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Wieder ein neues Jahr, eine neue Spiel, dies-
mal ein Jubiläum, es war die 30. Spiel, und wie-
der viele, viele neue Spiele, viele neue Verlage, 
einige Neuerungen bei den Standorten – ei-
gentlich alles wie immer und doch alles neu. 
So wie schon in den vergangenen Jahren 
gibt es eine unglaubliche Fülle an 
Neuerscheinungen, dabei hält der Trend zu 
Gemeinschaftsproduktionen oder zum gleich-
zeitigen Erscheinen von Spielen bei mehreren 
Verlagen weiter an!
Die Spiele werden bei den federführen-
den Verlagen gelistet und auch bei allen 
an Vertrieb oder Koproduktion beteiligten 
Verlagen, trägt ein Spiel beide Logos, wird es 
bei beiden Verlagen ausführlich erwähnt, an-
sonsten nur beim „Leading Publisher“ ausführ-
lich und beim Partner nur aufgezählt. Marken 
einer Firma werden unter dem Markennamen 
angeführt, alea also als alea. 
Noch einen Trend gibt es, der rasend schnell 
an Bedeutung gewinnt, Kickstarter Projects – 
Spiele, die erst dann produziert werden, wenn 
der dafür nötige Betrag durch Vorbestellung/
Vorausbezahlung beisammen ist.
Thematisch gesehen boomen Spiele mit 
Weltraumthema und kooperative Spiele, von 
denen es heuer einige hervorragende Titel 
gibt.
Bei den vielen Verlagen, die im deutschen 
Markt von Firmen wie Pegasus oder UGG be-
treut werden, habe ich – ohne jede Garantie für 
Vollständigkeit – versucht, Ankündigungen, 
Neuerscheinungen etc. zu berücksichtigen 
und sie im Bereich der in Essen vertretenen 
Verlage gelistet. 
Der kosmopolitische Charakter der 
Veranstaltung nimmt weiter zu, nach den 
Verlagen aus Japan, Korea und Taiwan kom-
men nun verstärkt Firmen aus China Russland, 
den baltischen Staaten, aber auch aus 
Griechenland oder Bulgarien.
Unser eigener Stand war auch heuer wieder 
gut besucht, unser Spielehandbuch lockt im-
mer mehr Interessenten an.
Aber jetzt zu den Neuheiten, die wir gesehen, 
mitgenommen, nicht mehr bekommen ha-
ben oder noch bekommen werden, auch heu-
er gibt es am Ende des Rundgangs noch eine 
Übersicht über Neuerscheinungen, die rund 
um Essen angekündigt wurden, aber in Essen 
nicht zu sehen waren.

2D6 kommt aus Estland, das Spiel heißt 
Making Profit: The Boardgame  von Aigar 

Alaveer für 2-6 Spieler ab 8 Jahren; sie sind 
gleichzeitig Fabriksmanager und Investor und 
müssen entscheiden ob man die Fabrik nur 
für Profit führt oder auch investiert und als 
Investor wählt man die Fabriken, in die man 
investiert.

Das dritte Spiel von Friedemann Friese’s 
Freitagsprojekts heißt Fremde Federn, 2-4 

Spieler ab 12 Jahren wollen Präsident wer-
den und nutzen einen vorgegebenen Aufbau 
und eine Mischung von Deckbau und Worker 
Placement um Wahlhelfer zu platzieren; der 
Titel kommt daher, dass sich Friedemann 
Friese allerlei Mechanismen aus anderen 
Spielen geborgt hat! Englische Ausgabe als 
Copycat bei Rio Grande Games geplant.
Fundstücke ist die Neuauflage eines 2002 
in einer limitierten Kleinauflage erschiene-
nen Biet- und Sammel-Spiels von Friedemann 
Friese; 3-6 Spieler ab 10 Jahren sind auf 
Schnäppchenjagd beim Sperrmüll; Man bie-
tet geheim mit Zahlen und geht gemäß Gebot 

zum Müllplatz, die 0 = Der Dieb stiehlt bei den 
anderen.
Zu Funkenschlag gibt es zwei Erweiterungen, 
beide von Friedemann Friese und für 

2-6 Spieler ab 12 Jahren: Funkenschlag: 
Nordeuropa/United Kingdom & Irland 
mit 12 neuen Kraftwerken exklusiv für 
Nordeuropa; in Nordeuropa gibt es unter-

schiedliche Energiequellen, je nach Region 
kommen unterschiedliche Kraftwerke ins 
Spiel; Bei United Kingdom & Irland kann man 
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zwei Netzwerke betreiben, die man nicht 
verbinden kann. Schon im Frühjahr erschie-
nen ist Funkenschlag: Québec & Baden-
Württemberg. Als Promokarten gab es 
Funkenschlag Orakel und Funkenschlag 
Industriespionage.

Die Herbstneuheit heißt Hanabi und ist die 
deutsche Ausgabe des erfolgreichen franzö-

sischen Kartenspiels von Antoine Bauza, 2-5 
Spieler ab 8 Jahren stellen gemeinsam ein 
Feuerwerk aus Karten zusammen, mit Zahlen 
Eins bis Fünf in aufsteigender Reihenfolge, 
aber man sieht nur die Karten der anderen 
Spieler.
Dazu kamen jede Menge Goodies und 
Erweiterungen zu Abacusspielen:
Airlines Europe Präsidenten von Alan R. 
Moon erweitert Airlines Europe; jeder Spieler 

bekommt zwei Präsidenten Marker zugelost 
und hält sie geheim. Wird eine Airline ge-
wertet, darf man den Präsidenten Marker 
aufdecken und aktivieren, er entscheidet 
Gleichstände für den Rest des Spiels zuguns-
ten des Besitzers.
Monuments Ewiger Ruhm von Stefan 

Risthaus ist die vierte Erweiterung zu 
Monuments und wertet Schilde, Helme und 
Schriftrollen auf den Karten des jeweils größ-
ten Monuments.
In der Zooloretto Goodie-Box gab es 

drei Erweiterung für Zooloretto und zwei 
für Aquaretto, alle von Michael Schacht 
für 2-5 Spieler ab 8 Jahren: Aquaretto Die 
Erlebnisbahn: Wer einen Transportwagen mit 
Bahnplättchen nimmt, muss sie sofort ausle-

gen, man kann mehrere Bahnstrecken haben. 
Aquaretto Drei Mitarbeitertafeln bleiben 
nach dem Nehmen bis Spielende beim Spieler, 

es gibt Forschungsstation, Trainingsbereich 
und Technischen Bereich.
 Zooloretto Der Eingewöhnungsbereich 
- ein solcher Bereich pro Spieler hat Platz 
für ein Tierplättchen und zählt weder als 
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40 Zeilen für Meeples 
Dagmar de Cassan, Chefredakteur

Bei der Umrundung der Erde hätten wir sicher 
nicht mehr Spiele gefunden, als beim Besuch 
der Spielemesse in Essen. Um es auf einen Nen-
ner zu bringen: Bei 1060 neuen Spielen von 665 
Spieleautoren aus 333 Spieleverlagen sollte 
eigentlich für jeden Spieler und für jeden Ge-
schmack, und sei er noch so ausgefallen, etwas 
dabei sein!
Freuen wir uns als Spieler, dass wir so wichtig sind, 
dass eine ganze Ökonomie von Spieleverlagen 
und Spieleautoren (und nun auch mit Kickstar-
ter Unterstützung) versucht, uns mit Spielen zu 
überhäufen: Denn für wen  sind die 1060 neuen 
Spiele gedacht?
Wir von der Reaktion WIN Das Spielejournal ha-
ben es uns daher die Aufgabe gestellt, diesen 
Überblick über diese Spiele, den es sonst nirgends 
gibt, zu realisieren. Keine einfache Aufagbe, noch 
dazu sind fast alle Spiele mit Bild vorgestellt. Auch 
eine Liste von Spieleautoren lässt Sie ihre Lieb-
lingsautoren schneller finden.
Und warum machen wir das: Ganz einfach, wenn 
diese neuen Spiele keine Käufer finden, wird - wie 
beim Schweinezyklus - sich das Angebot wieder 
verkleiner, sich vor allem auf jene Massen-Markt-
Spiele beschränken, die uns dann nicht gefallen. 
Daher geben Sie Ihre Stimme vielen der vorge-
stellten Spiele, indem Sie diese kaufen. 
Empfehlen Sie diese Ausgabe von WIN an alle Ihre 
Bekannten und Freunde, damit diese einmalige 
Auswahl an Spielen allen bekannt wird. Wir kön-
nen stolz auf das Jahr 2012 und dessen Spiele 
sein, weniger stolz sind wir auf unseren Rück-
stand, den wir uns inzwischen  eingehandelt ha-
ben, die fehlenden WIN-Nummern werden über 
die Weihnachtsferien aufgearbeitet, versprochen!
Genießen Sie 124 Seiten WIN (ein neuer Rekord) 
und viel Spaß mit den vorgestellten Spielen!
http://www.spielejournal.at
Ausgaben in Deutsch, Englisch, eBook, Kindle

Abacusspiele
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Gehege noch als Stall und Plättchen dort 
zählen weder Plus- noch Minuspunkte. Das 
Sparbuch ermöglicht die Aktion „Einzahlen 
auf das Sparbuch“ und legt eine Münze da-

rauf, diese wird bis zur Marke 4 verschoben 
und nimmt sie danach zurück und bekommt 
eine Münze Zinsen aus der Bank. Zooloretto 
Streichelzoo ist ein zusätzliches Gehege, das 

nur Nachwuchsplättchen aufnehmen kann 
und nur bei Nachwuchs belegt werden kann. 
Nachwuchsplättchen im Streichelzoo bringen 
Münzen.
Zooloretto Chamäleon ist eine Erweiterung, 
die nur zusammen mit Zooloretto Exotic ge-

spielt werden kann; wird das Chamäleon in 
den Zoo gelegt, kann man nach dem Ziehen 
eines Besuchers einen Besucher im eigenen 
Zoo gegen einen anderer Farbe aus dem 
Vorrat tauschen.

Conflict of Heroes: The Awakening of the 
Bear erscheint neu in einer zweiten Auflage, 
das Spiel von Uwe Eickert für 1-4 Spieler 
ab 10 Jahren bekommt neue Grafiken, mehr 
Einheiten und mehr Gefechte. Als Kickstarter 

Projekt gibt es derzeit Birth of America 
1775 Rebellion, das zweite Spiel der Serie, 

für 2-4 Spieler von Beau Beckett und Jeph 
Stahl, zum Thema Amerikanische Revolution, 
in dem nun die Ureinwohner auf jeder der 
beiden Seiten kämpfen können. Noch im 
Entwicklungsstadium befindet sich Freedom - 
The Underground Railroad von Brian Mayer, 

ein kooperatives Spiel für 2-4 Spieler, die fi-
nanzielle Unterstützung für den Transport von 
Sklaven aus dem Amerikanischen Süden in 
die Freiheit nach Kanada. Die Sklavenjäger 
werden vom Spiel gespielt. Noch im frühen 
Stadium befinden sich Conflict of Heroes: 
Guadalcanal, von Uwe Eickert und Dean 

Halley, nun angekündigt für März 2013 und 
Conflict of Heroes: First Men in, angekün-
digt für Juni 2013, und von Uwe Eickert und 

Peter Panzeri.

Vier kleine Kartenpakete hatte Karsten Adlung 
diesmal mitgebracht und wieder ist vom 
Kinderspiel bis zum Expertenspiel alles dabei. 
Die Kutschfahrt zur Teufelsburg bekommt 
mit Die dunkle Prophezeiung  die ers-

te Erweiterung von Michael Palm und Lukas 
Zach; sie lässt eine mysteriöse Unbekannte in 
die Kutsche steigen und Ereignisse von außen 
Einfluss auf die Fahrt von 3-10 Spielern ab 12 
Jahren nehmen.
Drachen jagen oder Schätze suchen, das ist 
die Frage in Drachenschatten  von Jochen 

Schwinghammer für 2-4 Spieler ab 8 Jahren; 
der Schatten eines Drachen erscheint am 
Rand der Zauberberge und alle suchen so-
fort nach seinem Versteck. Doch dazu 
braucht man Gegenstände aus dem Dorf ge-
gen die Kreaturen in den Verliesen, wo es 
Zaubergegenstände und Drachenschatz zu 
finden gibt!
Höchste Eisenbahn ist wieder einmal ein Titel 
von Karsten Adlung selbst, er lässt 2-6 Spieler 
ab 5 (3) Jahren schnellstmöglich passende 
Wagen aneinanderkoppeln und dabei auf Art, 

Adlung Spiele

Academy Games
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Farbe und Radanzahl achten, erschwert da-
durch, dass alle gleichzeitig suchen!
Like Dice von Jörg Domberger für 2-6 Spieler 

ab 8 (6) Jahren ist ein Spiel mit und um Würfel 
mit Karten, man muss schnell die richtige 
Lösung finden - egal ob gefragt ist welches 
der größte Würfel ist oder wie viele Augen alle 
blauen Würfel zusammen zeigen.

Ein französischer Verlag präsentiert ein 
Projekt, das derzeit noch auf Kickstarter läuft 

- ein neues Rollenspiel namens Shadows of 
Esteren, angesiedelt im Mittelalter mit Horror 
und „Gothic“-Elementen.

Paartie von Uschi und Franz Scholles erschien 
2007 als Plauderspiel für 2 Spieler ab 18 Jahren, 
2012 wurden daraus drei Spiele entsprechend 
den drei möglichen Zusammensetzungen 
für ein Pärchen: Paartie-Paare, Paartie-
Partner und Paartie-Partnerinnen. 

Mit Hilfe der 32 Karten in Taboos können 
2-6 Spieler ab 16 Jahren von Franz J. Scholles 
Verhaltensregeln lernen, ein klassisches 

Quartett Spiele, Tabus selbst kennenlernen 
und lernen über Tabus zu plaudern, über die 
man eigentlich schweigen sollte. Taboos von 
Franz J. Scholles ist ein Stichspiel  2-6 Spieler 
ab 16 Jahren

Nach Sake & Samurai kommt nun Beer & 
Vikings  von Matteo Santus, 3-8 Spieler ab 

13 Jahren sind Wikinger die um den letz-
ten Becher Bier rivalisieren und man ge-
winnt, wenn man der betrunkenste Wikinger 
ist, das heißt die meisten Biermarker gesam-

melt hat - aber zu viel Bier macht müde, 
langsam und ungeschickt mit der Axt! 
Eine Gemeinschaftsproduktion mit Raven 
Distribution ist Winter Tales von Matteo 
Santo für 3-7 Spieler ab 10 Jahren. Das Spiel 
erzählt eine Geschichte, die Spieler erzählen 
den Konflikt zwischen Märchencharakteren 
als Repräsentanten des Guten, von Hoffnung 
und Freiheit und den Soldaten des Winters als 
Vertreter des Bösen und von Unterdrückung. 

AEG lässt heuer mit einem interessanten 
Konzept für eine Serie von Spielen aufhor-
chen: Die Stadt Tempest - angesiedelt in 
etwa zwischen Renaissance und Barock - ist 
der Schauplatz für jedes der vier Spiele von 
vier verschiedenen Autoren, Charaktere kön-
nen in mehreren Spielen auftreten und han-
deln, die Saga wird über die Spiele hinweg 
fortgesetzt, weitere Titel sind geplant. Die 
derzeit verfügbaren Titel sind: Courtier  von 

Philip duBarry, 2-4 Spieler ab 10 Jahren  ma-
nipulieren Einfluss und Gunst am Hof und 
versuchen Höflinge oder Gruppierungen 
zu kontrollieren. Das Spiel endet mit der 
Verhaftung der Königin, man punktet für erle-
digte Petitionskarten und bekommt Boni aus 
Karten und Fähigkeiten - Dominare  von Jim 

Pinto, 2-6 Spieler ab 12 Jahren stecken hin-
ter einer Verschwörung, die die Herrschaft in 
Tempest übernehmen will; Agenten sind der 
Kernpunkt, sie generieren Einkommen, lie-
fern Einfluss und Spezialfähigkeiten und ver-
ursachen Enthüllungen - Love Letter von Seiji 
Kanai passt vom Thema her in die Serie und 
wurde daher kurzerhand mit hineingenom-
men; nach Verhaftung der Königin hat sich 

Aktuell-Spiele Verlag

Albe Pavo

Alderac 
Entertainment Group

Agate Éditions
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die Prinzessin zurückgezogen, 2-4 Spieler ab 
8 Jahren  versuchen, mit Hilfe von Höflingen 
möglichst nahe an die Prinzessin heranzu-
kommen und ihr einen Liebesbrief zu überge-
ben - Mercante von Jeff Tidball, 3-5 Spieler ab 
12 Jahren sind diesmal Kaufleute, die Agenten 

ausschicken, um Waren von Schiffen zu kau-
fen und möglichst profitabel zu verkaufen; 
aber man muss auch intrigieren und dubiose 
Geschäfte machen.
Guildhall gehört nicht zur Tempest-Serie, sein 
Erscheinen war ein großes Geheimnis - im 

Kartenspiel von Hope S. Hwang in mittelalter-
lichem Ambiente handelt von Leibeigenen; 
2-4 Spieler ab 12 Jahren haben genug von 
der Knechtschaft und machen ihre eigene 
Gilde auf, in der Hoffnung auf professionelle 
Mitglieder und ein wenig wirtschaftlichen 
Erfolg. Smash-up ist eine weitere Neuheit, 

sie stammt von Paul Peterson. 2-4 Spieler ab 
12 Jahren mischen zuerst Kartendecks mitei-
nander und versuchen dann, mehr Basen als 
die Gegner kaputtzumachen; dazu nutzen sie 
die Spezialfähigkeiten einer der Fraktionen. 
Thunderstone Advance: Root of Corruption 
von Edward Bolme, Mike Elliot, Jeff Quick und 
Mark Wotton ist die zweite Erweiterung für 
Thunderstone Advance für 1-5 Spieler ab 12 
Jahren und bringt eine neue Spielmöglichkeit: 
Kooperation! Dazu kommt eine Fülle von 
neuen Inkarnationen, Gnolls, Summoners, 
Helden, Monstern, Dorfkarten und Reprints 
aller Ambusher Karten aus Towers of Doom 
and Caverns of Bane.

Eine Namensänderung, eine Neuheit und ein 
Prototyp waren am Stand von alea zu finden: 
Das schon im Frühjahr erschienene Vegas von 
Rüdiger Dorn wurde auf Las Vegas umbe-
nannt, 2-5 Spieler ab 8 Jahren können in sechs 

Casinos mit unterschiedlichen Würfelwerten 
Geld abräumen; gleiche Würfelmengen in ei-
nem Casino heben einander auf, verbliebene 
Würfel bringen den Besitzern Geld, so noch 
verfügbar.
Die Neuheit Saint Malo von Inka und Markus 

Brand ist ein Würfelspiel für 2-6 Spieler ab 10 
Jahren, man hat bis zu drei Würfe, wählt ein 
Symbol und zeichnet das gewählte Element 
nach genauen Regeln in seine eigene Stadt 
ein. Säbel können nicht neu gewürfelt wer-
den und bringen zu gewissen Zeitpunkten 
Piratenangriffe, gegen die Soldaten oder 
Mauern der Stadt helfen.
Der Prototyp heißt Bora Bora und ist ein 
Entwurf von Stefan Feld;  2-4 Spieler ab 12 

Jahren  wählen wieder Würfel für Aktionen, 
höhere Werte für bessere Aktionen, 
Aufgabenkarten beeinflussen die Aktionswahl, 
das Thema dürfte sich auf die Südsee bezie-
hen.

Im Würfel- und Sammelspiel Auf die Nüsse! 
von Michael Feldkötter für 2-4 Spieler ab 

8 Jahren ergänzt und sortiert man seine 
Nussvorräte und Waschbär David klaut Nüsse! 
Man nutzt Würfel und setzt die Eichhörnchen 
ein. Hört man auf zu würfeln, setzt man 
Eichhörnchen weiter und erntet Nüsse oder 
bekommt den Waschbär und holt Nüsse von 
anderen.
Bohn To Be Wild!  von Uwe Rosenberg für 

alea
Amigo
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1-7 Spieler ab 12 Jahren erscheint zum 
15-Jahre-Jubiläum von Bohnanza und erwei-
tert das Grundspiel mit neuen Bohnensorten, 
neuen Regeln, Zusatzaktionen und einer 
Solovariante.
Der kleine Rabe Socke Halli Galli Junior von 
Haim Shafir für 2-4 Spieler ab 4 Jahren ist eine 

Variante, in der man auf die Glocke schlägt, 
wenn zwei Rabenfreunde mit fröhlichen 
Gesichtern zu sehen sind. 
Im Kartenlegespiel Dragons von Andrew 
Looney legen 2-5 Spieler ab 8 Jahren farbige 

Drachenkarten passend an; wer sieben gleich-
farbige Drachen verbindet und die Zielkarte 
dieser Farbe besitzt, gewinnt!
GEOFlag  von Martin Nedergaard 
Andersen für 2-6 Spieler ab 6 Jahren ist 

ein Lernspiel mit Geographie-Thema, in 
dem Übereinstimmungen von Fahnen auf 
Handkarten und in der Kartenauslage gesucht 
werden. 
Sets sammeln und zwar solche von ausge-
fallenen Exponaten soll man in Meins!  von 
Andreas Pelikan und Alexander Pfister sam-
meln, 2-4 Spieler ab 8 Jahren nehmen Karten 
aus einer Auslage und können damit Exponate 
erwerben oder die Villa ausbauen.
Schotten Rennen von Thorsten Löpmann für 
2-4 Spieler ab 8 Jahren simuliert die Highland 

Games mit Hilfe von Würfeln, die Disziplinen 
müssen der Reihe nach bewältigt werden, zur 

Belohnung zieht man vorwärts.
Spuzzle  von GameBrotherz ist eine 
Kombination aus Spiel und Puzzle für 1-4 

Spieler ab 4 Jahren, man deckt Karten auf und 
legt entsprechende Teile ins Puzzle, für die 
Affenkarte gibt man einen Teil eines nicht fer-
tigen Tiers zurück.
WÜRFELmania ist ein Partyspiel mit mehr als 

100 Würfeln; 2-6 Spieler ab 12 Jahren spielen 
in den Planzonen Quizville, Knobelfeld und 
Aktionland und erfüllen dementsprechende 
Aufgaben.
Auch zu den von Amigo betreuten 
Sammelkartenspielen gibt es Neuheiten: 
Pokémon Tin Boxen Die Herbstausgaben 
und zur Erweiterung Pokémon Schwarz & 

Weiß Hoheit der Drachen Themendecks und 
Boosterpacks 

Die Reihe Yu-Gi-Oh! wird mit Yu-Gi-Oh! TCG 
Legendary Collection 3: Yugis World erweit-
ert.

Colonies  von Morten Andersen, Tina 
Christensen, Robert Bonde Jensen, Lone Gram 
Larsen, Claes William Hart Schütt und Troels 

Vastrup bringt 3-5 Spieler ab 14 Jahren weit hi-
naus in den Weltraum wo man in Kolonien als 
Administrator eines Planets dessen einzigarti-
ge Ressource managen muss. Man handelt mit 
Ressourcen, verbessert die Technologie, hält 
Piraten fern und versucht die Entscheidungen 

Among Meeples
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des Rats zu beeinflussen.

Ankama ist Anbieter von Unterhaltung im 
Bereich elektronischer Medien, vor allem 
Online-Spiele und Konsolenspiele und sehr er-
folgreich mit Multiplayer-Online-Spielen wie 
Dofus und Wakfu. Dieses Jahr war der franzö-
sische Verlag zum ersten Mal in Essen vertre-
ten: Nun präsentiert der Verlag sein Projekt 
Krosmoz Miniaturen: Ein Brettspiel namens 

Krosmoz Arena, angesiedelt in der Welt von 
Dofus, für 2-4 Spieler ab 12 Jahren, und dazu 
Krosmoz Miniaturen in Sets namens Dofus 
Krosmaster, ein Satz Figuren mit einem Mini-

Spiel, die mit allen Brettspielen zu verwenden 
sind. Auch zur Welt Wakfu gab es ein Spiel zu 
sehen, Wakfu Le jeu d’aventures, Szenarien 
können heruntergeladen werden. 

Im Greater China Pavillon von Swan Panasia 
zeigte AOP die Erweiterung Zombie Town 
Expansion: The Christmas Evil für 3-5 

Spieler ab 18 Jahren zum im Vorjahr prä-
sentierten Kartenspiel Zombie Town mit be-
kanntem Thema: Ein Virus befällt die Stadt, 
alle Infizierten werden zu Zombies. Es gewinnt 
wer als Letzter den Zombiehorden zum Opfer 
fällt. In der Erweiterung warten die Zombies 
unter dem Weihnachtsbaum auf den Bösen 
Weihnachtsmann. Im Web findet sich noch ein 
Hinweis auf Dead Team aus der Serie Zombie 
Town.

Alban Viard war heuer zweimal in Essen vertre-
ten, einmal wie üblich am Stand der Spielebar 
Dortmund mit seinen Erweiterungen zu 
Age of Steam und dann mit Ludibay. Die 
Erweiterungen für Age of Steam sind wie im-
mer zwei und zwei zusammengefasst und je-
weils für 3-5 Spieler ab 14 Jahren ausgelegt: 
Age of Steam: Korea/Las Vegas - Mit Las 
Vegas kann man die Stadt und die Casinos 

besuchen und in Korea hat man die Option, 
den Süden oder den Norden oder beides zu 
entwickeln. Age of Steam: Tibet/Cyprus  - In 

Tibet können manche Hexe unpassierbar sein 
und man braucht Sherpas um Waren abzulie-
fern. Cyprus - für 4 Spieler - ist eine geteilte 

Insel  und Navigieren im Grenzbereich kann 
schwierig sein. Zum Spiel Paris Connection/
SCNF gibt es die Paris Connection: Moon/
Mars Erweiterung für 3-6 Spieler ab 12 Jahren.
Town Center trägt ebenfalls das AoS Team 
Label, 1-4 Spieler ab 12 Jahren bauen am 

eigenen Stadtzentrum, dazu setzen sie 
Marker ein, die unterschiedliche Module ei-
nes Stadtzentrums von Geschäften, Büros, 
Parkhäusern oder Rathaus darstellen. Diese 
Marker werden zu Türmen gestapelt, je größer 
und höher die Stadt ist, desto mehr Punkte 
bringt sie.

Motto Tanto Cuore  von Masayuki 
Kudo für 2-4 Spieler ab 13 Jahren ist eine 

Erweiterung zum Deckbauspiel mit Thema 
Hausbesitzer und Hausangestellte, dies-
mal wird eine Gartenparty veranstaltet und 
die Dienstmädchen erledigen zusammen 
Catering, Dekorationen und Aufräumarbeiten.
Japanische Ausgaben von Spielen aus ande-
ren Verlagen:
Crooks, White Goblin
Little Devils, White Goblin

Arctic Union ist ein Vertriebsverband für finni-
sche Spieleverlage ähnlich Japon Brand, 2012 
waren in diesem Verbund die Verlage Dragon 
Dawn Productions, Revision Games, Hyptic, 
Tuonela, Mindwarrior Games, Trivitria und 
Aqua Games vertreten.
Neuheiten gab es bei Dragon Dawn, Revision 

Ankama 
Games

AoS Team

AOP Aquariums
of Pantheon

Arclight Games

Arctic Union



www.spielejournal.at 9HEFT 443 / OKTOBER 2012 t

UNSER BERICHTtDAS WAR ESSEN 2012

Games und Trivitria.

Aztlán von Leo Colovini für 3-4 Spieler ab 13 
Jahren thematisiert die Entwicklung von vier 

Stämmen, die einerseits friedlich zusammen-
leben müssen um zu gedeihen, für die dazu 
nötige Hilfe der Götter aber auch Opfer brin-
gen und kämpfen müssen.
Zu War of the Ring  von Roberto di Meglio, 

Marco Maggi und Francesco Nepitello gibt es 
die Erweiterung Lords of Middle Earth, sie 
bringt eigene Figuren und Regeln für bisher 
nur auf Karten vertretene Personen, wie Elrond, 
Galadriel, Sméagol, Gothmog und der Balrog 
von Moria und dazu alternative Versionen von 

Gandalf, dem Hexenkönig und Saurons Mund 
und auch noch Spezialaktionswürfel sowie 
eigene Figuren für Aragorn und Gandalf den 
Weißen.
Wings of Glory WWI Rules & Accessories 
Pack von Andrea Angiolino und Pier Giorgio 
Paglia ergänzt das Wings of Glory Spielsystem 
zum Luftkampf in WWI und WWII - in diesem 
Pack gibt es Regeln und sonstiges Zubehör, 
die Flugzeugminiaturen gibt es in getrenn-
ten Airplane Packs oder dem kompletten 
Starterset. 
Sails of Glory von Andrea Angiolino und 
Andrea Mainini ist angekündigt, es the-

matisiert in Analogie zu Wings of Glory 
die Seegefechte in der Hochblüte der 
Segelschifffahrt 1650 bis 1815, und nutzt 
Miniaturen und Manöverkarten für die Schiffe. 
Nähere Informationen liegen noch nicht 
vor.

Die Neuheit 2012 heißt Desperados  und 
kommt von Florian Racky; 3-6 Spieler ab 12 

Jahren sind Bandenchefs und wollen beinahe 
gemeinsam genug Beute für einen geruhsa-
men Lebensabend sammeln, doch einer muss 
als Marshal für Recht und Ordnung sorgen, 
obwohl sich alle ungesehen bewegen.

Zum ersten Mal seit 2009 ist der Verlag heuer 
wieder in Essen - Art of Games ist ein Design- 
und Produktionsstudio für alle Arten von 
Spiele auf Bestellung, diesmal zeigten sie wie-

der  Avalam  und  neu in Essen Calculhit  von 
Vincent Selenne, ein Rechenspiel für 2-6 

Spieler, das mit beliegender CD-Rom auch 
am PC spielbar ist und schon 2011 in Cannes 
vorgestellt wurde. Tactic Elastic von Benoit 
Demy ist ein Spiel um Säulen und Gummiringe 

für 2-4 Spieler ab 5 Jahren, die Drehräder 
bestimmen die Farbe und damit Größe des 
Gummirings und die Säule, zu der man ihn 
von der gleichfarbigen Startsäule hin span-
nen muss.

Im Vorjahr mit Drum Roll erstmals vertre-
ten, hatte Artipia Games heuer mit Among 
the Stars  einen der Geheimtipps mitge-
bracht, eine Art Deckbauspiel von Vangelis 

Bagiartakis für 2-4 Spieler ab 12 Jahren; die 
Spieler bauen als Vertreter je einer Rasse in ei-
ner Allianz Raumstationen in der Galaxis und 
jeder will die beste bauen; die Karten dazu 
werden mit drafting gewählt. Among the 
Starts Ambassadorial Shuttle ist ein Set von 
zwei Promokarten als Essen Special. 
Briefcase von Nikolas Sakaloglou und Sotirios 
Tsantilas für 2-4 Spieler ab 10 Jahren  nutzt 

Ares Games

Argentum Verlag

Artipia Games

Art of Games
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ebenfalls Deckbaumechanismen und dazu 
Ressourcenmanagement, jeder Spieler baut 
an seinem Industrieimperium, erwirbt und ak-
tiviert verschiedene Firmen. Aktivierte Firmen 

bringen Vorteile für den Rest des Spiels. Als 
Essen Special gab es dafür die Board Game 
Factory Erweiterung.
Zu Drum Roll gab es die Erweiterung Drum 
Roll: Mini Expansion von Dimitris Drakopoulos 
und Konstantinos Kokkinis für 2-4 Spieler ab 
12 Jahren mit 10 neuen Zirkusauftritten und 
7 Zirkusangehörigen. Drum Roll Dragon 
Dancers Performance Card und Drum Roll 
Strong Man waren Giveaways zur Spiel.

Diavolo  von Gilles Lehmann und Corentin 
Lebrat für 2-6 Spieler ab 10 Jahren  ist ein 
Würfelspiel, die Kobolde in der Hölle machen 

Pause und würfeln - alle 10 Würfel werden 
geworfen, der graue bestimmt welchen der 
Kobolde man nach Beachten der anderen 
Würfel entsprechend der Vorgabe des grauen 
Würfels schnappen muss 
Shrimp von Roberto Fraga ist ein Reaktions- 
und Beobachtungsspiel für 2-6 Spieler ab 7 

Jahren, rund um einen Quietscher in Form ei-
nes Seesterns legen Spieler Karten in eine von 
drei Fischereizonen und suchen nach gemein-
samen Eigenschaften auf drei Karten.  
String Railway von Hisashi Hayashi für 2-5 

Spieler ab 8 Jahren, kommt vom japanischen 
Verlag Okazu Brand - ein Eisenbahnspiel 
mit Schnüren, in dem Strecken, Spielbrett, 
Bergketten und Flüsse durch Schnüre darge-
stellt werden.
Tetris Link - Tetris - altbekannt und gern ge-
spielt, nun auch als Brettspiel für 2-4 Spieler 

ab 6 Jahren: Man würfelt um den eigenen 
Stein zu bestimmen, den man spielen muss, 
auch wenn man ihn nicht ohne Lücke platzie-
ren kann, und steckt ihn an beliebiger Stelle in 
den Turm und punktet für drei Tetriminos in 
einer Gruppe.
Vertriebs- und Kooperationspartner von 
Asmodee:
Days of Wonder
Gameworks
Gigamic
Lookout Spiele
Libellud
Ludically
Lui-Même
Marabunta
Matagot
Moonster
Repos

Fleddericks Kleine Monster sind kleine blaue 
Monster, die schon im Sommer aufgetaucht 
sind, zu ihnen gibt es ein Kleine Monster 
Lotto, Mega-Memo und Figuren-Puzzle.
Die Serie Quick Quiz bekommt ein neues mo-

dernes Design und es gibt auch neue Inhalte 
- Fußballfieber, Querdenker, Tierfreunde, 
Gruselalarm und Mädelsabend.
Ting ist chinesisch für Hören, und der Ting-
Stift ist die dritte Variante der interaktiven 

Asmodee

ASS
Altenburger



www.spielejournal.at 11HEFT 443 / OKTOBER 2012 t

UNSER BERICHTtDAS WAR ESSEN 2012

Hör- und Kommunikationsstifte, ebenfalls mit 
kostenlos downloadbaren Dateien für weite-
re Spiele und Anwendungen. Drei Ausgaben 
nutzen diese Technologie: 
Ting Learning English thematisiert 

Grundkenntnisse der englischen Sprache für 
1 oder mehr Spieler ab 7 Jahren, vor allem 
zu Wortschatz, Verständnis und Aussprache. 
Der Stift bietet zusammen mit dem Fächer 45 
unterschiedlich schwere, passend illustrierte 
Aufgaben mit Aussprache-Training.
Ting Mein Kleiner Brockhaus Die Farben 
- . In diese Ausgabe des Kartenfächers für 1 

Spieler ab 2 Jahren verstecken sich Reime, 
Informationen, Lieder und kleine Rätsel- und 
Suchaufgaben zum Thema Farben. Ting Quak 
& Co präsentiert ein Hör- und Merkspiel als 
tierisches Geräusche-Memo für 1 oder mehr 
Spieler ab 4 Jahren; der Stift bringt die Memo-

Kärtchen zum Bellen, Muhen, Röhren und 
Fauchen.

Das schon 2011 angekündigte Polis: Fight for 
the Hegemony von Fran Diaz war heuer ver-
fügbar: 2 Spieler ab 14 Jahren zeichnen die 

Zeit der Stadtstaaten im antiken Griechenland 
und den Kampf Athen gegen Sparta nach. In 8 
Runden sind die Spieler abwechselnd am Zug, 
bis beide passen, und wählen jeweils zwei 
von zwölf möglichen Aktionen. Verliert man 
seine Hauptstadt oder alles Prestige, gewinnt 
der andere automatisch, ansonsten werden 
Bevölkerung, Prestige und Nachwelt-Prestige 
gewertet.

Le Venice du Nord, ein Spiel von Sebastien 
Dujardin für 2-4 Spieler um die Brücken von 

Brügge: Auf den Stadt-Hexes sind Brücken 
eingezeichnet, man hat 2 Würfel, einen für die 
Bewegung, den zweiten zum Aktivieren der 
Hexes, damit man Ressourcen bekommt. Um 

eine Brücke bauen zu können, muss man bei-
de Hexes kontrollieren, der Preis der Brücke 
entspricht der Differenz der Kontrollwürfel.
Von Conflict of Heroes: Awakening of the Bear 
von Uwe Eickert gab es die zweite Auflage 
auch als französische Ausgabe, Le Réveil de 
l’Ours,  mit neuer Grafik, neuen Einheiten und 
Kämpfen.

Kein neues Produkt, aber ein Prototyp na-
mens Forest: 2-4 Spieler ab 7 Jahren sind 
Spezialisten für Aufforstung und sollen eine 

verwüstete Öde erneuern, in der manch-
mal Jäger und Faulenzer auftauchen, um die 
Arbeiten zu behindern. Um zu gewinnen muss 
man drei Bäume in Stadium 3 ausliegen ha-
ben, dazu Früchte und Tiere.

Der polnische Newcomer aus dem Bereich 
Software stellte sein Brettspiel zum 
Computerspiel-Titel Might&Magic Heroes 
von Marcin Tomczyk vor, gedacht für 2-4 
Spieler ab 12 Jahren und mit einer Spieldauer 
von mehr als drei Stunden, die das Reich von 

Ashan erobern und regieren wollen. Jeder be-
ginnt mit einem Helden, einer kleinen Armee 
und einer Stadt.

Asylum Games

Asyncron
Games

Aurum Inc.

Axel-Malina
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Am Stand von Swan Panasia zeigte Aza 
Chen heuer die erste Erweiterung zu sei-
nem Reisespiel: Hello! Taiwan Expansion 1: 
Indigeous People of Taiwan, 3-5 Spieler ab 
8 Jahren reisen rund um die Insel und spielt 

Karten in aufsteigender oder absteigender 
Richtung um die geringsten Reisekosten; kann 
als stand-alone oder als Erweiterung für Hello! 
Taiwan gespielt werden.

Der Verlag bringt eine Neuauflage des schon 
bei Z-Man erschienenen Disc World Spiels 
Guards! Guards! von Leonard Boyd und 
David Brashaw, in dem 2-6 Spieler ab 11 

Jahren als Mitglieder der Stadtwache fünf 
Sprüche finden müssen, um die acht Großen 
Zaubersprüche in die Unseen Library zurück-
zubringen, dazu müssen sie auch die Hilfe 
einer der Gilden in Anspruch nehmen. Die 
Neuheit 2012 des Verlags heißt Codinca, ein 
Rangierspiel von Leonard Boyd und David 
Brashaw für 2-4 Spieler ab 8 Jahren, in dem 

man Schlüsselmuster bilden muss, um den 
Schatz zu finden; die Muster können in belie-
biger Reihenfolge erfüllt werden.

Im Eigenverlag präsentiert Herr Barfuss sein 
abstraktes Setzspiel Eye für 2 Spieler, in drei 
Größen. Eye kann man mit jeder Art bun-

ter Marker spielen, zum Beispiel auch M&Ms 
oder Smarties; man setzt abwechselnd einen 
Marker in ein Sechseck, vollständig umschlos-
sene Marker werden entfernt.

Aus Neuseeland kommt Battlefront 
Miniatures, bekannt durch das Flames of War 
WWII Miniaturenspiel, und bringt Spartacus: 
A Game of Blood & Treachery  von Aaron 

Dill, John Kovaleski und Sean Sweigart. 3-4 
Spieler ab 17 Jahren sind Oberhäupter ei-
ner Familie in Capua und bemühen sich um 
Einfluss und Gunst in Rom. Man kombiniert 
politische Schachzüge und glorreiche Kämpfe 
in der Arena; die Gladiatoren wiederum wett-

eifern miteinander um persönlichen Ruhm 
und Einfluss auf ihren Herrn. Angekündigt 
ist noch Flames of War: Open Fire, eine 
Neuauflage des WWII-Tabletops für 2 Spieler 
ab 14 Jahren mit einfacherem Einstieg mit der 
dritten Auflage der Regeln.

Doggie Bones von Jim Harman ist ein Such- 
und Merkspiel für 2-4 Spieler ab 3 Jahren, alle 
Hunde haben ihre Knochen im Garten vergra-
ben und brauchen die Hilfe der Spieler, um sie 

wieder zu finden. Jeder versteckt die Knochen 
für einen anderen Spielers. 
Find Monty von Karin Hetling ist ein Merk- 
und Beschreib-Spiel für 2-5 Spieler ab 4 

Jahren: Kater Monty hat sich versteckt und so-
gar Kissen und Decke aus dem Bett geworfen. 
Fotokarten zeigen seine Verstecke, die man 
möglichst exakt nachbauen oder beschrei-
ben soll. 
Move & Twist von Kerstin Wallner und Klaus 
Miltenberger ist ein Aktionsspiel für 2-6 Spieler 
ab 5 Jahren, die kleinen Marienkäfer möch-
ten die Blumenstängel bis zur Blüte entlang 
krabbeln. Die Spieler müssen mit Flug- und 
Krabbelübungen helfen und mit erledigten 

Beleduc

AZA Qlub

Backspindle
Games Battlefront

Miniatures Ltd

Barfuss
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Aufgabenkarten eine Blume aus Stielkarten 
und Blüte vor sich ablegen.

Frigiti von Andrea Meyer für 4-6 Spieler ab 
13 Jahren, das Spiel um Kunstworte und 
Erklärungen dafür, enthält in der zweiten 
Auflage bedruckte Buchstabenwürfel. Die ers-

te Erweiterung zu Frigiti heißt Funstir, es gel-
ten die gleichen Regeln, aber man versucht 
nun Markennamen und Marketing-Slogans 
zu erfinden. 

Mutant Meeples  von Ted Alspach für 2-6 
Spieler ab 8 Jahren ist ein Denk- und Logikspiel 
in der Tradition von Rasende Roboter; man 

muss für seine Roboter den kürzest möglichen 
Weg nach genauen Regeln finden, Superkräfte 
erlauben Ausnahmen. Wer den kürzesten Weg 
findet, nimmt den Meeple, der ihn gegangen 
ist, aus dem Spiel ins Team, mit sechs Meeples 
im Team gewinnt man. Die deutsche Ausgabe 
erscheint bei Pegasus Games.

Suburbia von Ted Alspach für 1-4 Spieler ab 8 
Jahren ist ein Spiel mit Thema Stadtentwicklung 
von der Kleinstadt zu Metropole - Man legt 
Plättchen und wickelt dessen Auswirkung 
auf Ruf, Bevölkerung oder Einkommen und 
Sonderfähigkeiten aus, am Ende werden of-
fene Ziele am Immobilienmarkt und gehei-
me Ziele der Spieler gewertet. Die deutsche 
Ausgabe erscheint bei Lookout Spiele.
Enter the Passage  von Ted Alspach ist für 
6-15 Spieler ab 8 Jahren gedacht und ein 
Partyspiel auf Basis der Trilogie von Justin 

Cronin; die Spieler übernehmen die Rolle von 
Menschen, Virals oder von Amy und versu-
chen als Mensch herauszufinden, wer ein Viral 
ist, die Virals wollen die Menschen infizieren 
und Amy hilft den Menschen. 
Das von Ted Alspach 2009 veröffentlichte Beer 
& Pretzels Spiel erscheint bei Le Joueur als 
Aperitivo für 2-5 Spieler ab 6 Jahren, noch 

immer wirft man Bierdeckel um möglichst 
viele zur Gänze sichtbare Gläser oder Bretzel 
zu erreichen.

Auch im Greater China Pavillon angekün-
digt: Desire von Alex Zeng ab 18 Jahren, die 

Altersangabe und das Cover sind Hinweise auf 
den Inhalt des Kartenspiels.

Spooky Hotel von Leo Akira Deng und John 
Denko Deng für 3-5 Spieler ab 10 Jahren the-

matisiert den Umbau eines alten Herrenhauses 
in ein Luxushotel, aber leider sind böse Geister 
im Haus, die die Seelen der Besucher sammeln 
wollen.

Die große Herbstneuheit heißt Blackrock City 
und stammt von Alain Ollier; 2-6 Spieler ab 10 

Jahren wollen das Beutemaximum aus Banken 
und Postkutschen holen; aber nur mit dem 
Höchstgebot kann man den Bandenchef be-
wegen und Gold erbeuten; das zweithöchste 
Gebot bringt Silber von der Kutsche. Trifft der 

Sheriff den Bandenchef, verliert dieser einen 
Banditen. Zu The Boss von Alain Ollier gab es 
die 5-6 Spieler Erweiterung, mit der neuen 
Stadt St. Louis und den dazugehörigen Karten.

BeWitched-Spiele

Bézier
Games

Blackrock 
Editions

Black Box 
Design

Big Fun
 Idea Co
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Mayan Sun, Aztec Destiny: 500 BC to AD 
2012 and Beyond  heißt das neue Spiel von 
Nate Hayden, 2-4 Spieler ab 12 Jahren sind 

Astronomen, die die Bauern zu Pflanzzeiten 
und Ernteritualen beraten, und am Ende ver-
suchen, die ultimative Bestimmung und deren 
Zeitpunkt festzulegen.  

Die in der Neuheitenliste genannten Spiele 
Flash und Nada sind für 2013 geplant: Nada 
für 2-6 Spieler ab 7 Jahren ist ein Spiel um 
Zufall und Geschicklichkeit, man sucht nach 

übereinstimmenden Symbolen auf weißen 
und orangen Würfeln. Flash ist ebenfalls für 
2-6 Spieler ab 7 Jahren ausgelegt und eben-
falls ein Würfelspiel, in dem man der Reihe 
nach Würfelkombinationen abarbeiten muss. 

Der aus Hazgaard Editions hervorgegangene 
französische Verlag hatte einige Neuheiten 
mitgebracht:
Noah von Bruno Cathala und Ludovic 
Maublanc für 2-5 Spieler ab 7 Jahren ist ein 
Kartenspiel zum Thema Arche, sie muss in drei 
Runden beladen werden. Im Spiel sind acht 
Boote und 47 Tiere, man achtet auf Geschlecht 
und Gewicht und pro Boot sind nur entweder 
Männchen, Weibchen oder Paare möglich.
Gentlemen Cambrioleurs  von Charles 

Chevallier, Catherine Dumas und Pascal 
Pelemans ist eine Hommage an Arsène 
Lupin für 2-5 Spieler ab 8 Jahren; man bil-
det Allianzen, dann wird Ausrüstung plat-
ziert oder Marker werden bewegt, an einem 

Ort mit fünf Arten Ausrüstung wird einge-
brochen, die Marker gehen als Beute an die 
Allianzmitglieder.

Unter dieser Marke präsentiert Adventure 
Planning Service aus Japan Spiele - heuer eine 
Demo-Version von Yaneneko - Small Battle 
on the Roof von Takamasa Suzuki und Koushi 

Kondou: Zwei Katzenfamilien streiten sich auf 
dem Hausdach. Für das Spiel wird ein europä-
ischer Verleger gesucht.

Der Verlag aus Lettland hatte vier Spiele mit-
gebracht: Air King  von Oliver Sihiver macht 
2-4 Spieler ab 8 Jahren zu Fluglotsen, die 
als Erster einen bestimmten Flugzeugtyp ein-
weisen und landen sollen; aufgrund der ge-

heimen Aufträge ist manchmal Bluffen ge-
fragt. Central Market  von Edgars Zakis ist 
ein strategisches Bietspiel für 3-5 Spieler ab 

8 Jahren, doch anstatt die Gebote zu erhö-
hen, verringert man sie; für jedes der eigenen 
Produkte setzt man einen Verkaufspreis fest. 
Construction Zone  von Oliver Sihiver wol-
len 2-4 Spieler ab 8 Jahren neue Gebäude er-

richten, Basismaterial bekommt man aus dem 
Vorrat und kann es für besseres Material ein-
tauschen, und dann Material gegen Gebäude 
tauschen, jedoch sind zu jeder Zeit immer 
nur drei Gebäude einer Art verfügbar. Food 
Chain von Meelis Looveer für 2-4 Spieler ab 7 
Jahren thematisiert die Nahrungskette, man 

soll mit den Karten jagen, essen und mit an-
deren um die besten Gerichte konkurrieren.

Blast City 
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Peter Burley hatte auch heuer keine Neuheit 
mitgebracht, er zeigte wieder seinen Prototyp 
Zambezi und kündigt auch Alchemists of 

Venice und Space Hockey als in Entwicklung 
befindliche Spiele an.

Für diesen Verlag im Rahmen des Greater 
China Pavillon wurden insgesamt vier Titel 
genannt; der website nach scheint Capstone 
auch als Händler zu fungieren. Auf der Seite 
gibt es Informationen zu: Animals - Das Spiel 
für 2-7 Spieler ab 5 Jahren bietet drei verschie-

dene Varianten an, Tiere vor einem Waldbrand 
retten, einen Athletik-Wettbewerb gewinnen 
oder mit anderen um Lieblingstiere rivalisie-
ren.
Godzilla Boom ist einfach ein Partyspiel für 2 
oder mehr Spieler ab 8 Jahren mit dem Thema 

Kantonesische Sprache in Hong Kong.
Wars of the Three Kingdoms ist ein 

Kartenspiel für 2-4 Spieler ab 8 Jahren vor dem 
historischen Hintergrund der Drei Königreiche, 
für vier Landstriche gibt es Karten für den 
Monarchen, Generäle und Strategen zur 
Simulation der historischen Konflikte.
Zum auch noch als Neuheit genannten Be 
Ugly konnte ich keinerlei Informationen fin-
den, auch nicht am Stand.

Obwohl als solcher in manchen 
Neuheitenlisten angeführt, ist Car Tan 
Technology Team kein eigener Verlag, son-
dern ein Team von Autoren, die Spiele sind 
unter Swan Panasia zu finden: Liver War und 
Darkminded Merchants

Das im Vorjahr als Prototyp gezeigte Dash 
von Jinshaun Ang war heuer verfügbar; ein 
Rennspiel mit Karten für 3-5 Spieler ab 8 Jahren, 

bei dem man Karten allein, als Paar oder als 
Terzett ausspielen kann. Man kann unterwegs 
auch anhalten, um die Sehenswürdigkeiten 
Singapurs zu genießen, doch als Erster das Ziel 
zu erreichen ist die Priorität.

Der holländische Newcomer bringt das 
erste Brettspiel, das auf dem Prinzip von 
Geocaching basiert, Treasure Hunt von René 
van den Berg für 2-4 Spieler ab 8 Jahren. Man 
schickt die Explorer-Figur durch Landschaften 

über Wege strategisch geschickt zur näch-
sten Koordinate, wo man einen Hinweis auf 
die nächste Koordinate oder den Standort des 
Schatzes findet. Die Mitspieler können einen 
durch Probleme entlang des Wegs wie einge-
stürzte Brücken behindern.

Medieval Mastery  von Miles Ratcliffe ist ein 
Spiel um taktische Eroberungen für 2-6 Spieler 
ab 10 Jahren, auf Basis des mittelalterlichen 

Feudalsystems; die Spieler sind Provinzfürsten 
in Frankreich und wollen im Erbfolgestreit das 
umliegende Land erobern, um den Thron zu 
beanspruchen.

Im Vorjahr wurde Alien Frontiers von 
Tory Niemann für 2-4 Spieler ab 13 
Jahren vorgestellt, eine Mischung aus 

Ressourcenmanagement, Worker Placement 
und Gebietskontrolle, all das in den Tiefen 
des Alls. Heuer kommen dazu Erweiterungen: 
Alien Frontiers Factions erweitert das Spiel 
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auf 2-5 Spieler und bringt Gruppierungen, 
Agenden und neue Alien Tech Karten. Dazu 
kommen noch Alien Frontiers Faction Pack 
#1 von Brandon Freels und Tony Niemann 

sowie Alien Frontiers Upgrade Pack sind 
beide angekündigt. Sunrise City von Isaias 

Vallejo ist ein Legespiel für 2-4 Spieler ab 
10 Jahren mit Thema Städtebau; man legt 

Bezirke aus, bietet um diese Bezirke und 
setzt dann Gebäude ein und nutzt zusätzlich 
Rollenkarten für Spezialfähigkeiten.

Stephan Riedel hatte heuer keine Neuheit 
mit, sondern eine auf 250 Stück limi-

tierte Neuauflage von Old Town  in der 
Holzschachtel; 2-4 Spieler ab 10 Jahren rekon-
struieren eine verfallene Goldgräberstadt.

In deutscher Sprache erscheint bei Hutter 
Trade Ugga Buuga von Daniel Quodbach und 
Bony für 3-8 Spieler ab 7 Jahren, im Steinzeit-

Party-Spiel tritt jeder gegen jeden an und wie-
derholt die Wörter und Aktionen auf ausge-
spielten Karten.
Die website des Verlags nennt Neuheiten für 
das zweite Halbjahr 2012, drei davon sind er-
schienen, zwei nur angekündigt. Erschienen 
sind: Illico von Julian Sentis für 2-8 Spieler ab 
14 Jahren ist ein Wort- und Definitionsspiel, 
man wählt eine Nummer und bekommt un-

ter dieser Nummer von der aufgedeckten 
Karte zwei Begriffe genannt, für die man das-
selbe Wort verwenden kann, zum Beispiel 
Veränderung und Zahlungsmittel.
Happy Hour ist ein Trinkspiel für 3-10 Spieler 
ab 18 Jahren, man erledigt Aufgaben und 

muss bei Fehlern etwas trinken - nur für 
Erwachsene und auch durchaus ohne Alkohol 
mit Spaß spielbar!

Tweegles von Jèrèmie Caplanne und Pascal 
Jumel, ein Suchspiel für 2-5 Spieler ab 6 

Jahren, in auslegenden Aktionskarten muss 
die Karte Monstern muss die zur Tweegle-
Karte passende gefunden werden, z.B. für die 
Schere das Tweegle in zwei Teilen, doch dazu 
muss man auch die passende Aktion machen. 
Zu den angekündigten Spielen gibt es noch 
keine näheren Information, eines soll ein Spiel 
zum Eifelturm sein und eines ein Spiel um op-
tische Rätsel

Am Stand zu sehen war ein Exemplar der 
ersten Auflage von Colonial: Europe’s 
Empires Overseas, ursprünglich erschienen 

bei Stratagem, und nun als neue Auflage als 
Kickstarter-Projekt angekündigt. In Colonial: 
Europe’s Empires Overseas, von Christophe 
Pont für 3-6 Spieler ab 13 Jahren regiert man 
europäische Kolonialmächte und kolonisiert, 
missioniert und dominiert Gebiete in Übersee. 

1969  von Aureliano Buonfino, Andrea 

Cranio Creations
Clicker Spiele

Cocktail Games

Coffee House
 Games
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Crespi, Lorenzo Silva und Lorenzo Tucci 
Sorrentino lässt 2-5 Spieler ab 13 Jahren  das 
Raumfahrtprogramm eines Landes kontrol-
lieren, denn vor Ende des Jahres 1969 soll 
ein Mann auf den Mond! Dazu plant man 
Forschung, beschäftigt Wissenschaftler, star-
tet Trainingsmissionen und gewinnt Prestige.
Like - The Social Game von Marco Almini 
und Michele Pierangeli ist ein Spiel zu sozia-

len Netzwerken - 3-8 Spieler ab 12 Jahren nut-
zen das Netzwerk für Status und fordert als 
Troll andere User durch Taggen in peinlichen 
Postings heraus, nutzt seinen Ruf um sein 
Profil beliebt zu machen und gewinnt mit den 
meisten Freunden.
Sheepland  von Simone Luciani und Daniele 
Tascini macht 2-4 Spieler ab 8 Jahren zu 
Schäfern, die ihrer Herde die besten Weiden 

sichern und auch das wertvolle Schwarze 
Schaf einfangen wollen, dazu kauft man 
Geländeplättchen, setzt Zäune und bewegt 
Schafe und Schäfer.
Steam Park von Aureliano Buonfino, Lorenzo 
Silva, Lorenzo Tucci Sorrentino, für 2-6 Spieler 
ab 10 Jahren  ist für 2013 angekündigt, mit 

dem Flair von Steam Punk soll man den best-
möglichen Vergnügungspark entwickeln.
Alcatraz: Massimo Sicurezza  von Rafał 
Cywicki, Krzysztof Cywicki, und Krzysztof 

Hanusz ist die erste Erweiterung zu Alcatraz: 
The Scapegoat für 3-5 Spieler ab 15 Jahren und 
bringt einen Sicherheitschef, Strafkarten und 
den Schmeichler ins Spiel, der keine Aufgaben 
erfüllen, aber auch nicht Sündenbock wer-
den kann.

Zwei Spiele sind als Neuheiten gemeldet:
Foundation von Rafi Arkin ist ein Legespiel für 
1-2 Spieler ab 5 Jahren, in dem man Steine in 

ein Raster legt und für Kontakte mit schon vor-
handenen Steinen punktet, unabhängig von 
der Farbe, Steine auf Eckpunkten und dem 
Mittelfeld zählen doppelt.
Steeplechase für 2-10 Spieler ab 8 Jahren 
stammt von Gavin Birnbaum, und man soll ein 

Hürdenrennen durch Bluffen und Austricksen 
der Mitspieler gewinnen; man wählt eine 
Scheibe mit einer Nummer für die Bewegung 
und kann dann diese Scheibe nutzen oder sie 
mit einem Spieler tauschen - landet man auf 
einer Hürde, kann man gar nicht ziehen.

Corné van Moorsel hatte heuer zwei neue 
Spiele mitgebracht: 
In Tricky Wildlife übernehmen 2-4 Spieler ab 
10 Jahren die Rolle von Wildhüter, die in ihrem 

Park verschiedene Tierarten managen und da-
bei die Nahrungskette für Raubtiere aufrecht-
erhalten, gleichzeitig aber bedrohte Tierarten 
schützen.
Tweeeet macht 2-6 Spieler ab 7 Jahren  zu 
Vögeln, entweder Rotkehlchen oder 

Blaukehlchen, die ihre Brutplätze erreichen 
müssen, dabei in verschiedenen Landschaften 
Beeren und Käfer fressen um Energie zu sam-
meln, die durch den Flug verbraucht wird.

Der tschechische Verlag hatte zwei neue 
Spiele mitgebracht: Welcome to the Czech 
Pub, das satirische Kartenspiel von Josef 
Koštíř, fordert 2-6 Spieler auf, so viel wie mög-

lich zu trinken, anderen Spielern die Drinks 
wegzunehmen oder zweideutige Anekdoten 

Cubiko

Cwali
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zu erzählen, schlimmstenfalls wird man aus 
dem Pub geworfen.
Journalist  von František Čermák für 2-5 
Spieler ist man ein Reporter, der auf den 

letzten Drücker Artikel schreibt und sie dem 
Redakteur bringen muss; jeder spielt in seiner 
eigenen Stadt, baut Worte aus Buchstaben 
und legt sie auf den Plan für Punkte.

Der Doppelstand in Halle 4 war wohl ei-
ner der meistumlagerten dieser Spiel, und 
das dank eines Spiels: Tzolk‘in: The Mayan 
Calendar  von Simone Luciani und Daniele 
Tascini für 2-4 Spieler ab 12 Jahren  zog mit 

seinen Zahnrädern aller Augen auf sich; diese 
Räder regulieren den Zugriff auf Rohstoffe und 
auch das Verstreichen der Zeit zwischen den 
Wertungen; Korn ist Nahrung und Währung, 
Aktionen sind Produktion, Rohstoffe, Gebäude 
und Technologien und damit manchmal auch 
Beeinflussung der Götter. Goblins Inc. von 
Filip Neduk lässt 2-4 Spieler ab 12 Jahren 
um den Bau des besten Roboters rivalisie-
ren; in zwei Runden sind je zwei Spieler eines 
Teams zuerst in der Bauphase abwechselnd 
Designer und Konstrukteur und dann in der 

Kampfphase abwechselnd Pilot und Taktiker. 
Zu Dungeon Lords gibt es die Erweiterung 
Dungeon Lords: Festival Season, von 
Vlaada Chvátil und ebenfalls für 2-4 Spieler 
ab 12 Jahren ausgelegt; es gibt nun fünf 

Jahreszeiten und Kämpfe über fünf Runden; 
ein Jahr hat zwei Spezialereignisse und zwei 
Paladine.
Galaxy Trucker: Noch eine große 
Erweiterung ist die zweite Erweiterung zu 
Galaxy Trucker von Vlaada Chvátil für 2-5 

Spieler ab 10 Jahren, wieder als Koproduktion 
mit dem Heidelberger Spieleverlag. Sie bringt 
wieder neue Kärtchen, Schiffsklassen und 
Anheuern von neuen Unterstützungsteams, 
und die Aliens können nun das Schiff en-
tern und die Crew fressen. Zum Fünf-Jahres-
Jubiläum von Galaxy Trucker gibt es die Galaxy 
Trucker Anniversary Edition mit Grundspiel, 

allen Erweiterungen und Zusatzmaterial, in 
Kooperation mit Rio Grande Games. 

Dala steht für Dramatic Arts & Life Alliance, der 
Verlag kommt aus Korea und hat ColorCube 
81 von Julian Park mitgebracht. Mit diesen 

81 farbigen Holzwürfeln kann man zwei ver-
schiedene Spiele spielen, High Tower und 
Color Match,

DIE Herbstneuheit bei Days of Wonder ist wohl 
Schatten über Camelot Das Kartenspiel 
von Bruno Cathala und Serge Laget, die 

Kartenspielvariante des kooperativen 
Brettspiels  - Gerüchte verunsichern das Land; 
Söhne und Töchter der Ritter der Tafelrunde 
müssen sie zerstreuen und die Schatten ver-
treiben - hoffentlich ohne Verräter?!
Memoir 44: Equipment Pack  von Richard 
Borg erweitert die Konfliktsimulation für 2 

Spieler ab 8 Jahren substantiell, mit Miniaturen 
für Einheiten aus vier WWII Nationen, an-
dere neue Einheiten und elf Standard, zwei 
Durchbruchs- und vier Overlord Szenarien.
Small World Realms  von Philippe 
Keyaerts für 2-6 Spieler ab 8 Jahren ist eine 
Erweiterung für Small World oder Small World 
Underground, sie enthält 26 doppelseitige 
Landschaftsmodule und dazu Tunnel, Berge, 
Gipfel, Schluchten und Schwarze Berge, die 
man oberirdisch und unterirdisch in 12 neuen 
Szenarien entdecken kann.  

Czech 
Games Edition
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Zug um Zug Deutschland ist die neueste 
Länderausgabe von Zug um Zug von Alan R. 
Moon, wieder für 2-5 Spieler ab 8 Jahren. In 

dieser Ausgabe führen einige Zielkarten in be-
nachbarte Länder, Strecken enden dort, man 
kann nicht zwei Städte über ein anderes Land 
verbinden. Tunnel, Bahnhöfe und Passagiere 
spielen in dieser Variante nicht mit.
Zug um Zug: Im Herzen Afrikas  / Ticket to 
Ride The Heart of Africa, eine dritte Sammlung 

von Karten für das Lege- und Sammelspiel mit 
Eisenbahnthema von Alan R. Moon für 2-5 
Spieler ab 8 Jahren ist angekündigt.

Auch 2012 gab es keine fertige Neuheit, da-

für aber wieder die Ankündigung für eine 
neue Auflage von Uruk, Uruk II, von Hanno 
und Wilfried Kuhn für 2-4 Spieler ab 12 
Jahren zur Entwicklung von Zivilisationen im 
Zweistromland.

Der koreanische Verlag war mit einem ei-
genen Stand vertreten und hatte einiges 
an Neuheiten zu bieten: Action R.P.S von 
Dong-Hwa Kim für 3-5 Spieler ab 7 Jahren 

ist ein Rennspiel; die Rennstrecke ist mit 
Stein-Schere-Papiersymbolen bedruckt;  
man schnippt seine Scheiben und vergleicht 
Symbole auf Scheiben und Strecke, wenn 
die Scheibe in einem Symbolfeld landet. In 
Rainbow 7  von Pascal Park sind 3-5 Spieler 
ab 7 Jahren auf der Suche nach dem ers-

ten Regenbogen, man muss die Hinweise 
auf die sieben Farben und den Regenbogen 
finden, bevor es aufhört zu regnen. Spice 
Merchant von Gun-Hee Kim für 3-4 Spieler ab 
10 Jahren  ist ein Kartenspiel um Ressourcen, 
die Karten sind gleichzeitig Aktien für den 

Warenwert und verkaufte Waren; man legt 
Karten für spätere Wertungen weg und spielt 

entweder eine Karte vor sich aus oder bis zu 
vier gleiche in den Markt. Wind Runner  von 
Min-Ho Seok, für 3-5 Spieler ab 7 Jahren, ist ein 

weiteres Rennspiel, diesmal mit Karten und 
Würfel. Würfel bestimmen Windrichtung und 
Stärke, Karten die Athleten oder Ereignisse. 
Es sind jedoch nur „dünne“ Athleten am Start 
und müssen aufpassen, dass sie der Wind 
nicht verweht. 

ie Schwester/Nachfolgefirma von Phalanx 
Games Polska hatte ein fertiges Spiel mitge-
bracht, den Prototyp hat man unter Phalanx 
Games Polska angekündigt: CLASH: Jihad vs. 
McWorld  von Jaro Andruszkiewicz, Waldek 
Gumienny und Michał Ozon für 2 Spieler ab 12 

Jahren ist eine Bearbeitung des im Vorjahr er-
schienenen Spiels RRR, als Kampf der Kulturen 
mit sieben Kärtchen für jeden Kontrahenten, 
die man abwechselnd legt und deren Effekte 
sofort ausgeführt werden. 

Der griechische Verlag hatte Autokrator  von 

Diablos Polacos
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Lefteris Iroglidis mitgebracht, ein Spiel zum 
Thema mittelalterliche Kriege zwischen 
Christen und Muslims. 4 Spieler ab 12 Jahren 
kontrollieren je eines der Reiche und versu-
chen das eigene Territorium zu schützen und 
zu erweitern. Nach fünf Runden gewinnt man 
mit den meisten Siegpunkten aus gewonne-
nen Schlachten und kontrollierten Territorien.

Mit einer zum Spiel passenden Dose als Titel 
kommt Viva Java: The Coffee Game  von T. 
C. Petty III, 3-8 Spieler ab 13 Jahren versuchen 
die perfekte Mischung an Bohnen zu finden 

um den Kaffee-Bestseller für die ganze Welt 
zu mischen. Man kann allein suchen oder sich 
zeitweilig mit einem Gegner verbünden und 
mit ihm eine Supermischung machen. Take 
the Bait von Cherilyn Joy Lee Kirkman und 

Christopher Kirkman war angekündigt, aber 
noch nicht verfügbar. 2-4 Spieler ab 12 Jahren 
versuchen in diesem Legespiel den größten 
Fang zu machen.

Die Neuheiten in der Blechdose zum Thema 
Capt’n Sharky wurden schon zu Nürnberg an-
gekündigt und jetzt nochmals als Neuheiten 
gemeldet:
Capt’n Sharky Knobel-Piraten - Würfeln ist 
einfach, oder? Aber nicht wenn man zum rich-
tigen Zeitpunkt eine Auswahl treffen muss!
Capt’n Sharky Turm der Schätze - Capt’n 
Sharky und seine Crew wollen die gefunde-
nen Schätze an Bord bringen, aber das Boot 

schaukelt im Wind und man braucht Geschick, 
um die Schätze zu verstauen. 
Capt’n Sharky Volle Kanone - Flaute auf 
Hoher See und Capt’n Sharky und seine 
Freunde spielen mit den Kanonenkugeln, die 
verstaut werden müssen.
Prinzessin Lillifee Ich packe meinen Koffer 
von Kai Haferkamp ist ein Suchspiel für 
2-6 Spieler ab 5 Jahren, Lillifee möchte vie-
les auf die Reise mitnehmen und hat sich 
Notizkärtchen gemacht
Ritter Vincelot Angriff auf die Burg ist 
ein Aktionsspiel für 2-4 Spieler ab 4 Jahren; 
Prinzessin Paula muss befreit werden - mit 

dem Katapult fliegen die Steine gegen die 
Burg und sammeln Punkte zur Befreiung der 
Prinzessin.

Zum Brettspiel Siberia, erschienen 2011, gibt 
es heuer neu Siberia - Das Kartenspiel von 
Reiner Stockhausen. 2-4 Spieler ab 9 Jahren 
bauen die Rohstoffe in Sibirien ab; Die Aktionen 

gelten für Personen- oder Rohstoffaktionen, 
man braucht zwei Karten mit passenden 
Symbolen; Investorkarten modifizieren den 
Bedarf, Arbeiter die Rohstoffaktionen und 
Verkäufer den Wert von Rohstoffen. 

Nach langer Zeit darf man sich wieder über 
etwas Neues von Doris & Frank freuen: Arche 
Extra Mix II ist eine neue Erweiterung für 
Arche Opti Mix von Doris Matthäus und Frank 

Nestel, und wieder gibt es neue Tiere, die in 
die Arche müssen, bevor die große Flut kommt 
- Stachelamöbe oder Langohrigel oder?

Zu The Phantom League von Timo Multamäki 
für 2-6 Spieler ab 12 Jahren gibt es nun die 
zweite Erweiterung, The Phantom League: 
Pilot Academy  mit den drei Modulen 
Extended Battle System, Surface Mission und 
Galactic Balance, die in jeder Kombination und 
auch zusammen mit der Erweiterung Mostly 

Die Spiegelburg

dlp games
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Harmless spielbar sind.

Aus Drei Magier wurden Drei Hasen in der 
Abendsonne, Kathi Kappler und Hannes 
Rüttinger sind mit einem neuen Verlag zu-
rück, der als Buchverlag begann und nun auch 
Spiele herausbringt. Spiel 2012 sah die ersten 
vier Titel:
Bimm-Bamm ist ein Kartenumdreh-Spiel für 
2-5 Spieler ab 6 Jahren von Michael Palm und 

Lukas Zach; die doppelseitigen Kärtchen wer-
den umgedreht, tauchen dabei fünf von der 
Sorte auf, die man in der Hand hat, ruft man 
Bimm-Bamm und gewinnt die Karte.
Der isses! von Alex Randolph verlangt von 
2 Spielern ab 10 Jahren Bluff und Taktik um 

Silbertaler; man wählt pro Runde geheim eine 
Figur und gewinnt einen Silbertaler, wenn 
man mit der eigenen Figur drauf springt, den 
Gegner bei gleicher Farbwahl drauf sprin-
gen lässt oder die gegnerische Figur mit „der 
isses“ errät.
Eine der Figuren aus Büchern im Verlag ist der 
Rabe Schnabelgrün, und Klatsch-Memo ist 
„sein“ Spiel, es zeigt Motive aus Band 1 „Das 
Schwein im Fass“ und ist ein Reaktionsspiel 

für 2-6 Spieler ab 3 Jahren; reihum wird ein 
Kärtchen aufgedeckt, tauchen zwei gleiche 
auf, klatscht man auf beide drauf und be-
kommt sie.
Sonne und Mond von Jacques Zeimet ist eine 

sogenannte Zank-Patience, 2-4 Spieler ab 8 
Jahren lassen Sonne und Mond aufgehen und 
müssen Finsterniskarten einsetzen, um zu ge-
winnen.

Der verzauberte Turm von Inka und Markus 
Brand für 2-4 Spieler ab 5 Jahren ist ein Lauf/
Würfelspiel mit Magneteffekt, in dem Robin 

und der dunkle Zauberer beide den Schlüssel 
suchen, um die Prinzessin zu befreien; wer auf 
einem Feld ein „klack“ hört, hat den Schlüssel 
gefunden und kann ihn probieren - funktio-
niert er, ist die Prinzessin befreit.
Kakerlakenpoker Royal  von Jacques 
Zeimet für 2-6 Spieler ab 8 Jahren  nutzt das 
Spielprinzip von Kakerlakenpoker für ein 
Bluffspiel mit Karten; man sagt ein Krabbeltier 
an oder Royal, das ist ein Krabbeltier mit 
Krone, der Empfänger kann aufdecken oder 
weitergeben, und kann bei Aufdecken glau-
ben oder nicht. Je nach Ergebnis werden 

Strafkarten vergeben und Karten ausgelegt.

Sky Traders für 2-5 Spieler ab 14 Jahren von 
Giocchino Prestigiacomo ist eine Koproduktion 

mit Fantasy Flight Games. Man kommandiert 
sein eigenes Raumschiff und soll Führender 
Händler werden, den Windpiraten ausweichen 
und Einfluss bei der Himmelsgilde gewinnen. 
Man steuert sein Schiff und Aktionen, und da-
nach gibt es eine Sitzung des Gildenrats mit 
Verhandlungen. 

Seit 10 Jahren schießen sich nun die Outlaws 
mit dem Sheriff, zum Jubiläum gibt es Bang! 
10th Anniversary  von Emiliano Sciarra 
für 3-7 Spieler ab 8 Jahren in einer wun-
derschönen Blechdose. Samurai Sword  von 

Emiliano Sciarra, 3-7 Spieler ab 8 Jahren  ist 
eine Umsetzung des Spiels vom Spaghetti-
Western ins Japan der Feudalherrschaft, von 
Ninja, Ronin und Samurai, die drei geheimen 
Teams wollen Ruhmespunkte erzielen oder 

Dust Games
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der Letzte im Spiel sein.
Am Stand gab es noch Kalesia von Chan 
Kong, das Spiel zu Lucca Comic & Games 

2012, es ist der Siegertitel im Wettbewerb 
„Bestes Unveröffentlichtes Spiel 2011“, der 
Siegertitel dieses Wettbewerbs wird jährlich 
von dV Giochi in Zusammenarbeit mit Carta 
Mundi publiziert. Sirenen und Zentauren strei-
ten um einen Wald, der Wald mischt mit, wer 
drei Teile des Waldes in einer Reihe beanspru-
chen kann, gewinnt mit all seinen Alliierten.

Mit Blänk stellen Lars Beckmann und Sascha 
Ackermann ein Assoziations- und Wortspiel für 
4 oder mehr Spieler ab 16 Jahren vor; auf 100 

schwarzen Karten ist ein Begriff durch [Blänk] 
ersetzt, die Spieler sollen diese Lücke mit ei-
nem Begriff von einer der 400 Begriffskarten 
füllen, um damit den meisten Beifall von den 
Mitspielern zu bekommen.

Unter dieser Marke von Fred Distribution 
kommt Empires: The Age of Discovery 

Builder Expansion für 3-6 Spieler ab 13 
Jahren von Glen Drover mit dem Baumeister 
als neuem Spezialisten, 20 neuen Gebäuden 
und dem Material für den sechsten Spieler.

Der spanische Verlag hatte vier Neuheiten 
mitgebracht: BlekoTeco von José Antonio 
Abascal Acebo ist ein Assoziationsspiel um 

Worte zu vorgegebenen Buchstaben laut 
Themen von gezogenen Karten. Duelo Game 
ist ein Kartenspiel mit Wild-West-Thema, von 

Piñán y Sánchez für 2-4 Spieler ab 8 Jahren, in 
der Tradition von Bang und ähnlichen Spielen 
- man soll der schnellste sein und seine Gegner 
besiegen. Guar Fantasy, diesmal von Sánchez 
y Piñán, für 2-8 Spieler ab 8 Jahren ist ein Spiel 
um Dominanz in einer Fantasy-Welt, mit dem 
grundsätzlichen Mechanismus von Zahlen 
oder Farben sammeln. Guka Croka! ist ein 

simples Laufspiel für 1-5 Spieler ab 4 Jahren, 
wieder von Sánchez y Piñán; man versucht am 

schnellsten die Höhle zu erreichen, im Stil von 
„Schlangen und Leitern“ ohne die Schlangen. 

Auch das neue Spiel 2012 bleibt tierisch, nach 
Giraffen und Hunden stapfen nun Pinguine 
in Ping, Pang, Pong!  von Anja Wrede und 
Claudia Hartmann in einem Knobel- und 

Würfelspiel für 2-4 Spieler ab 5 Jahren durch 
das Eis der Antarktis.
Schnuffi, wuff!, das erste Spiel des Verlags, 

wurde überarbeitet und neu aufgelegt, es 
gibt Aktionen und neue Spieleideen, nun als 
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Spielesammlung für 2-6 Spieler ab 3 Jahren.

Als Neuheiten genannt wurden zwei Spiele, 
beide von Martin Williams und für 2 Spieler 
ab 12 Jahren: El Sagario ist ein Spiel, dessen 

Sieg die Herrschaft über zwei Königreiche 
entscheidet, zumindest laut Hintergrundstory 
zu diesem abstrakten Setzspiel mit speziel-
len Bewegungsregeln, der „Logik von Ságaze“. 
Futbolmate ist eine Fußballsimulation mit 
Bewegungen von Schachfiguren, die Torhüter 

ziehen wie Damen, alle anderen Figuren dia-
gonal wie ein Läufer, aber nur ein Feld. Auch 
hier kommen die Bewegungsregeln „Logik 

von Ságaze“ zur Anwendung.
Mitbekommen habe ich ein Buch namens 
Ságaze, ein Buch mit Rätseln, auf denen die 
Bewegungsregeln Logik von Ságaze basieren.

Seit Anfang 2012 erscheinen alle eggertspiele 
als Koproduktion mit Pegasus Spiele:
Express 01 war das erste Crowdfunding 
Projekt von Spiele-Offensive, für ein 

Kartenspiel von Jörg von Rüden für 2-4 Spieler 
ab 10 Jahren, später ist dann Pegasus eben-
falls eingestiegen. Thema ist Eisenbahnbau 
in Deutschland, man baut Strecken und 
Stationen, die man auch ausbauen und dabei 
anderen Gesellschaften zuteilen kann. 
Milestones ist ein weiteres Spiel mit Worker-
Placement-Thema von Stefan Dorra und Ralf 

zur Linde, 2-4 Spieler ab 10 Jahren bauen als 
Bauherren Straßen, Marktplätze und Häuser 
mit Baustoffen, Geld und und Getreide unter 
Optimierung des Kreislaufs aus Gütererwerb, 
Handel und Besiedlung.
In Qin von Reiner Knizia agieren 2-4 Spieler als 

Fürst im China vor 2000 Jahren, man hat das 
Hinterland besiedelt, gründet Provinzen und 
schluckt Dörfer, markiert durch den Bau von 
Pagoden. Doch alle Ländereien können von 
anderen Spielern übernommen werden.
In Spectaculum von Reiner Knizia ziehen 2-4 
Spieler ab 8 Jahren als vier Gauklertrupps 

durchs Reich, bejubelt oder verspottet. Man 
begünstigt Gaukler, verdient an erfolgreichen 
Auftritten und gewinnt am Ende mit dem 
meisten Geld. Yedo bringt uns wieder einmal 
zurück ins Japan der Feudalzeit, im Worker 

Placement Spiel von Thomas Vende Ginste 
für 2-5 Spieler ab 12 Jahren. In Yedo beerbt 
Hidetada Tokugawa seinen Vater als Shogun, 
wir bemühen uns als Clan-Oberhäupter um 
seine Gunst und sammeln Prestige. Dazu 
muss man Missionskarten und Aufgaben von 
Bonuskarten erfüllen und Diener in der Stadt 
aktivieren. Angekündigt ist Space Time, eine 
überarbeitete Neuauflage von Space Dealer 
von Tobias Stapelfeldt, es liegen noch keine 
näheren Informationen vor.

Out of Gears, von Andrea Nani und für 2-8 
Spieler ab 8 Jahren gedacht, ist ein Spiel um 
eine verlassene Erde, auf der ein paar verges-

sene Roboter weiterarbeiten, um nützlich zu 
bleiben und mit den anderen Robotern um 
dringend nötige Ersatzteile kämpfen müssen. 
Ko-Produktion mit Red Gloves.
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So wie in Cannes zeigte der Verlag in Essen 
zwei Neuheiten 2012: 
Qamoki von Laurence Alsac für 2-8 Spieler ab 8 
Jahren - ein Spiel um Wörter;  es müssen Wörter 

abgelegt werden, deren Silben im Klang über-
einstimmen oder bei denen die Assoziation 
passt; Assoziationsübereinstimmung kann 
durch mehrheitliches Klopfen der Mitspieler 
abgelehnt werden. Khitan von Ludovic 
Chabry ist für 2 Spieler ab 8 Jahren gedacht, 
die Sechsecke mit farbigen Kanten werden 
durch Kippen über Kanten bewegt, wenn da-
nach gleiche Farben einander gegenüberlie-

gen, auch in mehreren Richtungen, schlägt 
der bewegte Stein die anderen mit gleicher 
Farbe. 

Heuer war so wie in allen Jahren bis auf 2010 
die Jahresgabe auf Mitglieder der Gilde be-
schränkt, diesmal gab es eine Mini-Ausgabe 
von Bausack von Klaus Zoch.

Im Jahr Eins nach Dr. Ferdinand Hein an 
der Spitze des Verlags bleibt er uns im von 
Matthias Kumpernaß übernommenen Verlag 
als Illustrator von Yamunda erhalten. Im 

Spiel von Reiner Knizia für 2-5 Spieler ab 5 
Jahren suchen die Spieler als Mitglieder einer 
Expedition nach ungewöhnlichen Geschöpfen 

Ein neuer Verlag aus den Niederlanden stellt 
sich mit Oh no... Invasion!!! von Joost Das vor; 

3-5 Spieler ab 12 Jahren müssen gemeinsam 
eine Alien-Invasion abwehren und dazu die 
Raumstation ausbauen und Waffen für den 
Kampf gegen das Schwarmmonster sammeln. 

Fairplay By Spiel  von Michael Schacht war 
eine Spielbeilage in der Jubiläumsnummer 
Fairplay #100, 2 oder mehr Spieler ab 10 

Jahren  sollen während eines Spiel die-
ses Spiel als Nebenspiel spielen; es gilt für 
alle eine Verbotskarte und für jeden eine 
Aufgabenkarte, alle enthalten Tabu-Wörter, 
die Tabuwörter auf meiner Aufgabe kennen 
die anderen nicht, dürfen sie aber nicht ver-
wenden!

Android Netrunner ist das neueste Living 
Card Game bei FFG, es stammt von Richard 
Garfield und basiert auf dem gleichnamigen 

Sammelkartenspiel für 2 Spieler ab 13 Jahren; 
einer kontrolliert einen Runner, einen außer-
halb des Gesetzes agierenden Hacker, der 
andere dagegen einen mächtigen Konzern, 
der unerbittlich seine Ziele verfolgt. Als erster 
Zyklus an Erweiterungen ist der Genesis Cycle 
angekündigt.
Blood Bowl Team Manager - Sudden Death 
von Jason Little ist eine Erweiterung zu Blood 
Bowl Team Manager für 2-4 Spieler ab 14 

Jahren mit drei neuen Teams, neuen Contract-
Profiten, verzauberten Bällen und mehr; man 
kann Teams aufbessern und neue Strategien 
nutzen.
Descent Second Edition: Journey in the 

Envie de Jouer F-Hein Spiele

FableSmith

Fantasy Flight 
Games

Europäische Spiele
 Sammler Gilde

Fairplay
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Dark Lair of the Wyrm ist eine Erweiterung 
zum Grundspiel der zweiten Auflage von 
Brady und Adam Sadler, das Abenteuer geht 
für 2-5 Spieler ab 14 Jahren mit neuen Helden, 
Klassen, Monstern, Questen und mehr wei-
ter, man kann geheime Räume entdecken 
und Gerüchten nachgehen und der Overlord 
bekommt einen neuen mächtigen Leutnant, 
Valyndra, die Wyrm Königin. 
Fortress America von Michael Gray ist eine 
Neuauflage des ursprünglich 1986 erschiene-

nen Spiels, für 2-4 Spieler ab 14 Jahren, in dem 
sich die USA gegen drei Invasionsarmeen ver-
teidigen muss, die Spieler übernehmen die 
Rolle der USA oder eines der drei Invasoren - 
im Sommer erschienen.
Game of Thrones HBO Edition ist für 2013 
angekündigt, für 2 Spieler ab 14 Jahren, von 

Eric M. Lang, Christian T. Petersen und Nate 
French, auf Basis der HBO Serie, mit gestraff-
ten und etwas vereinfachten Regeln des 
Game of Thrones LCG.
Infiltration von Donald X. Vaccarino ist ein 

Kartenspiel , in dem 2-6 Spieler ab 14 Jahren so-
genannte Operatives kontrollieren, Diebe, die 
aus dem Hochsicherheitstrakts eines Konzerns 
digitale Daten stehlen und wieder entkom-
men müssen, bevor die Sicherheitskräfte auf-

tauchen.
Legends of Andor  ist die englische Ausgabe 
von Die Legenden von Andor von Michael 
Menzel, einem kooperativen Abenteuerspiel; 

2-4 Spieler ab 10 Jahren müssen in fünf 
Legenden zusammenarbeiten um die 
Königsburg und damit das Land zu verteidigen 
und Legendenziele zu erfüllen. Die Bewegung 
eines Erzählers bringt in jeder Legende 
neue Karten, die die Geschichte erzählen, 
Kreaturen und Hilfsmittel ins Spiel bringen 
und Legenden und Zusatzregeln nennen.
Mansions of Madness House of Fears von 
Tracy Hickman ist eine print-on-demand 
Erweiterung zu Mansions of Madness - 

Schauplatz ist ein 20er-Jahre Film, dem die 
Spieler vor seinem tragischen Ende entkom-
men müssen
Merchant of Venus, die zu Beginn umstrit-
tene Neuauflage des Erfolgstitels aus den 
80er-Jahren von Richard Hamblen, erscheint 

nun definitiv bei Fantasy Flight Games; 2-4 
Spieler ab 14 Jahren errichten und betreiben 
Handelsrouten zwischen Planeten, um am 
Ende der reichste Kaufmann zu sein.
Relic von John Goodenough ist ein SciFi-Spiel 
für 2-4 Spieler ab 14 Jahren, die die Rolle eines 
Helden aus dem Warhammer Universum über-
nehmen und das Risiko eingehen, den Antian 

Sector vor dem Bösen von jenseits der Warp 
Kluft zu schützen. 
Sky Traders für 2-5 Spieler ab 14 Jahren 
von Gioacchino Prestigiacomo ist eine 
Koproduktion mit Dust Games, und schon 

im Sommer erschienen, man kommandiert 
sein eigenes Raumschiff und soll Führender 
Händler werden, den Windpiraten ausweichen 
und Einfluss bei der Himmelsgilde gewinnen. 
Man steuert sein Schiff und Aktionen, und da-
nach gibt es eine Sitzung des Gildenrats mit 
Verhandlungen. 
Star Wars: Edge of Empire Roleplay 
Beginner Game ist für Jahresende ange-
kündigt, und ist eine Einsteigerversion zum 
Star Wars: Edge of the Empire Rollenspiel, 

mit einem fertigen Abenteuer zum so-
fort Losspielen und vier vorgefertigten 
Charakteren. 
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Dazu kommen eine Einführung in die 
Charaktererschaffung und 14 Würfel. 
Star Wars: The Card Game ist das fünfte 
Living Card Game bei Fantasy Flight, ein ko-

operatives Spiel von Nate French und Corey 
Konieczka, in dem die Spieler die Rolle von 
Helden aus Star Wars übernehmen und sich 
einem imperialen Deck stellen, angesiedelt 
zwischen „Eine neue Hoffnung“ und „Die 
Rückkehr der Jedi-Ritter“
Star Wars X-Wing Miniatures Game ist eine 
Simulation der Weltraumschlachten aus Star 

Wars als Miniaturenspiel für 2 Spieler ab 4 
Jahren von Jason Little, die Manöver werden 
am Manöverrad geplant und dann umge-
setzt, man gewinnt, wenn die gegnerischen 
Schiffe zerstört oder die Missionsbedingung 
erfüllt ist.
Angekündigt ist Ugg-Tect von Walter Obert, 
das steinzeitliche Bau- und Architekturspiel 

mit Urlauten für 4-8 Spieler ab 8 Jahren, 
die englische Ausgabe von Aargh-Tect bei 
Heidelberger.
Warhammer 40.000 Only War Core 
Rulebook - ein neues eigenständiges 
Warhammer 40.000 Rollenspiel von Corey 
Konieczka, 2-6 Spieler ab 12 Jahren sind 
Soldaten in der Armee des Gott-Imperators 
und schützen das Imperium vor der völligen 

Zerstörung.
Erweiterungen und Print-on-Demand 
Erweiterungen zu Living Card Games und 
Rollenspielsystemen:
Arkham Horror Würfelset
Arkham Horror Cursed Würfelset
Warhammer 40.000 Black Crusade Hand of 
Corruption
Warhammer 40.000 Dark Heresy: The Lathe 
Worlds
Warhammer 40.000 Deathwatch - Deluxe Set
Warhammer 40.000 Only War GM Kit
Warhammer 40.000 RogueTrader: The Navis 
Primer

Warhammer Fantasy Gathering Storm, 
Kampagnenband
Warhammer Fantasy Faith of Sigmar, Print-on-
Demand
Warhammer Fantasy Faith of Shallya, Print-
on-Demand
Warhammer Fantasy Dreadfleet Captains
Warhammer Fantasy Bright Order Magic
Warhammer Invasion Bloodquest Vessel of 
the Winds
Warhammer Invasion Bloodquest Shield of 
the God
Warhammer Invasion Bloodquest Vessel of 
the Winds
Warhammer Invasion Bloodquest Shield of 
the God
Warhammer Invasion Bloodquest Portent of 
Doom
Kooperationen unter anderem mit:
Arclight
Dust Games
Edge Entertainment
Heidelberger 
Stratelibri 

Der französische Produzent und 
Großhändler hatte heuer ein umfangreiches 
Neuheitenpaket mitgebracht:
Copyright von Julien Sentis für 2-6 Spieler ab 
8 Jahren ist ein Spiel um Mustererkennung 

und Musterwiederholung, dazu nutzt man 
transparente Bildblätter, die man dreht, wen-
det und stapelt, für jedes korrekt reproduzier-
te Quadrat gibt es einen Punkt.
DTC von Reiner Knizia ist ein Kartenspiel für 

2-6 Spieler- man macht dem Nachbarn ein 
Angebot von Karten, kann lügen und bluffen, 

Ferti
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der Nachbar kann akzeptieren und ein höhe-
res Gebot machen oder Beweis verlangen.
Pizza Party ist die französische Ausgabe des 

bei Gryphon erschienenen Pizza 
Theory von Greg und Brian Powers für 3 
Spieler ab 6 Jahren: Man legt pro Runde eine 
Zutat auf den Plan, kann sie aber nicht ne-
ben eine schon vorhandene eigene Zutat le-
gen; dann entscheidet man sich für eine Zahl 
von 1-6 und dementsprechend wird die Pizza 
dann unterteilt, wer in einer Zutat in einem 
Pizzastück die Mehrheit hat, ersetzt fremde 
durch eigene Zutaten. 
Taluva ist eine Neuauflage des ursprüng-
lich bei Hans im Glück erschienenen Spiels 
von Marcel-André Casasola Merkle, 2-4 

Spieler ab 10 Jahren erschaffen eine Insel mit 
Vulkanterrassen und Hügeln und versuchen 
ihr eigenes Volk dort sesshaft zu machen.
Tu préfères? ist ein Einschätz- und Partyspiel 
für 3-8 Spieler ab 16 Jahren von Julien Sentis, 
jeder reiht geheim vier peinliche Situationen 

und versucht möglichst exakt die Reihungen 
der anderen Spieler zu erraten.
Yam Master Travel von Jacques Gardeil und 
Fréderic Sahut für 2 Spieler ab 8 Jahren ist 
die Reiseausgabe des Lege- und Würfelspiels 
Yam Master, bei dem man mit den aus Yahtzee 
und anderen solchen Spielen bekannten 

Würfelkombinationen versucht, die besten 
Plätze auf dem Spielbrett zu besetzen.

Hier gab es einen der Hypes der SPIEL, Terra 
Mystica  von Jens Drögemüller und Helge 
Ostertag, ein komplexes Aufbauspiel für 2-5 

Spieler ab 12 Jahren - die Völker Terra Mysticas 
sind an einen Terraintyp gebunden, können 
nur in passender Landschaft bauen und ge-
winnen Macht, falls direkte Nachbarn Häuser 
bauen oder ausbauen. Spielziel ist die Balance 
zwischen Nähe und freier Ausbreitungsfläche.

Der kanadische Verlag hat heuer wenig 
Eigenproduktionen im Programm, sondern in 
erster Linie französische Ausgaben bei ande-
ren Verlagen erschienenen Spielen.
Urbion von Shadi Torbey ist als Equilibrion 
erschienen, wurde jedoch wegen 
Namensproblemen umbenannt und neu ver-
öffentlicht; 1-2 Spieler müssen - als König der 
Stadt - Incube und Sognae, gute und schlech-
te Träume, zum Wohl der Stadt in Balance hal-

ten. Koproduktion mit Z-Man.
Terra Mystica  von Jens Drögemüller und 
Helge Ostertag, ein komplexes Aufbauspiel 
für 2-5 Spieler ab 12 Jahren - die Völker Terra 
Mysticas sind an einen Terraintyp gebunden, 

können nur in passender Landschaft bauen 
und gewinnen macht, falls direkte Nachbarn 
Häuser bauen oder ausbauen. Spielziel ist 
die Balance zwischen Nähe und freier 
Ausbreitungsfläche.
Zu Summoner Wars von Colby Dauch für 
2-4 Spieler ab 9 Jahren ist Summoner Wars: 
Nains de la Guilde vs Gobelins des Cave an-
gekündigt, es gibt zwei neue Fraktionsdecks; 
in Summoner Wars sind die Spieler mäch-
tige Beschwörer im Kampf um Itharia, die 
Beschwörer sind General und Erzmagier ih-
rer Armee und nutzen magische Kräfte und 
Taktik.

Nach dem Aufruhr im Haus kommt nun 
Rumble in the Dungeon, wieder von Ken 
Rush - für 3-6 Spieler ab 8 Jahren - und nun 

versucht man so lange wie möglich mit dem 
eigenen Charakter im Verlies zu bleiben oder 
es mit den Schätzen zu verlassen. 

Feuerland
 Spiele

Filosofia

Flatlined 
Games
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Twin Tin Bots  von Philippe Keyaerts für 2-6 
Spieler ab 10 Jahren war nicht allgemein 
verfügbar, es soll ein crowdfunding Project 
werden. Jeder Spieler programmiert zwei 
Roboter um Kristalle vom Brett zu ernten 
und in die eigene Basis zu bringen; aber die 
Roboter wiederholen ihr Programm und 
Programmänderungen zwischen den einzel-
nen Zügen sind limitiert.

Wie schon in den letzten Jahren hatte man 
Mühe, ein Bild vom Spiel zu ergattern, weil 
die Schlangen zum Abholen und die bewun-
dernden Besucher das Spiel meist verdeckten. 
Spellbound  heißt das neueste, fantastisch 
ausgestattete Werk von Gordon und Fraser 

Lamont und ist ein kooperatives Deckbauspiel 
für 1-4 Spieler ab 10 Jahren, man muss sich 
selber vom Fluch der Baba Yaga befreien, mit 
der man sich angelegt hat - und begegnet 
dabei noch so manch anderem Monster, und 
man selbst schaut dank des Fluchs auch nicht 
gerade gut aus!

Kipp X  von Torsten Marold erweitert das 
Spielprinzip von Kippit auf nun 2-4 Spieler ab 

5 Jahren, man soll schnellstens und als Erster 
seine Kuben verbauen; man muss pro Zug ei-
nen Kubus auf die Wippe legen und darf dann 
weitere ablegen bis die Wippe kippt oder auf-
hören.

Markus Geiger zeigte an seinem Stand op-
tisch auffällige und interessante Spiele in ver-
schiedenen Stadien der Entwicklung: Endzeit 
ist ein Fantasyspiel mit Wirtschaftselementen 

für 2-6 Spieler, die als Engel oder Dämon die 
Schlacht Gut gegen Böse auf dem von hinten 
beleuchteten Plan austragen. Die Drehung 
der Weltenebenen am Plan beeinflusst das 
Spielgeschehen massiv. Vampirknutscher 
ist ein Beispiel für das Genre der Event-

Rollenspiele, für 4 oder mehr Spieler ab 12 
Jahren, man soll herausfinden, wer schon 
Vampir ist, bevor man selbst gebissen wird. 
Weitere Titel sind Nicht Menschlich und 
International Terrorism. Alle Titel sind gegen 
einen Pauschalpreis downzuloaden. 
Memovaders hingegen ist ein Kartenspiel, 
wieder für bis zu 6 Spieler ab 8 Jahren, die 

sich mit Geschick und Gedächtnis gegenseitig 
übertrumpfen wollen. In Jetlag für 2-4 Spieler 
ab 8 Jahren gründet man eine Fluglinie, kauft 
Flugzeuge und setzt Streiks und Unwetter ge-
gen die Mitspieler ein.

Spiele des Produzenten und Großhändlers er-
scheinen unter den Marken Eagle Games und 
Gryphon Games:
Eagle Games: Empires: Builder Expansion

Gryphon Games: Blockers The Card Game, 
Cheeky Monkey, Cowtown, Fleet, Kohle, Kies & 
Knete - Das Kartenspiel, I‘m The Boss The Card 
Game, Monad, Pastiche, Pirate Dice: Voyage on 
the Rolling Seas, Pizza Theory, Sleuth, Venture, 
Zong Shi,

Zum Skirmish Tabletop Freebooter’s Fate 
von Werner Klocke gibt es ein Set von 42 

Ausrüstungskarten in Deutsch und Englisch 
mit ausführlichen Regeln zur Anwendung.

Freakwave

Fragor Games

Franjos
Spieleverlag

Fred 
Distribution

Freebooter 
Miniatures
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Im Verlagsprogramm des Friedrich Verlags 
erscheint die Serie Kallmeyer Lernspiele, 
Beispiele für das Verlagsprogramm siehe dort.

Brawling Barons  ist die Neuheit 2012, 
stammt von Jonathan und Benjamin Fryxelius 
und ist für 2-3 Spieler ab 10 Jahren  gedacht, 
die dem König ihren Wert durch den Bau 

neuer Gebäude oder durch militärische 
Unterstützung beweisen müssen, Bauern kön-
nen zu Gebäuden werden und Adelige zu 
Militäreinheiten, die dann Siegpunkte an der 
Front sammeln. Space Station  war schon 
2011 zu sehen, es ist Kartenspiel von Jakob 

Fryxelius, 2-6 Spieler ab 12 Jahren wetteifern 
um den Bau der größten, besten und schöns-
ten Raumstation aller Zeiten, Zuteilungen von 
Crew und Geld hängen von der gebauten 
Form der Station ab! Wilderness war in der 
handgefertigten Luxusausgabe 2011 einer der 
Hingucker in Essen, heuer war es auch für nor-
male Budgets verfügbar. Im Abenteuerspiel 

für 2-8 Spieler ab 13 Jahren von Daniel und 
Thomas Fryxelius suchen die Spieler ihren 
Weg aus der Wildnis und müssen auf die 
Parameter Durst, Hunger und Stärke achten.

Für mich eines der optisch attraktivsten Spiele 
der SPIEL war Tokaido von Antoine Bauza; 2-5 

Spieler ab 8 Jahren  reisen im feudalen Japan 
auf der alten Reisestraße Tokaido von Kyoto 
nach Edo, genießen Landschaft und kulinari-
sche Spezialitäten genauso wie unvergessli-
che Begegnungen. 

Proxy Wars  von Roland Weiniger für 2 
Spieler ab 13 Jahren ist ein erweiterbares 
Kartenspiel in einem fiktiven Setting in unse-

rer Gegenwart; die Spieler repräsentieren eine 
Fraktion und nutzen ihre Agenten im Kampf 

um die Kontrolle über ein Brett, das für jedes 
Spiel individuell erstellt wird. Es gibt die Basic 

Sets Proxy Wars: MegaCorp und Proxy Wars: 
GreenEngage, beide Sets werden für ein Spiel 
gebraucht. Als Ergänzung gibt es dazu das 
Erweiterungsset Proxy Wars: Oath Bound 
Expansion

Das kleine Bankett, in Kooperation mit 
Heidelberger, von Michael Nietzer und Oliver 
Wolf - 8-20 Spieler ab 6 Jahren verkörpern 
Kinder verschiedener Länder, genauer gesagt 
Geschwister die von einem Haustier beglei-
tet werden, und wollen Rätsel, Aufgaben und 
Missionen lösen, während sie einander treffen 
und miteinander spielen. Manche Szenarien 
sind kooperativ, manche kompetitiv und alle 
für wiederholtes Spielen ausgelegt.
Zu Das Letzte Bankett gab es eine Mini-Promo-
Erweiterung, Das Letzte Bankett Contessa, 
einen neuen Charakter im Ränkespiel um den 

König.

Zur Spielefamilie des Deckbauspiels 
Ascension gibt es neu Ascension: Immortal 

Fryxgames

FunForge

Game
Engineers

GameHeads

Gary Games

Friedrich Verlag
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Heroes von Robert Dougherty, John Fiorillo, 
Justin Gary und Brian M. Kibler, das sowohl 
als Erweiterung zu Ascension: Storm of 
Souls als auch als stand-alone für 2 Spieler 
ab 8 Jahren verwendet werden kann; der 
Handlungsbogen aus Storm of Souls wird da-
mit zu Ende gebracht; 

Auch heuer wieder wurde das Neuheiten-
Programm von Gemblo ausschließlich 
mit Spieleideen von Justin Oh bestritten: 
A-Mart  für 2-10 Spieler ab 6 Jahren ist ein 
Einkaufsspiel, bei dem man nicht möglichst 

viel kaufen soll, sondern sich merken muss 
was man kauft. Bling Bling Gemstone  für 
2 bis 7 Spieler ist eine Variante von Toc Toc 

Woodman, diesmal schlägt man Edelsteine 
aus der Säule. Confusing Sun für 2-10 
Spieler ab 6 Jahren versuchen die Spieler, in 
Sonnennähe bestimmte Kombinationen aus 

Eruptionen und Ufos auszumachen, bevor 
das ein anderer schafft. In World in Four ver-
suchen 2-4 Spieler ab 7 Jahren Sätze von 
Länderkarten einzusammeln, man nimmt sie 
aus der Auslage oder von Gegnern. Wird man 

nach einer Karte gefragt und hat man sie, 
muss man sie aushändigen, ansonsten kann 
man nun selbst nach einer Karte fragen.

Die in Zusammenhang mit Denys Lonshakov 
genannten Spiele mit Sergey Golubkin als 
Hauptautor - Chinese Box, King of Bistro, 
Klondike: Goldrush sowie Times and Epochs: 
Troubles sind Projekte von Sergey Golubkin, 
teilweise mit anderen Autoren, die unter 
der von ihm schon früher genutzten Marke 
Gemenot erscheinen sollen.
Klondike: Goldrush thematisiert nicht über-
raschend den Goldabbau in einer Kleinen 
Mine zur Zeit des Goldrauschs. Times und 
Epochs: Troubles mit Anatoly Okhapkin 
für 2-4 Spieler ab 12 Jahren thematisiert die 

Zeit der russisch-litauischen Konflikte. King 
of Bistro mit Maxim Istomin ist ein Duell 
der Restaurants auf Basis von Auktion und 
Finanzmanagement. Zu Chinese Box ist es 
mir nicht gelungen, etwas zu finden.

Northwest Passage Adventure  von A. 
Víctor Rojo Arias, Diego Martín de las Pueblas 
Encinas und Jaime Vega Romera schickt 
2-4 Spieler ab 10 Jahren aus, um mit ih-
ren Schiffen und ihren Fähigkeiten die be-
rühmte Schifffahrtspassage zu entdecken 
und unterwegs gefundene Schätze einzu-
sammeln. Nach Stalag 17 im Vorjahr gab es 
heuer Stalag 18 von Óscar Arévalo für 2-6 
Spieler ab 12 Jahren als Erweiterung bzw. 
Umarbeitung von Stalag 17 in eine etwas tak-

tischere Variante für anspruchsvolle Spieler, 
die über den Schwierigkeitsgrad selbst ent-

scheiden können. Der Erscheinungstermin 
des für Essen angekündigten Seven Swords 
von Óscar Arévalo für 2 Spieler ab 14 Jahren 

wurde verschoben - ein Spieler kontrolliert 
sieben Samurai, der andere Banditen, die ein 
Dorf plündern wollen.

Die Herbstneuheit So läuft der Hase stammt 
von Goran Veljkovic,  2-4 Spieler ab 8 (6) Jahren 
sind Hasen und ziehen im Rösselsprung über 

das mit orangen, grünen und gelben Murmeln 
als Möhren, Salat und Löwenzahn besetzte 

Gen X Games

Gerhards Spiel 
und Design

Gemblo
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Feld, nur auf besetzte Felder, und nehmen 
die Murmel. Wer nicht springen kann, schei-
det aus.
Die im Frühjahr in Nürnberg gezeigten 
Neuheiten wurden in Essen nun dem spielen-
den Publikum präsentiert:
Mixtour von Dieter Stein ist ein Turmbauspiel 
für 2 Spieler ab 10 Jahren, man baut Türme, 

höchstens 5 Steine hoch, die Farbe des ober-
sten Steins bestimmt den Besitzer, aber Steine 
am Brett dürfen nur auf Türme ziehen und die 
Höhe des Zielturms bestimmt die Zugweite! 
Puzzle of Oz von David Parlett für 1-2 
Spieler ab 8 Jahren verlangt blind gezogene 

Spielsteine so auf das Brett zu legen, dass 
gleichfarbige Steine weder orthogonal noch 
diagonal aneinander grenzen.

Der italienische Verlag hatte heuer drei 
Neuheiten mitgebracht, alle von Pierluigi 
Frumusa.  
Lupin the Third: Back to Cagliostro & 
Stonehenge‘s Blade ist die erste Erweiterung 
zu Lupin the Third für 2-5 Spieler ab 14 Jahren, 
mit zwei neuen Abenteuern - die Goldmünzen 
Caesars und Excalibur, das Schwert von König 

Arthur. Material aus der Erweiterung kann 
auch im Grundspiel verwendet werden. 
Swordfish, mit Co-Autor Davide Rizzi und für 
2-6 Spieler ab 14 Jahren ausgelegt, ist ein Spiel 

zum Thema Schwertfische fangen und damit 
handeln, man muss die Boote managen, Crew, 
Treibstoff und Köder erwerben und geschickt 
segeln und fischen.
Wild Oltrenatura führt 2-4 Spieler ab 8 Jahren 
in die beinahe noch unberührten Gegenden 

dieser Erde, die Forscher springen mit dem 
Fallschirm ab und müssen dann zu Fuß oder 
schwimmend die besten Pfade finden um 
Tiere zu sehen und zu sammeln und zu über-
leben.

Color Pop von Lionel Borg für 1-5 Spieler ab 
8 Jahren ist ein Spiel um Farbmarker, man 
soll als erster die eigenen Farben verschwin-

den lassen, man drückt einen Farbmarker weg 
und die anderen rutschen nach. Next von 
Gil Druckman und Danny Hershkovits ist ein 
Würfelspiel um Symbolkombinationen, mit 
drei Würfel sollte man die Kombination bei-
sammen haben, oder man hat dem nächsten 

der 2-5 Spieler ab 8 Jahren einen ziemlichen 
Vorteil überlassen. Stratopolis von Annick 
Lobet für 2 Spieler ab 8 Jahren ist ein Spiel um 

Flächen der eigenen Farbe, man kann Flächen 
erweitern oder in die Höhe gehen.
In einer für Gigamic neuen Verpackung, näm-
lich Blechdosen, kommen drei Spiele:
Panic Lab von Dominique Ehrhard ist nicht 
abstrakt, sondern ein Beobachtungsspiel 

mit Würfeln für 2-10 Spieler ab 8 Jahren; die 
Würfel legen fest, welche Amöbe wo ausge-
brochen ist, wer sie als erster findet, gewinnt 
einen Punkt – nur, die Biester können mutie-
ren! Home Sweet Home von Annick Lobet für 
2-4 Spieler ab 8 Jahren ist ein Kartenspiel um 

Meeresbewohner, Krake und Krabbe wollen 
nicht gemeinsam wohnen.
In Tea Time von Emanuelle Ornella für 2-4 

Ghenos Games
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Spieler ab 8 Jahren, alles ist fertig für den 
Nachmittagstee, aber ist man noch bei sich zu 
Hause oder ist man durch den Spiegel gegan-
gen? Ein Logikspiel um die korrekten Gäste, 
denn spiegelverkehrte Paare heben einan-
der auf.

Aus Schweden kam diesmal Big 
Badaboom  von Daniel Ahlm, Christoffer 
Krämer und Johan Salomonsson für 3-5 
Spieler ab 10 Jahren in Form einer gro-

ßen Bombe; das Ganze ist eine gigantische 
Neuauflage von Badaboom. Noch immer ver-
suchen die Goblins dem Necromancer zu 
entkommen, bevor sie bei der Explosion ei-
ner Testbombe umkommen - assistiert von 
einer neuen Kartenart, den Resurrection- = 
Auferstehungskarten.

Der italienische Verlag und Großhandel hatte 
zwei Neuheiten dabei: 
Bookmaker  von Giuseppe De Carolis für 3-9 
Spieler ab 12 Jahren thematisiert wetten auf 

Pferderennen, aber es geht nicht darum, wel-
ches Pferd gewinnt, sondern darum wie viel 
Geld man auf Basis der Rennkarten verdie-
nen kann, die man in der Hand hält. In Jungle 
Brunch  von Luca Bellini und Luca Borsa 
müssen 2-5 Spieler ab 6 Jahren Futter für die 

Tiere finden, aber aufpassen, nicht selbst ge-
fressen zu werden - man legt eine Karte offen 
und eine verdeckt aus, dann wird aufgedeckt 
und in Reihenfolge abgearbeitet, wer frisst 
und wer gefressen wird. 
In Zusammenarbeit mit 0one Games präsen-
tiert Giochi Uniti wieder Dungeon Venture 
von Mario Barbati für 2-5 Spieler ab 10 Jahren. 

Dungeon Venture ist die Umsetzung von 
Venture, einem Fantasy-Tabletop, das man in 
Form eines PDFs geliefert bekommt und selbst 
ausdrucken und zusammenbauen muss. Auch
The Mystery of the Templars wurde wie-
der angekündigt, das Spiel von Silvio Negri-

Clementi für 2-4 Spieler ab 14 Jahren macht 
sie zu Anführern der Tempelritter die ihre 
Ritter als Eskorte für Pilger zur Suche nach ver-
lorenen Artefakten einsetzen Doch am Ende 
beginnt die Verfolgung und es gewinnt, wer 
zur Hochblüte des Ordens dessen Ressourcen 
am besten managt und am Ende am meisten 
davon in Sicherheit bringt.

Das meistbeachtete Spiel aus diesem Verlag 
war heuer wohl CO2 von Vital Lacerda 
für 1-5 Spieler ab 12 Jahren; sie sind die 

Geschäftsführer von Energieunternehmen, die 
den Anforderungen der Regierungen nach 
neuen, „Grünen“ Kraftwerken nachkommen 
und die Verschmutzung stoppen sollen. Eines 
der Regelelemente sind CEP, Carbon Emission 
Permits, die man kaufen, verkaufen und für 
Energie Infrastruktur ausgeben kann.
Gladiatori  von Michele Quondam schickt 
1-4 Spieler ab 12 Jahren in die Arena, die 

Auswahl der Aktionen bewegt die Figuren, 
Kampfkarten geben Stärke und bringen 
Punkte; die Charaktere können optimiert 
werden und man muss sein Deck und die 
Eigenschaften des Charakters wählen und an 
Auktionen um Gegenstände teilnehmen.
The Doge Ship  von Marco Canetta und 
Stefania Niccolini lässt 2-5 Spieler ab 12 Jahren 
in die Rolle von venezianischen Schiffsbauern 

schlüpfen, die vom Dogen aufgefordert wer-
den, beim Bau seines neuen Schiffs zusam-
menzuarbeiten. Bei wechselnden Kosten muss 
man am Schiff bauen, Gondeln für Geld bauen 
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und Barrieren zum Schutz von Stadt und Werft 
errichten.

Der Verlag vertrat in Essen Japanime Games, 
Coffee Hous Games und Player’s Choice.

Auch heuer gibt es ein neues Krimispiel, dies-
mal heißt es Auf der Flucht und wurde  von 
Sonja Klein für 2 Spieler ab 14 Jahren er-
dacht; Beide Spieler ermitteln gleichzei-

tig in je einem Fall und sind abwechselnd 
Ermittler und gefasster Dieb. Aus Orts- und 
Fluchtfahrzeugkarten wird ein Fall für den 
Gegner konstruiert und man stellt jeweils drei 
Fragen zur Flucht.

Aus der Fülle von Neuerscheinungen habe ich 
jene herausgegriffen, die nicht Simulationen 
zu WWII sind: 1989 Dawn of Freedom von 
Jason Matthews und Ted Torgerson simuliert 
für 2 Spieler ab 12 Jahren das Ende des Kalten 

Kriegs und das Ende des Sowjet-Reichs in 
Europa mit politischen, sozialen und wirt-
schaftlichen Aspekten.
Andean Abyss von Volko Ruhnke ist eine 
Simulation des Kampfes zwischen Guerillas 
und der Polizei um Kolumbien für 1-4 Spieler 
ab 12 Jahren, mit Kidnapping, Drogenkriegen, 
Militäraktionen und Terror! Crown of Roses 

von Stephen A. Cuyler für 2-4 Spieler ab 14 
Jahren simuliert die Rosenkriege im England 
des 15. Jahrhunderts; man vertritt entweder 

Lancaster oder York, zu viert kommen Stafford 
und Richard Neville mit Richard of Warwick 
dazu. Startaufstellungen variieren, die 
„Einheitenblöcke“ liefern wenig Information 
zur Stärke und Aufstellung des Feindes.  
Dominant Species: The Card Game von Chad 
Jensen macht 2-6 Spieler ab 13 Jahren zu einer 

der sechs Tierklassen am Beginn der Eiszeit 
- Säugetiere, Reptilien, Vögel, Amphibien, 
Spinnentiere oder Insekten. Man nutzt Karten 
um möglichst viele Biome zu dominieren. 
Virgin Queen für 2-6 Spieler ab 14 Jahren 
von Ed Beach basiert auf den militärischen, 

politischen und religiösen Konflikten in 
Europa zur Regierungszeit von Elisabeth I. von 

England und Philipp. II von Spanien und ist 
das Nachfolgespiel zu Here I Stand. 
Angekündigt sind:
Space Empires: Close Encounters von Jim 
Krohn für 1-4 Spieler ab 12 Jahren, Aliens tref-

fen in Entermanövern und Planeteninvasion 
aufeinander, Stärken und Schwächen werden 
durch ca. 20 einzigartige Rassenfähigkeiten 
festgelegt, dazu kommt mehr Technologie; 
Thunder Alley für 2-7 Spieler ab 10 Jahren 
von Jeff und Carla Horger ist ein Stock Car 

Autorennspiel mit kartengesteuertem 
Rennablauf, jeder Spieler kontrolliert 3-6 
Autos. 

Fallen City of Karez von Elad Goldsteen war 
ein Kickstarter-Projekt, von dem es in Essen 
genau neun Exemplare gab. 2-5 Spieler ab 
12 Jahren sind Oberhäupter einer der Gilden, 
die die Stadt Karez im Wiederaufbau über-

nehmen wollen und müssen die Balance zwi-
schen Ausbau und Verteidigung der Stadt hal-
ten. Dazu gibt es noch die Fallen City of Karez 
Golden Dragon Erweiterung mit einem Deck 
neuer Allianzkarten, wer den Drachen zieht, 

Gmeiner Verlag
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muss planen, Karez zu zerstören.

Keine Herbstneuheit 2012.

Eine bunt gemischte Palette an Spielen für 
Kinder und Familien ist im Herbstangebot: 
Gitterrätsel Junior! setzt das Spielprinzip von 
Gitterrätsel für 2-4 Spieler ab 4 Jahren um, 

man hat Bild/Bild oder Bild/Wort oder Wort/
Wort Aufgaben und sucht eine Bilderfolge, 
Bild+Wort oder nur ein Wort. Kackel Dackel 
Reisespiel für 2-4 Spieler ab 4 Jahren ver-
einfacht den Mechanismus, der Dackel muss 

nicht gefüttert werden, sondern man küm-
mert sich nur um seine Verdauungsprobleme 
und sammelt umweltbewusst die Häufchen 
ein. Mr. Creepy’s Geisterschloss ist ein schau-
rig-schönes Spukschloss, in dem 2-4 Spieler ab 
7 Jahren den Geist zurück in seinen Sarg ja-
gen muss und dabei den gruseligen Fallen wie 
Axt oder rollender Schädel ausweichen. Stille 
Post Extreme ist ein Kommunikationsspiel für 

2-8 Spieler ab 8 Jahren, ein Wort wird erwür-
felt, jeder zeichnet das Wort dieser Nummer 

von seiner Karte und gibt den Block weiter, 
der Nächste rät den Begriff, der Nächste zeich-
net den Rateversuch etc. Time no Time Junior 
ist die Juniorausgabe von Time no Time, 2-8 
Spieler ab 4 Jahren erledigen Aufgaben mit 

den farbigen Holzkuben - Figuren bauen, le-
gen, balancieren usw. Twisted Eyes ist ein 
weiteres Zeichenspiel für 2-4 Spieler ab 7 

Jahren, doch der Zeichner trägt eine verzer-
rende Brille. Tayü, das Legespiel um Kanäle 
und Mündungen von Niek Neuwahl für 2-4 
Spieler ab 7 Jahren wurde neu aufgelegt. 

Battlestations: How Much for Your Planet 
stammt von Jeff Siadek, ist für 2-8 Spieler ab 12 

Jahren ausgelegt und ist die vierte Erweiterung 
zu Battlestations, eigentlich eine Spielhilfe die 
mehr als 50 Planeten präsentiert, dazu acht 
neue Spezies und neue Spezialfähigkeiten so-
wie ein Kampagnensystem für Free Traders.

Seit einigen Jahren schon war der polnische 
Verlag in Nürnberg vertreten, vor zwei Jahren 
fand ich Spiele bei Red Glove in Modena und 
nun ist der Verlag mit deutschen Ausgaben 
der Spiele auch bei uns angekommen.
Flaggschiff der Reihe ist Super Farmer, ein 

mehr als 60 Jahre altes Spiel von Karol Borsuk, 
das in Polen unglaublich populär ist; man 
besitzt einen Bauernhof und muss verschie-
dene Tiere sammeln, tauschen und züch-
ten - Hunde können Fuchs und Wolf ver-
treiben; der Zuwachs an Tieren wird durch 
Würfel und schon vorhandene Tiere bestimmt. 
Nun wurde das Spiel überarbeitet und be-
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kam als Rancho von Michał Stajszczak eini-
ge neue Regeldetails; so muss man nun auch 

Weidefläche erwerben, um die Tiere unterzu-
bringen, die man sammelt. 
Hooop!  von Adam Kałuża für 2-4 Spieler ab 
7 Jahren wurde 2009 in Nürnberg gezeigt: 
Die Spieler versuchen die eigenen Frösche 

auf die Startblätter des Gegners zu bringen, 
die Seerosenblätter sind mit Stegen verbun-
den, nach jedem Zug wird ein Steg wegge-
nommen. Kraby, ebenfalls  von Adam Kałuża 
und für 2-4 Spieler ab 7 Jahren ausgelegt, 

kam 2010; die Spieler sind als Krabbenfischer 
in tropischen Gefilden auf der Suche nach 
größeren Fanggründen. Qubix aus 2011, 
auch von Adam Kałuża, ist für 2-5 Spieler ge-
dacht, man nimmt Blöcke aus einer zentralen 

Auslage weg und verbaut sie in der eigenen 
Auslage für spezielle Muster und Punkte, in 
maximal drei Ebenen.  
Vertrieb der deutschen Titel: Heidelberger 
Spieleverlag

Schon 2011 erstmals erschienen. wird 
Sentinels of the Multiverse von Christopher 
Badell, Paul Bender und Adam Rebottaro 
als Sentinels of the Multiverse Enhanced 

Edition neu aufgelegt, 2-5 Spieler ab 13 Jahren 
sind in diesem kooperativen Kartenspiel mit fi-

xen Decks einer von 10 Helden gegen einen 
von vier Bösewichtern in einem von 22 dyna-

mischen Settings; Erweiterungen Rook City 
und Infernal Relics sind verfügbar. 

Krieg rund ums Mittelmeer - in Rome & 
Carthage   von Jean-René Vernes für 2-4 
Spieler ab 10 Jahren will man zwei Hauptstädte 
des Gegners besetzen oder die gegneri-

schen Armeen völlig eliminieren. Neuauflage, 

Erstauflage 1955. 

Zu Magnum Sal, dem Spiel um Salzabbau für 
den König, gibt es die Erweiterung Magnum 
Sal: Muria  von Marcin Krupiński und Filip 
Miłuński für nun 2-5 Spieler ab 10 Jahren; 

neben dem fünften Spieler gibt es nun ne-
ben Salz selbst auch Salzlake abzubauen. 
Letnisko von Karol Madaj für 2-4 Spieler ab 
8 Jahren war als Prototyp zu sehen; Thema 
ist die Entwicklung von Sommer Resorts ent-
lang der Eisenbahnlinie von Warschau nach 

Obwock in den 1930ern. Noch angekündigt ist 
Nehemiah von Łukasz Woźniak für 2-4 Spieler 
ab 10 Jahren - Nach dem Fall der Mauer von 
Jerusalem sind Stamm und Stadt nicht mehr 
sicher, Nehemiah leitet den Wiederaufbau, die 
Spieler sind Anführer israelischer Stämme und 
nützen einen neuartigen Worker Placement 
Mechanismus. 
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Blockers - The Card Game  von Kory Heath 
setzt für 2-4 Spieler ab 8 Jahren die Spielidee 

von Blockers um. Man spielt eine Karte für 
eine Reihe, Spalte oder ein 2x2 Quadrat für 
eine Siegpunktkarte aus diesem Bereich.
Eine Neuauflage von Cheeky Monkeys von 
Reiner Knizia kommt in einer entzücken-

den Verpackung, ein Plüschaffe enthält alles 
Spielmaterial; das Spiel ist schon 2007 bei 
Piatnik und danach bei Face2Face erschienen.
In Cowtown von Richard Borg legen 3-6 
Spieler ab 7 Jahren Karten auf Stößen ab, 

entweder in Serien von Ziffern oder mit glei-
chen Zahlen, das Spielen andersfarbiger 

Karten oder einer 10 oder drei Karten „Horn 
an Schweif“ resultiert in Sonderaktionen.
Fleet  von Ben Pinchback und Matt Riddle 
für 2-4 Spieler ab 10 Jahren thematisiert den 
Ausbau einer bisher nicht zugänglichen und 
neu erschlossenen Region für Fischerei und 
Handel. 
Kohle, Kies & Knete - Das Kartenspiel  ist 
eine Bearbeitung des gleichnamigen 
Brettspiels von Sid Sackson und beruht auf 

der Originalversion des Spiels. 3-6 Spieler ab 
9 Jahren verhandeln um am Ende mehr Geld 
als die anderen Spieler zu besitzen. Erscheint 
auch als I‘m The Boss The Card Game.
Das schon mehrfach erschienene Pastiche, 
das Farbenmischspiel für 2-4 Spieler ab 10 

Jahren von Sean D. MacDonald, kommt neu in 
einer internationalen Edition.
Pirate Dice: Voyage on the Rolling Seas von 
Sean Brown und Clint Herron für 2-54 Spieler 
ab 12 Jahren ist ein Würfelspiel, Spieler sind 

Kapitäne, die durch die Karibik ein Rennen 
gegen andere Piraten segeln, dabei wird blo-
ckiert, gerammt und auch geschossen!
Pizza Theory von Greg und Brian Powers für 3 
Spieler ab 6 Jahren: Man legt pro Runde eine 
Zutat auf den Plan, kann sie aber nicht ne-
ben eine schon vorhandene eigene Zutat le-
gen; dann entscheidet man sich für eine Zahl 

von 1-6 und dementsprechend wird die Pizza 
dann unterteilt, wer in einer Zutat in einem 
Pizzastück die Mehrheit hat, ersetzt fremde 
durch eigene Zutaten.
Drei weitere Spieleklassiker von Sid Sackson 
werden als Serie aufgelegt und sind auch zu-
sammen in einer Collectors Box erhältlich:
Monad ist ein Tausch- und Sammelspiel 
für 2-4 Spieler ab 10 Jahren, man tauscht 

Kombinationen aus „warmen“ und „kalten“ 
Farben für Karten der höheren Stufe von Zwei 
bis Fünf, für zwei Fünfen bekommt man eine 
Monade und gewinnt mit der vorgegebenen 
Anzahl an Monaden.
Sleuth ist ein Deduktionsspiel mit Karten, 3-7 
Spieler ab 10 Jahren suchen nach einer von 

36 Edelsteinkarten, die zu Beginn unbese-
hen aus dem Spiel genommen wird. Die rest-
lichen Karten werden an die Spieler verteilt, 

Gryphon Games
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die Karten aus dem Such-Deck verwenden, 
um andere Spieler nach Karten in deren Besitz 
zu fragen.
Venture ist ebenfalls ein Kartenspiel, 2-6 
Spieler ab 13 Jahren nutzen Kartensets unter-
schiedlichen Werts um Firmen zu kaufen, Sets 
mit übereinstimmenden Symbolen sind wert-
voller als der Nominalwert.
Zong Shi von Kevin G. Nunn für 3-5 Spieler ab 
13 Jahren, sie wollen in einer mittelalterlichen 
chinesischen Stadt der Meister-Handwerker 

werden, dazu nutzt man eine Mischung aus 
Ressourcen, Arbeiter einsetzen, Aktionskarten 
und fertiggestellten Projekten.

Das im Vorjahr angekündigte und heuer ver-
fügbare Die Piraten von Nassau von Richard 
Glazer ist ein Ressourcenmanagementspiel 

für 3-5 Spieler ab 10 Jahren. Von Nassau aus 
will man als Pirat Plünderfahrten machen für 
Siegpunkte als ruchlosester Pirat, für die wil-
deste Besatzung, für das beste Schiff oder 
den größten Schatz. Das ebenfalls schon 2011 
gezeigte Vicious City von Tom Merrigan ist 
noch nicht verfügbar; es ist ein Spiel mit 
Film Noir Thema für 3-5 Spieler ab 16 Jahren, 

eine Mischung aus Kartenspiel und story-tel-
ling, man punktet für Beschützen des eigenen 
Unschuldigen und Entlarven des Schuldigen, 
wer die meisten Anschuldigungen bekommt, 
ist der Täter.

Wie jedes Jahr präsentiert Haba eine Fülle von 
Neuerscheinungen für alle Altersstufen von 
Kleinstkind bis zum Schulkind, die Spiele sind 
nach Serien und nach Themen geordnet:
Die Reihe Meine ersten Spiele wird mit zwei 
Titeln erweitert:
Kleine Baumeister  von Christiane Hüpper 
und Markus Nikisch offeriert ein kooperatives 

Sammelspiel für 1-3 Spieler ab 2 Jahren, auf 
der Baustelle gibt es viel zu tun und die Spieler 
helfen Bauarbeiter Tim.
Zählspaß  von Imke Krämer und Markus 

Nikisch für 2-4 Spieler ab 2 Jahren sollen mit 
Bauer Tim die Tierkinder mit Klee füttern, die 
Spieler helfen beim Zählen und Füttern der 
Tiere.
Eine neue Serie im Programm heißt Fit 
für den Einschulungstest und ist als 
Vorbereitungshilfe für diesen Test gedacht, sie 
wurden alle von Kai Haferkamp erdacht und 

sind für 2-4 Spieler von 4-6 Jahren ausgelegt:
3 Gnus und 7 Kakadus - tierischer Spaß im 
Zahlenzoo, Tierpfleger Fred hat viel Arbeit mit 
den Tieren, er muss sie zählen und ins richti-
ge Gehege schicken ohne dass eines verlo-
ren geht.
Ab durch den Dschungel trainiert Bewegung, 
die Schatzsucher bewegen sich durch den 

Dschungel und müssen die den diversen 
Hindernissen entsprechenden Bewegungen 
machen.
Monsterquatsch räumt auf, was das 
Chaosmonster hinterlassen hat, in fünf 

Varianten werden Sprache, Wortschatz und 
Zuhören gefordert und gefördert.
Was ist da los?  thematisiert Gefühle, Kater 

Fridolin beobachtet die Menschen am 
Spielplatz und am Markt, die Spieler er-
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klären Verhaltensweisen, Emotionen und 
Situationen.
Die Lernspielserie FEX Fit fürs Lernen be-
kommt ebenfalls zwei neue Titel, in beiden 
Spielen bietet wie gewohnt der Fex-Effekt 
vertiefende oder erweiternde Varianten des 
Grundspiels.
Ertappt und geschnappt!  von Heinz Meister 
übt mit 2-4 Spieler ab 6 Jahren schnelles 
Reagieren um den richtigen Verdächtigen zu 
identifizieren und mit der Einsatzkarte ding-
fest zu machen.
Wilde Meuterei von Markus Hagenauer liefert 
Gedächtnistraining für 2-5 Spieler ab 7 Jahren, 

die Piraten verteilen die Beute; passiert ein 
Fehler schlägt Papagei Koko Alarm und es 
wird gemeutert!
Ein Lernspiel ohne Serienzuordnung ist 
Geheimcode 13+4 von Jürgen P. K. Grunau für 
2-4 Spieler ab 8 Jahren, die als Geheimagenten 

ins Museum eindringen und den Code der 
Sicherheitsanlage knacken, um die Maske des 
Amun Re zu schnappen.
Neu in der Reihe Terra Kids sind zwei Spiele:
Entdeckerquiz Deutschland  von Kai 
Haferkamp und Markus Nikisch ist ein 

Wissensquiz für 2-4 Spieler ab 8 Jahren mit 
ungewöhnlichem Lösungsmechanismus: Um 
eine Antwort zu geben, legt man Chips für 

die Antwort ein und dreht dann die Scheibe, 
im Sichtfenster erscheint durch Drehen der 
Scheibe die richtige Lösung. 
In Länder Europas von Markus Nikisch gehen 
2-4 Spieler ab 8 Jahren auf Reisen durch 51 

Länder Europas und erraten anhand von 
Hinweisen, wo sie sich befinden, je früher 
man richtig antwortet, desto mehr Punkte 
bekommt man. 
Biofino ist eine Produktreihe von Haba für 
Zubehör für Kaufmannsladen, Puppenküche 

und andere Rollenspiele, neu sind zwei 
Spielsets, Grüner Markt Möhrenglück und 
Pizzeria Allegro - in beiden Sets wird die 
Verpackung zu Marktstand oder Pizza-Ofen 
und man kann mit dem Material auch jeweils 
Regelspiele spielen.
In der Reihe Mitbringspiele M finden sich 
zwei neue Titel: 
Auf die Weide, fertig los! von Kirsten Hiese ist 
für 2-4 Spieler ab 3 Jahren gedacht, die Tiere 

im Stall haben Hunger, der Bauer ist krank und 
die Spieler helfen beim Füttern.
In Burg Klettermax von Gunter Baars ver-
bünden sich 2-4 Spieler ab 4 Jahren gegen 
die Habgier ihres Königs und wollen sich 
die Schätze zurückholen und brauchen zum 
Überwinden der Burgmauer die Hilfe der 
Spieler, die einen Turm aus Rittern bauen sol-

len. 
Neu in der Reihe Mitbringspiele S kommt 
Fieser Zauber von Fréderic Moyersoen; 2-4 
Spieler ab 5 Jahren helfen Reisenden, die den 

Stein der Weisen suchen und im Zauberwald 
von einem verrückten Zauberer verwandelt 
werden. Um sie zurück zu verwandeln, müs-
sen schnell die richtigen Gegenstände ge-
schnappt werden.
Die Reihe Mitbringspiele mini wird mit 
Tierisch Rabatz! von Thilo Hutzler erweitert, 
diesmal sind die Tiere Bauer Thilo davongelau-

fen, aber durch ihre Laute kann er sie mit Hilfe 
der Spieler wiederfinden. Noch ein neuer Titel 
in der Reihe heißt Hoppa Galoppa, stammt 
von Heinz Meister und 2-4 Spieler lassen ihre 

Ponys mit Würfelwurf über eine zuvor gebaute 
Hindernisstrecke springen.



UNSER BERICHTtDAS WAR ESSEN 2012

www.spielejournal.at 39HEFT 443 / OKTOBER 2012 t

Hampelino erweitert die Serie Supermini, 
im Bewegungsspiel von Kirsten Hiese müs-

sen 2-5 Spieler ab 3 Jahren von Kärtchen vor-
gegebene Körperteile zusammenführen, zum 
Beispiel mit dem Fuß den Ellenbogen berüh-
ren. Das zweite Supermini im Bunde ist Ich 
sehe was von Inka und Markus Brand, der 
Rätselbär hat was entdeckt und 2-5 Spieler 

ab 3 Jahren brauchen Würfelglück für die 
richtigen Fragen. Auch Wilde Wikinger 
Schatzjagd von Wolfgang Dirscherl ist neu in 

dieser Serie, 2-4 Spieler ab 5 Jahren gehen mit 
Würfel auf Schatzjagd. Noch ein Supermini ist 
Sesam puzzle Dich von Joyce Johnson und 
Karen Hanke, 2-4 Spieler ab 5 Jahren müssen 

die Schatzkarte zusammensetzen und Schätze 
in der Höhle erbeuten.

Die bekannte Serie Ratz-Fatz bekommt inner-
halb der Superminis Zuwachs durch vier Titel 
mini Ratz Fatz, alle von Hajo Bücken und für 
1-4 Spieler ab 5 Jahren gedacht; die Titel sind 
Buchstaben und Wörter, Erstes Englisch, 
Sicher im Straßenverkehr und Zählen und 

Rechnen.
Auch in der Gruppe der Familienspiele gibt 
es zwei Neuheiten:
Eiskalt erwischt!  von Heinz Meister schickt 
2-4 Spieler ab 5 Jahren ins Eis der Arktis, Paul 
Pinguin will sich im Eismeer-Rodeo beweisen, 

die Spieler schnippen Schollen gegen den 
Eisberg, damit Fische ins Meer fallen, doch 
Paul Pinguin darf dabei nicht herunterfallen!
Das Highlight des Programms und einen pas-
senden Abschluss bietet Nacht der magischen 
Schatten von Kai Haferkamp, ein Familienspiel 
für 2-4 Spieler ab 4 Jahren, in dem man beim 

Fest der Zauberwaldbewohner die Schatten 
der Festgäste erkennen und merken muss. 
Wer erkennt, welches Zauberwesen nicht 
getanzt hat, darf sein kleines Zauberwesen 
weiterziehen.

Die Neuheit 2012 heißt Il Vecchio und stammt 
von Rüdiger Dorn, 2-4 Spieler ab 10 Jahren, 
wollen die Vorherrschaft der Medici in Florenz 

brechen; für Aktionen braucht man Mitglieder 
seine Familie vor Ort, diese dürfen reisen. Il 
Vecchio wehrt sich über Aktionen auf Medici-
Wappen, die man im Spielverlauf aufnehmen 
muss. Koproduktion mit Pegasus Spiele.
Luna  von Stefan Feld für 1-4 Spieler ab 
12 Jahren, das Spiel um die Nachfolge der 
Mondpriesterin für den Kult der Mondgöttin, 
wird in einer Koproduktion mit Pegasus neu 
aufgelegt.

Hall Games
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Das ebenfalls als Koproduktion mit Pegasus 
geplante Rialto von Stefan Feld für 2-5 Spieler 
ab 10 Jahren wurde auf 2013 verschoben. 
In Venedig verdient man Siegpunkte für 
Brückenbau und Einsetzen von Gondeln um 
Bezirke zu verbinden sowie für den Bau vor-
teilhafter Gebäude.

Die Carcassonne Winter-Edition  von 
Klaus-Jürgen Wrede lässt 2-4 Spieler ab 8 
Jahren Carcassonnne im Winter erleben, die 

Landschaften sind verschneit, aber alle gehen 
ihren gewohnten Beschäftigungen nach, ver-
trautes Spiel in neuem Kleid und mit 12 zu-
sätzlichen Kärtchen! Als Giveaway gab es dazu 
die Erweiterung Carcassonne  Winter Edition 
Der Lebkuchenmann, er wird bewegt, wenn 

ein Plättchen mit seinem Symbol gelegt wird 
und hinterlässt Geschenkte für die Ritter in der 
Stadt, die er verlässt.
Die Paläste von Carrara   ist ein 
Gemeinschaftswerk von Wolfgang Kramer 
und Michael Kiesling, 2-4 Spieler ab 12 Jahren 

sollen als italienische Fürstenfamilie prunkvol-
le Gebäude bauen und mit außergewöhnli-

chen Objekten schmücken, der König bewer-
tet den Baufortschritt und vergibt Münzen 
oder Siegpunkte. 
Eine Neuauflage gibt es für Bruno Faidutti’s 
Erfolgstitel Ohne Furcht und Adel, 2-7 Spieler 
ab 10 Jahren übernehmen in jeder Runde ge-

heim eine Rolle, deren Eigenschaft man nutzt, 
und wollen sich wertvolle Bauwerke sichern, 
die man mit Gold bezahlt. Die Neuauflage 
bringt 15 neue Aktionskarten wie Wahrsagerin 
oder Akrobatin zur Unterstützung der Rollen.
In der siebten Erweiterung zu Dominion na-
mens Dominion Dark Ages von Donald X. 
Vaccarino für 2-4 Spieler ab 8 Jahren sind 
schlechte Zeiten im Königreich angebrochen, 

man haust in Unterschlüpfen, beglückt 
andere Spieler mit Ruinen und versucht sich 
im Betteln. Zentrales Thema ist „Müll“ und 
Aufwerten.

Der fröhliche Baum hat zwei Neuerscheinungen 
im Geäst: Spooky Spells  von Dave Choi für 
3-10 Spieler ab 8 Jahren ist ein Party- und 
Kommunikationsspiel - man denkt sich ei-
nen Zauber für einen Spieler aus, den dieser 
umsetzen muss und spielt dann Karten, um 

die magischen Steine von sich fernzuhalten; 
denn wer am Ende die meisten hat, muss 
den Zauber ausführen. Sticky Stickz ist ein 
Sammel- und Geschicklichkeitsspiel für 2-5 
Spieler ab 8 Jahren, bei dem man Monster 
laut Würfelwurf sammeln muss; erscheint in 
Europa bei Libellud.

Als Neuheiten zur Spiel wurden schon in 
Nürnberg angekündigte Spiele vorgestellt:
Bop it! Smash - Ein weiteres neues Mitglied 
der Bop It! Familie für 1 oder mehr Spieler ab 

8 Jahren, diesmal nur mit Licht! Zu Beginn 
„smashed“ man, d.h. man drückt die Enden 
des Geräts zum Starten zusammen. Das Gerät 
bietet drei Varianten: Solo, Weitergeben und 
Party.
Elektronisches Battleship - Auf Basis des 
Kinofilms spielen in dieser  Elektronik-Variante 
1-2 Spieler ab 8 Jahren Alien-Armeen ge-

gen die US-Marine. Ein Operator erklärt, 
gibt Anweisungen und führt durch die drei 
Spielmodi. 
Monopoly Millionär für 2-4 Spieler ab 8 
Jahren - Eine neue Ausgabe von Monopoly mit 
neuem Spielziel: Man soll als Erster eine Million 

Hans im Glück

Happy Baobab

Hasbro
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in bar besitzen! Es gelten die Grundregeln 
von Monopoly, neu ist das Aufwerten der 
Spielfiguren; das Einkommen auf Los und 
auch das Ergebnis mancher Millionärskarten 
wird durch die Stufe der Spielfigur beeinflusst. 
Monopoly Zapped für 2-4 Spieler ab 8 Jahren 
kombiniert den Klassiker mit einer iPad App, 

sie fungiert mit den Touch-Karten als Bank, 
ermöglicht Aktionen, auch wenn man im 
Gefängnis sitzt, bietet Minispiele auf Ereignis- 
oder Gemeinschaftsfeld und verwaltet das ge-
samte Spiel.
Spiel des Lebens Zapped für 2-6 Spieler ab 
8 Jahren ist die Umsetzung des Brettspiels 

als Kombination mit einer iPad App, sie 
ersetzt das Lebensrad und man bekommt 
Anweisungen von der App auf entsprechend 
markierten Feldern.
Twister Dance Britney Spears für 1-2 Spieler 

ab 8 Jahren enthält vier Scheiben in vier 
Farben pro Spieler, man legt sie nach Vorgabe 
für den gewählten Song aus oder man kann 
den eigenen MP3 Player anschließen und zu 
eigener Musik tanzen.
Trivial Pursuit Familien Edition für 2-6 Spieler 
ab 8 Jahren ist eine neue Komplettausgabe 

mit Steinen und Brett, neuen Fragen und 
neuer Ausstattung; mit einem Joker-Symbol 
am Würfel kann man zum nächsten Eckfeld 
springen 

Als Großhändler präsentiert die Firma ein 
breites Programm an Spielen, Denkspielen, 
Kinderspielen und auch Spielware, allen voran 
die Produkte von ThinkFun.

Bei weitem das vielfältigste Angebot und der 
größte Brocken für diesen Rundgang wird vom 
Heidelberger Spieleverlag beigesteuert, daher 
auch heuer wieder die Strukturierung nach 
Eigenproduktionen von Heidelberger, danach 
alle deutschen Ausgaben von FFG-Titeln und 
Koproduktionen und dann die Verlage, für die 
Heidelberger als Vertrieb fungiert. Manches 
davon wurde schon in Nürnberg angekündi-
gt, wie bei einem solchen Riesenprogramm 
verständlich gab es Verschiebungen und 
Verzögerungen.
Eigenproduktionen:
Bloodbound ist in der Neuheitenliste der 
SPIEL angekündigt, es ist ein Deduktionsspiel 
von Kalle Kenzer, in dem 6-13 Spieler ein 
Clanmitglied oder ein Mitglied der Inquisition 

darstellen. Man versucht den Ältesten des 
gegnerischen Clans zu erwischen.
Der Heidelbär Wald und Wiesen 
Edition und Der Heidelbär Wilde Wasser sind 
Erweiterungen zum Assoziationsspiel von 

Frank Stark, 3-6 Spieler ab 10 Jahren sollen 
Begriffe finden bzw. umschreiben, in denen 
REH oder KUH oder WAL steckt.
Dingensbummens von Andreas Pelikan für 
1-8 Spieler ab 10 Jahren wurde angekündigt, 
ist aber wohl noch nicht spruchreif, das glei-
che gilt für Zippers von Klaus Altenburger, es 

ist ein Spiel um ineinandergreifende, getrenn-
te Teile von Begriffs-Beschreibungen.
Erwischt Vermischt von Michael Palm und 

Lukas Zach für 4-60 Spieler ab 10 Jahren -  
diesmal muss man einen Tick umsetzen, zum 
Beispiel klatschen, wenn eine Bedingung ein-

HCM Kinzel

Heidelberger 
Spieleverlag
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tritt, zum Beispiel wenn jemands lacht. Man 
versucht den eigenen Tick normal erschei-
nen zu lassen und die der anderen heraus-
zufinden.
Oh Sultan von Alex Weldon gehört ins Genre 
der Werwolf-Spiele, es ist ein Deduktionsspiel 
für 5-15 Spieler ab 12 Jahren, es stehen sich 
Sultan und Attentäter gegenüber, man punk-
tet für erfüllte Vorgaben und spielt 5 Runden.
Titten Ärsche Sonnenschein  von Walter 
Schranz ist ein Legespiel für 2-5 Spieler ab 

8 Jahren, am Strand geht es um Liegestühle 
und Sonnenschirme und andere Touristen-
Attraktionen.
Deutschsprachige Ausgaben von Fantasy 
Flight Games:
Android Netrunner ist das neueste Living 
Card Game bei FFG, es stammt von Richard 

Garfield und basiert auf dem gleichnamigen 
Sammelkartenspiel für 2 Spieler ab 13 Jahren; 
die deutsche Ausgabe ist für 2013 angekün-
digt.
Das Ältere Zeichen ist die deutsche Ausgabe 
von Elder Sign, ein kooperatives Fantasy-

Abenteuerspiel im Cthulhu-Universum, für 1-8 
Spieler ab 13 Jahren von Richard Launius und 
Kevin Wilson, es ist schon im Juli erschienen.
Der Eiserne Thron Ein Tanz mit Drachen ist 
eine Erweiterung zum Brettspiel Der Eiserne 

Thron Zweite Edition, von Eric M. Lang, Nate 
French und Christian T. Petersen; sie enthält 42 
Hauskarten und ein Szenario für exakt sechs 
Spieler, angesiedelt in Zeit der Krähen, Der 
Sohn des Greifen und Ein Tanz mit Drachen.
Der Herr Der Ringe Der Kleine Hobbit Über 
den Berg und Unter den Berg Saga von Nate 
French für 1-2 Spieler ab 13 Jahren ist die ers-

te sogenannte Saga-Erweiterung zum Living 
Card Game, die drei Szenarien der Saga er-
zählen die erste Hälfte von Bilbos Reise zum 
Einsamen Berg.
Descent Zweite Edition Reise ins Dunkel 
ist eine Neuausgabe des epischen Fantasy-

Abenteuers, für 2-5 Spieler ab 14 Jahren von 
Corey Konieczka, Daniel Clark und Adam 
Sadler, das Spiel wurde überarbeitet, die 
Regeln vertieft und gleichzeitig das Kampf- 
und Charaktersystem für Einsteiger adap-

tiert; die Helden sind noch mehr Teil einer 
Geschichte. Wer seine Descent Erste Edition 
anpassen will, greift zum Descent Zweite 
Edition: Die Reise ins Dunkel Upgrade Kit, 
das die Helden und Monster in die zweite 
Edition führt.
Game of Thrones HBO Edition ist für 2013 
angekündigt, für 2 Spieler ab 14 Jahren, von 

Eric M. Lang, Christian T. Petersen und Nate 
French, auf Basis der HBO Serie, mit gestraff-
ten und etwas vereinfachten Regeln des Game 
of Thrones LCG.
Gears of War Missionspack Pack 1 ist die ers-
te Erweiterung zu Gears of War, für 1-4 Spieler 

ab 12 Jahren von Corey Konieczka, mit zwei 
neuen Missionen, sechs neuen Feinden und 
einer Reihe neuer KI Karten.
Hey, danke für den Fisch! ist die deut-
sche Ausgabe von Hey, that’s my Fish bei 

FFG bzw. eine Neuauflage von Pingvinas / 
Packeis am Pol / Pinguin deluxe von Günter 
Cornett und Alvydas Jakeliunas, einem Setz- 
und Sammelspiel um das Fangen von Fischen 
durch Bewegen über Eisschollen, die immer 
weniger werden. 
Kingdoms  von Reiner Knizia wird neu 
aufgelegt, im Legespiel für 2-4 Spieler ab 9 
Jahren legt man möglichst lukrativ Burgen und 
versucht Drachen und andere Minuspunkte zu 
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vermeiden. 
Rune Age: Schwur und Amboss für 2-4 
Spieler ab 14 Jahren von Corey Konieczka offe-

riert zwei neue Rassen, Orks der Zerklüfteten 
Ebenen und Zwerge von Dunwarr, und dazu je 
zwei neue Einheiten für alle anderen Rassen, 
zum Nutzen in zwei neuen Szenarien.
Runewars Banners of War ist für Dezember 
angekündigt, die Erweiterung für 2-4 Spieler 

ab 13 Jahren von Corey Konieczka bringt 
neue Einheitentypen - zwei pro Fraktion - 
und neue Development Cards für existieren-
de Einheiten. 
Star Wars X-Wing Miniaturen-Spiel ist eine 
Simulation der Weltraumschlachten aus Star 
Wars als Miniaturenspiel für 2 Spieler ab 4 

Jahren von Jason Little, die Manöver werden 
am Manöverrad geplant und dann umge-

setzt, man gewinnt, wenn die gegnerischen 
Schiffe zerstört oder die Missionsbedingung 
erfüllt ist.
Nun kommt auch bei Heidelberger Talisman: 
Die magische Suche 4. Edition, das 
Grundspiel von Robert Harris. Dazu erscheint 

die Erweiterung  Talisman Die Drachen, 
von John Goodenough für 2-6 Spieler ab 9 

Jahren, es gibt eine neue doppelseitige Innere 
Region mit Drachenturm und Talisman Der 
Blutmond ist angekündigt, eine Erweiterung 
wieder von John Goodenough und wie üb-

lich für 2-6 Spieler, aber diesmal ab 14 Jahren, 
mit neuen Karten, Zaubersprüchen, einer 
Zeitkarte, alternativen Spielende Karten und 
einer neuen Kreatur Werwolf.
Twilight Imperium: Rex ist ein 
Ressourcenmanagement-Spiel für 3-6 Spieler 

ab 14 Jahren von Corey Konieczka, John 
Goodenough, Bill Kittredge, Peter Olotka und 
Jack Eberle; man übernimmt eine der gro-
ßen Rassen, mit einzigartigen Vorteilen bei 
Wirtschaft, Militär, Strategie oder Verrat für 
Kontrolle oder Sieg. Wer allein oder in einer 
Allianz die nötige Anzahl Stützpunkte kont-
rolliert oder nach 8 Runden Siegbedingungen 
erfüllt, gewinnt.
Warhammer 40.000 Schwarzer Kreuzzug 
ist eine stand-alone Erweiterung zum 

Warhammer 40.000 Rollenspiel für 3-6 Spieler 
ab 12 JAhren, man kann nun als Agent des 
Chaos, als Chaos Space Marine oder mensch-
licher Anhänger spielen mit neuen Charakter-
Motivationen, die Infrage stellen ob das Chaos 
wirklich böse ist.
Erweiterungen bzw. Print-on-Demand-
Erweiterungen zu Living Card Games und 
Rollenspielsystemen:
Der Herr der Ringe LCG: Erben von Numenor

Die Schlachten von Westeros: Haus Baratheon
Game of Thrones Der Eiserne Thron LCG: Im 
Banne des Kraken

Warhammer 40.000 Rogue Trader: Edge of 
the Abbys
Warhammer 40.000 Schattenjäger: Blut der 
Märtyrer
Warhammer 40.000 Schattenjäger: 
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Dämonenjäger
Warhammer Fantasy Dreadfleet Kapitän

Warhammer Fantasy Der Feuerorden
Warhammer Fantasy Ein Sturm zieht auf, 
Kampagnenband

Warhammer Fantasy Im Namen Sigmars, Print-
on-Demand
Warhammer Fantasy Im Namen Shallyas, 
Print-on-Demand

Warhammer Fantasy Werkzeuge des 
Abenteurers
Warhammer Fantasy Kreaturen-Arsenal

Warhammer Fantasy Spielleiter-Handbuch
Warhammer Invasion Blutquest Gefäß der 
Winde
Warhammer Invasion Blutquest Schild der 
Götter

Warhammer Invasion Blutquest Omen des 
Unheils
Warhammer Invasion Endloser Krieg Die Tage 
des Blutes
Warhammer Invasion Endloser Krieg Der 
Racheschwur

Koproduktionen mit anderen Verlagen:
Castles von Harald Bilz macht 2-4 Spieler ab 13 
Jahren zu Baumeistern, die aus vorhandenem, 

aber nicht immer passendem Spielmaterial 
einen prächtigen und wenn möglich voll-
ständigen Palast bauen sollen. Notwendige 
Eigenschaften dafür sind Vorstellungskraft, 
Improvisationstalent und architektoni-
sche Schadenfreude. Koproduktion mit Post 
Scriptum.
Das kleine Bankett, in Kooperation mit 
Gameheads, von Michael Nietzer und Oliver 
Wolf;  8-20 Spieler ab 6 Jahren verkörpern 

Kinder verschiedener Länder, genauer gesagt 
Geschwister die von einem Haustier beglei-
tet werden, und wollen Rätsel, Aufgaben und 
Missionen lösen, während sie einander treffen 
und miteinander spielen. Manche Szenarien 
sind kooperativ, manche kompetitiv und alle 
für wiederholtes Spielen ausgelegt.
Deutschsprachige Ausgaben von Spielen 
aus anderen Verlagen:
Alcatraz: Verrat hinter Gittern offeriert 

ein kooperatives Sammelspiel mit interes-
santem Mechanismus mit Verräter. Im Spiel 
von Rafał Cywicki, Krzysztof Cywicki und 
Krzysztof Hanusz wollen 3-4 Spieler ab 15 
Jahren als Gefangene gemeinsam fliehen; in 
der Planung erfüllen sie bestimmte Aufgaben 
als einen von 6 Teilen des Plans. Hat man alle 
6 Planelemente beisammen, entkommen die 
beteiligten Spieler und gewinnen. Wer nichts 
unbedingt Nötiges beitragen kann, bleibt zu-
rück und verliert! Alcatraz: The Scapegoat - 
Höchste Sicherheitsstufe  von Rafał Cywicki, 
Krzysztof Cywicki, und Krzysztof Hanusz ist 
die erste Erweiterung zu Alcatraz: Verrat hin-

ter Gittern für 3-5 Spieler ab 15 Jahren und 
bringt einen Sicherheitschef, Strafkarten und 
den Schmeichler ins Spiel, der keine Aufgaben 
erfüllen, aber auch nicht Sündenbock wer-
den kann.
Aztlán Aufstieg der Azteken, erschienen 
bei Ares Games und von Leo Colovini für 

3-4 Spieler ab 13 Jahren thematisiert die 
Entwicklung von vier Stämmen, die einerseits 
friedlich zusammenleben müssen um zu ge-
deihen, für die dazu nötige Hilfe der Götter 
aber auch Opfer bringen und kämpfen müs-
sen.
Zu Der Ringkrieg 2. Edition  von Roberto di 
Meglio, Marco Maggi und Francesco Nepitello 
gibt es die Erweiterung Die Herren von 
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Mittelerde, sie bringt eigene Figuren und 
Regeln für bisher nur auf Karten vertrete-
ne Personen, wie Elrond, Galadriel, Sméagol, 
Gothmog und den Balrog von Moria und 
dazu alternative Versionen von Gandalf, dem 
Hexenkönig und Saurons Mund und auch 
noch Spezialaktionswürfel sowie eigene 
Figuren für Aragorn und Gandalf den Weißen. 
Der Widerstand von Don Eskridge ist die deut-
sche Ausgabe von The Resistance, erschienen 
2010 bei Indie Board & Cards, 5-10 Spieler ab 

13 Jahren wollen im Deduktionsspiel um ge-
heime Identitäten die Regierung stürzen oder 
als Spion den Widerstand ersticken; man ge-
winnt mit drei gelungenen oder drei fehlge-
schlagenen Missionen.
Zum Erstlingserfolg von Pearl Games, 
Troyes, gibt es eine erste Erweiterung na-
mens Die Damen von Troyes von Sébastien 
Dujardin, Xavier Georges und Alain Orban; 
die Damen bringen fünf Module mit, 

von Persönlichkeitskarten über neue 
Aktionskarten und Ereigniskarten, aber auch 
Familienoberhäupter und Stadtmauer mit 
Wache und Außenaktivität.  
Flash Point Flammendes Inferno ist die 
deutsche Ausgabe von Flash Point, erschie-
nen bei Indie Boards & Cards, 1-6 Spieler ab 10 
Jahren kooperieren im Setz- und Würfelspiel 
von Kevin Lanzing, um die Opfer aus dem 

brennenden Gebäude zu retten, bevor es ein-
stürzt. 
Galaxy Trucker: Noch eine große 
Erweiterung ist die zweite Erweiterung 
bei CGE zu Galaxy Trucker von Vlaada 

Chvátil für 2-5 Spieler ab 10 Jahren, wie-
der als Koproduktion mit dem Heidelberger 
Spieleverlag. Sie bringt wieder neue Kärtchen, 
Schiffsklassen und Anheuern von neuen 
Unterstützungsteams, und die Aliens können 
nun das Schiff entern und die Crew fressen.
Geile Idee  ist die deutsche Ausgabe von 
A Big Idea aus dem FunForge Verlag, und 

stammt von James Ernest, ein Partyspiel um 
Geschichten erzählen für 3-6 Spieler, eine 
Neuauflage des ursprünglich bei Cheapass er-
schienenen Spiels.
Ginkgopolis  von Xavier Georges ist für 1-5 
Spieler ab 10 Jahren gedacht, die Spieler sind 

Stadtplaner und bauen Städte im Einklang mit 
der Natur und erwirbt Siegpunkte für Bauen 
und Betreiben von Gebäuden.
Goblins Inc. von Filip Neduk lässt 2-4 Spieler 
ab 12 Jahren um den Bau des besten Roboters 

rivalisieren; in zwei Runden sind je zwei 
Spieler eines Teams zuerst in der Bauphase 
abwechselnd Designer und Konstrukteur und 
dann in der Kampfphase abwechselnd Pilot 
und Taktiker. 
Innovation von Carl Chudyk, erschienen bei 
Asmadi und Iello, macht 2-4 Spieler ab 14 

Jahren zu Anführern einer Zivilisation, die 
sie von der Steinzeit ins digitale Zeitalter 
führen müssen, dazu braucht es geniale 
Erfindungen, bahnbrechende Ideen, Taktik 
und Risikobereitschaft.
King of Tokyo von Richard Garfield für 2-6 
Spieler ab 8 Jahren zur Übernahme von Tokyo 
durch das eigene Monster, bekommt eine 
Erweiterung - King of Tokyo Power up! mit 
dem neuen Monster Pandekai und persönli-

chen Evolutionskarten für jedes Monster, mit 
permanenter oder temporärer Wirkung!
Das schon 2011 vorgestellte Mysterien 
der Templer  erscheint 2013 in 
Zusammenarbeit mit Giochi Uniti, es ist ein 
Ressourcenmanagementspiel für 2-4 Spieler 
ab 12 Jahren von Silvio Negri-Clementi, Thema 
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ist die Geschichte des Templerordens.
Olympus von Andrea Chiarvesio und 
Luca Iennaco führt 3-5 Spieler in antike 
Stadtstaaten, man kümmert sich dort um 

Bevölkerungswachstum, Kulturentwicklung 
sowie Krieg und Bau von Gebäuden und 
Tempeln, denn nur mit Hilfe der Götter er-
langt man die Vorherrschaft am Peloponnes.
Spartacus: A Game of Blood & Treachery von 
Aaron Dill, John Kovaleski und Sean Sweigart. 
3-4 Spieler ab 17 Jahren sind Oberhäupter 

einer Familie in Capua und bemüht sich um 
Einfluss und Gunst in Rom. Man kombiniert 
politische Schachzüge und glorreiche Kämpfe 
in der Arena; die Gladiatoren wiederum wett-
eifern miteinander um persönlichen Ruhm 
und Einfluss auf ihren Herrn.
Titan  von Jason B. MacAllister und David 
A. Trampler für 2-6 Spieler ab 12 Jahren soll 
ebenfalls eine Neuauflage bekommen, man 

kontrolliert Gruppen von Monstern, wird der 
eigene Titan zerstört, scheidet man aus.
Tzolk‘in: The Mayan Calendar  von Simone 
Luciani und Daniele Tascini für 2-4 Spieler 
ab 12 Jahren  zog mit seinen Zahnrädern 
aller Augen auf sich; diese Räder regu-
lieren den Zugriff auf Rohstoffe und auch 
das Verstreichen der Zeit zwischen den 
Wertungen; Korn ist Nahrung und Währung, 

Aktionen sind Produktion, Rohstoffe, Gebäude 
und Technologien und damit manchmal auch 
Beeinflussung der Götter. 
Zu Villen des Wahnsinns von Corey 
Konieczka kommt die Erweiterung Verbotene 
Alchemie, wieder für 2-6 Spieler ab 13 Jahren 
mit neuen Ermittlern, Trauma-, Mythos- und 

Kampfkarten sowie drei Geschichten über das 
Grauen der Wissenschaft und neuen Räumen 
mit neuen Hinweisen und Rätseln. Villen 
des Wahnsinns Der Hexensabbat ist eine 
Print-on-Demand Erweiterung und schickt die 

Spieler auf eine Reise gegen die Zeit. Weitere 
solche Print-on-Demand-Erweiterungen sind 
Bis Dass der Tod uns Scheidet und Die sil-
berne Tafel.
Wings of Glory WWI Regel und Zubehör 
Pack von Andrea Angiolino und Pier Giorgio 
Paglia ergänzt das Wings of Glory Spielsystem 

zum Luftkampf in WWI und WWII - in diesem 
Pack gibt es Regeln und sonstiges Zubehör, 
die Flugzeugminiaturen gibt es in getrenn-
ten Airplane Packs oder dem kompletten 
Starterset. 
Kooperations- und Vertriebspartner von 
Heidelberger:
Albe Pavo
Alea
Arcane Wonders
Ares
Argentum
Cranio Creations
Cwali
Czech Games
Edizione Lo Scrabeo
Emma Games
Fantasy Flight Games
Feder & Schwert
Ferti
Flying Frog
FunForge
GameHeads
GemKlub
Ghenos
GiftTrap
Granna
Hall Games 
Iello
Igramoon
Indie Boards & Cards
Krokospiel
Kuznia Gier
Le Scorpion Masque
Mesaboardgames
nsv Nürnberger Spielkarten Verlag
Pearl Games
Placentia Games 
PD Verlag 
Post Scriptum
Scribabs
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Der Verlag nimmt den Namen als 
Absichtserklärung und bringt zwei Neuheiten 
mit Schweizbezug, beide Spiele sind in ei-
ner Fantasywelt mit starken Ähnlichkeiten 
zur Schweiz angesiedelt. Helvetia Cup  von 
Frank Crittin und Grégoire Largey ist eine 

Fußballsimulation mit Drachen, 2 Spieler 
ab 6 Jahren trainieren ihre Mannschaft und 
spielen Einzelspiele und Meisterschaften. 
Shafausa  von Christophe Borgeat für 2-6 
Spieler ab 8 Jahren ist ein Spiel um die 

Ausbeutung von Rohstoffe, die die Zwerge 
von Shafausa entdeckt haben, jeder Spieler 
vertritt eines der Völker in Helvetia und ver-
sucht das Vermögen des Volks zu vermehren. 

Das zweite Spiel des Verlags heißt Trust, ist 
für 3-6 Spieler ab 12 Jahren gedacht und 
stammt von Thomas Müller; man mischt als 
Staat, Bank oder Konzern mit Schuld- und 
Wertpapieren im globalen Finanzgeschäft 
mit; wird ein Spieler in der Rating-Phase mit 

Ramsch bewertet, gewinnt man mit dem ge-
ringsten Schuldenstand.

Aus Russland kommt Verleger/Vertrieb 
Hobbyworld mit Metro 2033  von Sergey 
Golubkin für 2-6 Spieler ab 12 Jahren. Das 
schon 2011 angekündigte Spiel  basiert auf 

einer Reihe von Science Fiction Romanen von 
Dmitry Glkhovsky und ist ein Abenteuer- und 
Strategiespiel in einer nachapokalyptischen 
Welt unterirdischer Tunnel der ehemaligen 
Moskauer U-Bahn, die zur Zuflucht und zum 
neuen Wirtschaftsraum wird.

Der spanische Verlag zeigte Kalua von Carlos 
Moreno Serrano für 3-5 Spieler ab 10 Jahren: 

Im Kartenspiel rivalisieren fünf Religionen da-
rum, die einzig wahre zu sein, die Spieler 
sind eine der fünf Gottheiten und beloh-
nen die Anhänger mit reichen Ernten, gutem 
Wetter und Wohlbefinden - oder strafen mit 

Erdbeben und anderen Katastrophen. Crusoe 
von Alberto Corral für 1-4 Spieler ab 12 Jahren 
wurde wie schon in 2011 wieder angekündigt, 
soll auch bei Lookout Spiele erscheinen und 
ist eine Neuauflage von Naufragos, ein halb 
kooperatives Spiel um vier Schiffbrüchige auf 
einer Insel.

In Ant Nest von Chen Zhifan für 2 Spieler ab 8 
Jahren will die Ameisenkönigin umziehen und 

beauftragt zwei Ameiseningenieure mit dem 
Bau des neuen Nests, doch die beiden rivali-
sieren darum, das beste Nest zu bauen und 
den anderen zu behindern.
Boom!!  von Kuraki Mura für 2-10 Spieler ab 
8 Jahren ist ein Karten- und Würfelspiel, man 

muss die anderen Spieler eliminieren aber 
von ihnen Abstand halten, damit sie ihrerseits 
ihren Auftrag nicht erfüllen können. Dice‘s 
Zoo stammt auch von Kuraki Mura, 2-4 Spieler 
ab 6 Jahren versuchen, als Erste alle 12 Würfel 

auszuspielen. Man muss entweder ein größe-
res Tier spielen oder dasselbe Tier mit höherer 
Anzahl; Spielt man ein Tier, kann man dessen 
Spezialfähigkeit nutzen.

Heptagon 
Verlag

Hobby World

HomoLudicus

HELVETIA Games

Homosapiens
Lab
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Das bunte Programm hat alles vom Kinderspiel 
bis zum Partyspiel und Logikrätsel zu bieten:
Babar und die Abenteuer von Badou - 
Das Kartenspiel  von Arno Steinwender und 
Wilfried Lepuschitz ist ein Kartenablagespiel 

zu den Abenteuern von Babar und sei-
nen Freunden für 2-6 Spieler ab 5 Jahren; 
man legt seine Freundeskarten passend zur 
Abenteuerkarte in der Tischmitte ab.
Babar und die Abenteuer von Badou - Das 
spannende Suchspiel  von Karin Hetling 
ist ein Suchspiel, das für 2-4 Spieler ab 4 

Jahren den ganzen Raum mit einbezieht 
- vier Palmen werden im Zimmer verteilt, 
Freundeskarten dazugelegt und dann be-
stimmt der Farbwürfel die gesuchte Karte.
Jagdrevier ist Kommissar Kluftingers zwei-
ter Fall! Im Deduktionsspiel von Sybille und 
Wolfgang Dirscherl für 2-5 Spieler ab 8 Jahren 

gewinnen die Ermittler-Spieler, wenn sie den 
Täter nach 10 Runden identifizieren und 5 
Merkmale richtig nennen, jeder hat dazu nur 
einen Versuch. Der Täter gewinnt, wenn er 
nicht rechtzeitig identifiziert wird.
Konsensus hingegen ist ein Assoziationsspiel 

für 3-6 Spieler ab 12 Jahren, nach dem Motto 
„2 Köpfe - 1 Gedanke“ versucht man Ideen, 
Vorstellungen und Gedanken von Mitspielern 
zu erraten, um gleiche Begriffe und damit 
Übereinstimmungen zu erzielen.
QBQ ist ein abstraktes Setzspiel für 2-4 Spieler 
ab 8 in Lizenz von Mindtwister. Man beginnt 

mit vier Kuben seiner Farbe in der dieser Farbe 
gegenüber liegenden Ecke des Plans. Damit 
und mit den fünf Kuben im Vorrat versucht 
man, als Erster eine Formation zu bilden - vier 
Kuben im Quadrat, acht im Würfel oder neun 
im Quadrat.
Voll ins Schwarze  von Touko Tahkokallio 
für 2-7 Spieler ab 8 Jahren verlangt gute 

Schätzungen zu Fragen aus einer von fünf 
Kategorien, man kann aber nur mit einer seiner 
zufällig gezogenen Zahlenkarten zwischen 1 
und 80 antworten und versucht, der richtigen 

Antwort möglichst nahe zu kommen.
Im Partyspiel Scheibenkleister  von Kristian 
Amundsen Østby müssen 3-12 Spieler ab 12 
Jahren Wörter erklären und erraten, ein Spieler 
ist Erklärer und sein Nachbar Fallensteller, der 
bei Nichterraten zusätzliche Hinweise gibt.
Die Denkspiele im Programm von Huch! & 
friends erscheinen unter dem Label Logikus:
Von Jozsef Bognar und für 1 oder mehr 
Spieler ab 7 Jahren stammen die Bognar‘s 
Brainteaser, Dragon Treasure  verlangt 
Ausknobeln eines Wegs zum Drachenschatz 

durch Anordnen der Wegabschnitte, in 
Smiles muss man Gesichter durch Drehen, 
Drücken und Schieben so anordnen, dass 
sie alle in dieselbe Richtung schauen. Bei 
Cobra Twist  von Ariel Laden für 1oder mehr 
Spieler ab 7 Jahren müssen die Würfel mit den 

Schlangenabschnitten so arrangiert werden, 
dass die in der Aufgabe abgebildete Schlange 

HUCH & friends
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entsteht. Crazy Office von Inon Kohn für 1 
Spieler ab 7 Jahren gibt dem Denkspiel ein 
Bürothema, in 55 verschiedenen Aufgaben 
muss durch Befolgen der Hinweise Ordnung 
ins Büro gebracht werden Move it! beschäf-
tigt 1 Spieler ab 6 Jahren damit, dass die 

Spielsteine so lange verschoben werden müs-
sen, bis die Vorgaben der jeweiligen Aufgabe 
erfüllt sind. 
In Zusammenarbeit mit IQ-Spiele erscheint 
Triovision Master von Susanne Galonska und 
Wolfgang Dirscherl, 1-6 Spieler ab 7 Jahren 

dürfen genau einen Spielstein versetzen um 
die richtige Farb- und Formenkombination auf 
dem Plan zu bilden. 
Von Huch & Friends betreute Spiele:
Keyflower, R & D Games

Der Wirbelsturm wehte heuer eine Neuheit 
nach Essen, Lady Alice  von Ludovic Gaillard 
für3-5 Spieler ab 8 Jahren: Sherlock Holmes 
führt die Baker Street Kids in die Feinheiten 
der Detektivarbeit ein und nutzt dazu den Fall 
„Henry Morton Stanley und das Schiff Lady 
Alice“. Man muss herausfinden, wer Stanley 
wann, wo und mithilfe welchen Werkzeugs 

entführt hat.

Die Vertriebssparte von Huch! & friends be-
treut Verlage als Vertrieb und bringt auch 
deutsche Ausgaben von Spielen aus diesen 
Verlagen heraus:
Cocktail Games / Interlude
Gmeiner
IQ-Spiele
Megableu
Oberschwäbische Magnetspiele
R&D Games
Sirius
The Creativity Hub
What’s Your Game?
Zvezda

King of Tokyo von Richard Garfield, für 2-6 
Spieler ab 8 Jahren zur Übernahme von Tokyo 
durch das eigene Monster, bekommt eine 
Erweiterung - King of Tokyo Power up! Mit 
dem neuen Monster Pandekai und persönli-

chen Evolutionskarten für jedes Monster, mit 
permanenter oder temporärer Wirkung!
In Mythic Battles  von Benoit Vogt liefern ei-
nander 2-4 Spieler ab 14 Jahren Schlachten 

aus griechischen Sagen, als Generäle ihrer 
Armeen, sie aktivieren Einheiten und nutzen 
deren Eigenschaften; aktivierte Einheiten kön-
nen sich bewegen und angreifen.
Uchronia  von Carl Chudyk macht aus 2-5 
Spieler ab 14 Jahren Oberhäupter von 
Adelshäuser, die mit den anderen Häusern 

konkurrieren um die beste Stadt zu bauen 
und die meisten Anhänger zu bekommen. 
Die Karten werden als Ressource, Aktivität 
und Auftrag genutzt, fertige Gebäude liefern 
Spezialfähigkeiten für den Rest des Spiels.
Whizz Bing Bang  stammt von Antoine Riot, 
im Kartenspiel für 3-6 Spieler ab 8 Jahren 

liest man den Text der obersten Karte und 
agiert entsprechend - gleiche Richtung, 
Richtungswechsel, gleiche Richtung und 
nächsten Spieler auslassen oder auf Boom 
schlagen und Boom sagen. Fehler kosten 
Marker, wer den Boom-Marker verliert, been-
det das Spiel. Das Spiel war angekündigt, aber 
nicht verfügbar.
Ausgaben von Spielen anderer Verlage:
Convoi / Konvoi  von Ignacy Trzewiczek 
für 2 Spieler ab 8 Jahren erscheint als 
Gemeinschaftsproduktion von Portal 

Publishing und Iello in deutscher, englischer, 
französischer und polnischer Sprache und 
ist im Neuroshima Universum angesiedelt: 
Maschinenmoloche sind auf dem Weg nach 
New York und werden es zerstören, wenn die 
Soldaten der Outpost Armee sie nicht aufhal-
ten können.  

Hurrican Games

Hutter Trade

Iello
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Am wie immer stimmungsvoll dekorier-
ten Stand gab es Expedition Sumatra mit 

der Erweiterung /dem Ableger Expedition 
Sumatra Dadu Dadu, von Britta Stöckmann 
und Jens Jahnke für 2-4 Spieler ab 8 Jahren.

Mit am Stand von Hobby World fand sich 
noch der Verlag Igrology mit Septikon von 
Konstantin Seleznev: 2 Spieler ab 10 Jahren ri-

valisieren um den Uranabbau mithilfe orbita-
ler Kampf- und Mineneinrichtungen in einem 
uranreichen Asteroidengürtel.

Nach Antarktik im Frühjahr kommt als 
Herbstneuheit des französischen Verlags 
Skeleton Island von Florian Fay; 2-4 Spieler 
ab 5 Jahren versuchen Schatzkarten zusam-

menzusetzen und Goldmünzen zu finden. Aus 
den aufgehäuften Karten als „Sand“ wird eine 
frei liegende genommen, gibt es keine freie 
Karte, bläst man auf den Haufen, um den 
Sand zu verteilen. Angekündigt ist noch Panik 
von Alain Rivollet, für 2-4 Spieler ab 7 Jahren, 
die Geister haben die Häuser der Stadt infil-
triert und die Spieler dirigieren eine Gruppe 
Geisterjäger.

Zum Erfolgstitel aus 2011, Flash Point Fire 
Rescue gibt es eine Erweiterung namens 
Flash Point: Fire Rescue 2nd Story von Lutz 

Pietschker für 2-6 Spieler ab 10 Jahren erwei-
tert das Spiel um 2 doppelseitige Spielpläne 
und Marker für Leitern, Explosion und mehr; 
jeder Plan ist ein Stockwerk eines Gebäudes 
und man muss sich auf mehr Fläche um die 
Feuerbekämpfung kümmern. Die Erweiterung 
Flashpoint: Fire Rescue Urban Structures 
von Kevin Lanzing stammt schon aus 2011, 
ist aber in begrenzten Mengen verfügbar und 
enthält ein Brett, eine Spezialistenkarte und 
brettspezifische Regeln.
Gauntlet of Fools von Donald X. Vaccarino für 
2-6 Spieler ab 13 Jahren ist ein Abenteuerspiel, 

man wählt seinen Helden aus einer Vielzahl 
von Möglichkeiten und prahlt mit ihm, 
aber Prahlen hat Konsequenzen in den 50 
Begegnungen, die man im Spiel findet. Man 
wird sterben, das ist klar, aber hoffentlich mit 
dem meisten Gold.

The Resistance: Avalon  von Don Eskridge 
für 5-10 Spieler ab 13 Jahren bringt ein neues 
Thema für das Spielprinzip von The Resistance. 
Als Arthur und seine Krieger muss man die 
Zukunft Britanniens gegen Mordred und seine 
Helfer verteidigen. Merlin kennt die Verräter, 
aber kann nur mit Rätseln helfen.

in Verlag aus Essen präsentiert in Essen 
Cosmic Empires  von Alexander Gyulai für 
2-5 Spieler ab 12 Jahren: Cosmic Empires 
ist ein Weltraumspiel auf modularem Brett, 

fünf Fraktionen treffen in einem umkämpften 
Sonnensystem aufeinander und man versucht 
seine eigene Geheimmission zu erfüllen, be-
vor die anderen Faktionen die ihre komplet-
tieren.

Aus Polen kommt „The Institute of National 
Remembrance“ und bringt Kolejka von Karol 
Madaj mit, für 2-5 Spieler ab 12 Jahren. Das 
Spiel erzählt die Geschichte des Alltags in 
Polen am Ende der Kommunistischen Ära, die 
Spieler schicken ihre Familienmitglieder aus, 
um sich vor Geschäften anzustellen und die 
Einkaufsliste abzuarbeiten.

Igramoon

Ilopeli

Igrology
Indie Board & Cards

Innovative
Games Creation

Instytut
Pamięci Narodowej
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Eight ist ein Spiel für alle devices von iPhone 
bis Kindle und existiert auch als nichtelektro-
nische Variante: Man wirft 8 Würfel und ver-

sucht die bestmögliche Punktezahl zu errei-
chen, bei gewissen Ergebnissen muss man 
nachwürfeln.

Schon in Nürnberg angekündigt wurde 
Schafköpfchen  von Klaus Miltenberger und 
Kerstin Wallner, 2-4 Spieler ab 8 Jahren werden 

in dieser vereinfachten und kindgerechten 
Version von Schafkopf mit dem Prinzip von 
Kartenstichspielen vertraut gemacht.
Triovision Master erscheint in Koproduktion 
mit Huch! & friends.

Schon 2010, damals noch unter dem 
Verlagsnamen Blue Star, präsentierte Davide 

Averara seine Würfelidee Irondie für 2 Spieler 
ab 13 Jahren: Es gibt neun verschiedene Arten 
der aus einer Legierung gefertigten Würfel in 
acht verschiedenen Farben, zur Verwendung 
in den verschiedensten Spielen, aber auch 
als selbständiges Spiel mit einem personali-
sierten Set.

Bernd Eisenstein setzte heuer voll auf 
Erweiterungen zu seinen Spielen:
PAX: Nocturnus  als Erweiterung zu Pax für 
1-4 Spieler ab 10 Jahren bringt drei neue 

Kartenarten, die das Spiel auch verlängern, 
da bis zum Verbrauch der Karten gespielt 
werden. Pergamemnon: Antebellum  für 
2-7 Spieler ab 12 Jahren enthält zwei neue 

Nationen für das Deckbauspiel - Germanen 
und Mazedonier, weiters kann der Verlierer 
einer Schlacht nun eine neue Fähigkeit er-
werben. Peloponnes: Ziegen Erweiterung 
für 2-6 Spieler ab 10 Jahren bringt eine 
neue Ressource, Ziegen und eine Handels-
Erweiterung mit der der Letzte am Zug in ei-
ner Runde ein Gut gegen ein anderes tau-
schen kann. Dazu kommt das Material für ei-
nen siebten Spieler.

Schon im Frühjahr in Cannes vorgestellt wur-
de Button Up!  von Bruno Cathala, 2 Spieler 
ab 8 Jahren bekriegen einander im Krieg der 

Knöpfe, die Spielsteine werden gestapelt und 
im Kreis umverteilt; sind alle Knöpfe in einem 
Stapel, wird gewertet.
Docker  von Ingo Althöfer, Hilko Drude und 
Reinhold Wittig nutzt das Spielprinzip von 

Omba für 2-4 Spieler ab 8 Jahren; man wür-
felt und bewegt entweder einen Stein im Feld 
oder setzt einen Stein ein, Steine auf besetz-
ten Feldern fängt man durch obenauf setzen; 
wer nicht ziehen kann scheidet aus, die Steine 
verbleiben im Brett.  

iPhonegames

IQ-Spiele

Irongames

Irondrake

Jactalea
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Okiya  ist eine Neuauflage von Kamon von 
Bruno Cathala für 2 Spieler ab 7 Jahren,  die 
Kärtchen mit vier Pflanzenarten und Symbolen 
werden ausgelegt, man nimmt ein Kärtchen 
weg und setzt eine Geisha ein, der Andere 
kann nur ein Kärtchen wegnehmen das die-
selbe Pflanze oder dasselbe Symbol zeigt; 
man gewinnt mit vier eigenen Geishas in ei-
ner Reihe oder mit einem 2x2 Quadrat eige-
ner Geishas oder wenn man verhindert, dass 
der der Gegner ziehen kann.

Der amerikanische Repräsentant für 
Arclight Games und Tanto Cuore zeigte 
Kanzume Goddess von Zhu Rong;  auch ein 
Deckbauspiel für 2-6 Spieler ab 10 Jahren, 

ein Kickstarter-Projekt mit dem Thema 
Griechische gegen Nordische Mythologie, je-
der Spieler vertritt einen der Götter.

Die japanische Vertriebskooperation hat-
te heuer zwölf Spiele anzubieten, aus den 
Verlagen Arclight - Kadokawa Shoten - 
Kanai Factory - Nekomado Co. - Okazu 
Brand - Saikikaku - Show Enterprises und 
Tamakonnyaku. 

Ein neuer Kleinverlag präsentiert Giftzwerge 
für 2-6 Spieler ab 6 Jahren, die Rasenmäher lie-
fern einander ein Rennen, man will schneller 

sein als der Nachbar und lieber ihm was über 
den Zaun werfen, bevor er das tut!

Jiri Mikolas hat heuer Aristoocrazy mitge-
bracht, 2-4 Spieler ab 12 Jahren beschäftigen 
sich mit Beziehungen innerhalb von adeli-

gen Familien, jeder beginnt mit einem Paar 
und hat insgesamt 10 individuelle Charaktere 
zur Verfügung, fünf Männer und fünf Frauen, 
deren Fähigkeiten man nützt um Bereiche 
zu kontrollieren, Nachwuchs von nahen 
Verwandten kann Probleme machen. Život 
v Česku für 2-5 Spieler ab 8 Jahren sollte in 

Essen auf Übertragbarkeit auf andere Länder 
oder Kulturbereiche getestet werden, es 
beschäftigt sich mit dem Leben in Tschechien.

Im koreanischen Verlag, der im Korea Pavillon 
vertreten war, gab es zwei Neuheiten:
Cculele Champion für 2-10 Spieler ab 5 
Jahren ist ein Action- und Memospiel von 
Hyo-Jong You, bei dem man sich an Posen 

erinnern und diese durchführen muss. Chop 
Chop von Hyo-Jong You und Jong-Ho Kim ist 
ein Geschicklichkeitstraining für 2-4 Spieler 

ab 5 Jahren, bei dem man Essstäbchen nutzt, 
um Früchte zu sammeln und auf seinen Teller 
zu legen.

Jolly Thinkers ist eine Organisation, die sich 
mit Lernen und Spielen beschäftigt, betreibt 
Spielecafés und Spieleclubs und handelt auch 
mit Spielen. In Essen wurde Pick-a-Dog ge-
zeigt, ein Kartenspiel von Torsten Landsvogt 

für 1-8 Spieler ab 8 Jahren; man schnappt 
Karten aus einem Haufen, sie müssen iden-
tisch mit der zuvor genommen Karte sein 
oder in einem einzigen Merkmal davon ab-
weichen. Pick-a-Pig ist dasselbe Spiel mit 
Schweinchenmotiven, wer glaubt, kein pas-

sendes mehr zu finden, beendet die Runde 
und je nachdem ob es stimmt, behält oder 
verliert man alle gesammelten Karten.

Japon Brand

Japanime
Games

jhox Spiele

Jira‘s Games

Joen

Jolly Thinkers
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An der Spitze des Programms stehen nach 
wie vor die iPawn-Spiele, man stellt seine 
Spielfigur auf das iPad und das Gerät er-
kennt die Figuren, diese aktivieren spezi-
elle Features. Besonders präsentiert wurden 
iPawn Pool Billiards und Stratego. 
Auch andere schon in Nürnberg gezeigte Titel 

wurden wieder präsentiert: 
Achterbahn, ein 3D-Plan für 2-4 Spieler ab 6 
Jahren, man soll seine Figuren als Erster ins 

Ziel bringen. 
Ein neues Spiel in der Reihe Disney ist Disney 
Princess The Princess Ballet, ein Bodenspiel 

für 2-4 Spieler ab 3 Jahren, sie müssen alle fünf 

Figuren ihres Tanzes finden.
Zum bekannten Party & Co gibt es eine 
Ausgabe Party & Co Girls für 2 oder mehr 
Spieler von 8-14 Jahren, Sarah wird diejenige 
ihrer Freundinnen nach Europa mitnehmen, 
die ihr als Erste vier Accessoires durch Lösen 
von Aufgaben bringt und mit dem Pass den 
Flughafen erreicht. Party & Co Summer ist 
eine weitere Ausgabe von Party & Co mit 225 
Aufgaben.
PimPamPet Revanche ist eine Stadt-Land-
Fluss-Variante für 2-10 Spieler ab 8 Jahren, 

man nennt ein Wort passend zum Thema und 
drückt den Anfangsbuchstaben weg, er steht 
dem jeweils nächsten Spieler nicht mehr zur 
Verfügung.
Greenrock Village Tatort: Schrebergarten 
ist ein logisches Deduktionsspiel für 1 Spieler 
ab 12 Jahren von Harry Habraken. Für je-

den Fall werden die aus Hinweisen abge-
leiteten Plättchen für Tatort, Gartenbesitzer, 
Verdächtigen, Gegenstände und Wochentage 
passend ins Raster eingelegt, hat jedes 
Plättchen seinen Platz gefunden, ist der Fall 
gelöst.
Breiten Raum im Jumbo-Programm nehmen 
nach wie vor die deutschsprachigen Ausgaben 
der belgischen Smartgames ein, neu in 2012 
sind sechs Titel: Pinguintanz auf dem Eis, 1 
Spieler ab 6 Jahren muss die richtige Form und 

Position finden. Troja für 1 Spieler ab 7 Jahren 
ist eine Weiterentwicklung von Muros, die 
Mauern müssen so angeordnet werden, dass 
die feindlichen Ritter ausgeschlossen werden. 
Trucky 3 für 1 Spieler von 3-8 Jahren erfordert 

das Beladen von Lastwägen mit unterschied-
lich geformten Ladungsteilen.
Neu im Sortiment sind magnetische 
Reisespiele mit Logikaufgaben, alle gedacht 
für einen Spieler ab 7 Jahren, die ersten vier 

Titel sind Tangoes, eine Tangram-Variante mit 
Tieren, Unterwasserwelt, Magischer Wald 
und Grosse Krabbelei.

Cirque du Monstre  von Ryo Kawakami 
und Hitoshi Yasuda ist für 3-5 Spieler ab 12 
Jahren ausgelegt; als Zirkuschef soll man die 

Bewohner einer von Drachen, Feen und an-
deren Kreaturen bewohnten Welt zum Lachen 
bringen -  in einem Deckbauspiel in dem man 
Monster für Geld erwirbt und dann mit den 
Auftreten Preise gewinnt. 

Jumbo

Kadokawa
Shoten
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Im Rahmen des Friedrich Verlags bringt der 
Verlag Kallmeyer Lernspiele laufend 
neue Spielideen zur Verwendung im 
Unterricht oder auch daheim. Als Beispiel sei-
en zwei der Neuheiten genannt: Perspectivo 
von Dirk Hanneforth für 2-4 Spieler ab 8 
Jahren thematisiert Ansichten, man setzt aus 

Würfeln und Prismen ein Gebäude zusam-
men, für das man als Vorlage ein Kartenpaar 
mit zwei verschiedenen Blickwinkeln hat. Im 
Volumen-Quartett für 2-4 Spieler ab 7 Jahren 
von Silke Ruwisch und Andrea Baulig werden 
wie gewohnt vier Karten - in diesem Fall einer 

Farbe - gesammelt, doch bevor man eine 
Karte abgibt, muss eine Frage beantwortet 
werden - zum Beispiel: Fasst ein Suppenteller 
5 Liter Suppe?

Seiji Kanai hatte heuer eine Neuheit mit-
gebracht, R  für 2 Spieler ab 10 Jahren, ein 
Kartenlegespiel. Jeder möchte Nachfolger des 
Königs werden und hat 8 Karten, legt da-

von immer eine aus, die stärke gewinnt das 
Duell, Spezialeffekte können Kartenwerte än-
dern. Wer vier Duelle gewinnt, gewinnt das 
Spiel. Von Love Letter, bei Alderac erschie-
nen als Teil der Tempest Serie, gibt es auch 
eine Ausgabe bei Kanai Factory, 2-4 Spieler 
ab 8 Jahren versuchen mit ihren Briefen die 
Prinzessin zu erreichen oder ihr am nächsten 

zu kommen, das heißt, die höchste noch im 
Spiel befindliche der insgesamt 16 Karten zu 
halten.

MafiaDollar  von Heiko Weyen entführt 2-6 
Spieler ab 12 Jahren wieder einmal ins Milieu 
der Gangster von Chicago, es gilt bis zum 

Ende der Prohibition möglichst viel Geld zu 
verdienen und sei es durch Überfallen von 
Gangsterkollegen, doch die Polizei taucht un-
erwartet in den Karten auf und stört die Pläne. 
Dazu gab es noch die schon früher erschie-
nenen Kartenspiele mit Pfadfinderthema, 
Das Pfadfinderspiel „Wir wollten mal auf 
Großfahrt gehen“ und Das Pfadfinderspiel 
„Mit Kochgeschirr und Zelt“ von Jens 
Karkosz.

Von diesem Verlag gab es zwei Neuheiten: 
Pharao Code ist ein Mathematikrätsel für 

2-5 Spieler ab 9 Jahren von Jung-Hun Lim, 
Würfel geben Ziffern vor und man versucht 
Lösungen mit diesen Ziffern zu finden, be-
vor die Sanduhr abgelaufen ist. Sword Girls 

ist ein Trading Card Game auf Basis eines 
koreanischen Internetspiels, mit Anime-
Illustrationen, das erste Set enthält 152 Karten 
für 4 Fraktionen.

So wie jedes Jahr darf man sich über ein bun-
tes und vielfältiges Programm freuen, das heu-
er mit gleich drei kooperativen und doch völ-
lig verschiedenen Spielen einen interessanten 
Schwerpunkt setzt:
Der Hobbit - Eine unerwartete Reise ist 
Das Spiel zum Film von Andreas Schmidt, 2-4 
Spieler ab 10 Jahren begleiten mit je zwei 
Zwergen Bilbo auf seiner Reise und sollen ihn 
mit je einem Zwerg pro Spieler ins Ziel brin-
gen; man bewegt die Figuren mit Karten und 

Kallmeyer Lernspiele

Kanai Factory
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muss unterwegs Gefahren abwehren und be-
kommt Hilfe von Gandalf. 
Die Legenden von Andor  von Michael 
Menzel ist ein kooperatives Abenteuerspiel 
von Michael Menzel; 2-4 Spieler ab 10 Jahren 

müssen in fünf Legenden zusammenarbeiten 
um die Königsburg und damit das Land zu 
verteidigen und Legendenziele zu erfüllen. 
Die Bewegung eines Erzählers bringt in jeder 
Legende neue Karten, die die Geschichte 
erzählen, Kreaturen und Hilfsmittel ins 
Spielbringt und Legenden und Zusatzregeln 
nennt.
Im kooperativen Spiel Star Wars - Angriff 
der Klonkrieger von Inka und Markus Brand 
entscheiden 2-4 Spieler ab 8 Jahren in fünf 

Runden gemeinsam über den Einsatz ihrer 
Würfel, diese setzt man mit dem geworfenen 
Wert auf Bedrohungskarten oder das eige-
ne Spielbrett, um Bedrohungen abzuwehren 
oder Droiden zu bekämpfen oder Macht zu 
erzeugen, die man braucht um Bedrohungen 
abzuwehren oder Würfelwerte zu verändern.
Dazu kommen drei neue Ergänzungen für die 
Familie der Catan-Spiele:
Baden-Württemberg Catan von Klaus Teuber 
ist nun auch bei Kosmos erschienen, das Spiel 
wurde 2012 zum 60 Jahre Jubiläum Baden-
Württembergs von der Landesregierung ver-
öffentlicht, neben Straßen und Städten müs-

sen 3-4 Spieler ab 10 Jahren auch Wahrzeichen 
des Landes errichten.
Die Fürsten von Catan: Goldene Zeiten  ist 
die zweite Erweiterung zu Fürsten von Catan 
von Klaus Teuber für 2 Spieler ab 10 Jahren, 

sie enthält drei neue Themensets: Zeit der 
Entdecker, Zeit der Weisen und Zeit des 
Wohlstands und dazu die neuen Kartenarten 
Straßenergänzung, Metropolen und 
Zählkarten.
Madagascar Catan Junior von Klaus Teuber 
setzt das Catan junior Thema für 2-4 Spieler 
ab 6 Jahren mit den Helden aus Madagascar 
um, man will als Erster seine Zelte für den 
Wanderzirkus errichten, die Räuber heißen 
Tierkontrolleurin und die Kosten für Zelte 

und Wagen sprich Wege sind geringer als im 
Standardspiel.
Die weiteren Neuheiten greifen alle 

Lizenzthemen auf:
Checker Can - Das Checker Quiz liefert 1200 
schräge Fragen und coole Antworten für 2-4 
Spieler ab 8 Jahren zu Fragen wie „Warum stin-
ken Schuhe“, ein ausgeklügeltes System liefert 
die richtige Lösung und gibt Hilfe mit Checker-
Tipp und Checker-Chat. 
Auch Der Herr der Ringe - Kartenspiel  von 
Andreas Zimmermann thematisiert für 2-4 

Spieler ab 8 Jahren den Kampf der Gefährten 
gegen Mordor, man bildet vor sich Gruppen 
aus Gefährtenkarten; um Feindeskarten zu 
besiegen müssen die Symbole auf den auslie-
genden Gefährtenkarten mit denen auf den 
Feindeskarten übereinstimmen.  
Der Hobbit - Das Kartenspiel  von Martin 
Wallace ist ein Stichspiel für 2-5 Spieler ab 10 
Jahren,  jeder Spieler übernimmt eine Rolle, 

diese Rolle entscheidet darüber, wie die in ei-
nem Stich gewonnenen Karten verteilt wer-
den.
Gregs Tagebuch - Eiermatsch von Jeff Kinney 
für 2-6 Spieler ab 8 Jahren ist eine Variante 
von Tick-Tack-Bumm, man muss ein zu einem 

Thema passendes Wort sagen und das Ei wei-
tergeben, wer es hält wenn es „krackt“, verliert 
die Runde. 
Gregs Tagebuch - Mir stinkt‘s!  von Peter 
Neugebauer ist ein schnelles Kartenablege- 
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und Reaktionsspiel für 2-4 Spieler ab 8 Jahren, 
auf eine Karte in der Mitte muss die zum klei-
nen Motiv auf der obersten Karte passende 
Karte abgelegt werden, kann keine passen-
de Karte gelegt werden, kann man Stinkekäse 
spielen und tauscht mit einem beliebigen 
Spieler die Karten.
Gregs Tagebuch - Von Idioten umzin-
gelt  von Friedemann Friese für 3-6 Spieler 
ab 8 Jahren thematisiert die Hackordnung 

in einer Schulklasse, man nimmt in seinem 
Zug nach genauen Regeln Karten, summiert 
sie und verändert dementsprechend seine 
Position in der Rangordnung.

So wie jedes Jahr gibt es für Essen einen neu-
en Fall in der Reihe KRIMI total - diesmal geht 
es um Das Geheimnis der Burg Wolfsklamm 

von Andreas Bierlein, 8-9 Spieler ab 16 Jahren 
sind aufgefordert, den Fall im Ambiente des 
tiefsten Mittelalters zu lösen. 

Aus produktionstechnischen Gründen war 
Massilia von Alain Epron für 2-4 Spieler ab 
12 Jahren zur SPIEL nicht verfügbar. Massilia 

ist ein Würfelspiel, in dem man Würfel in vier 
Farben für vier Aktionen nutzt, man wählt eine 
pro Zug, um ein Vermögen als Händler im stra-
tegisch wichtigen Hafen des Mittelmeers zu 
machen.
Zu Vanuata gab es die Erweiterung Vanuatu: 
La Montre des Eaux  (Steigende Wasser) 

von Alain Epron für 3-5 Spieler ab 12 Jahren, 
man kann nun Kanäle bauen um die Inseln 
vor dem ansteigenden Wasser zu schützen, 
denn Wasser kann Inseln überschwemmen 
und Punkte für Häuser reduzieren, ja sogar 
das Spiel vorzeitig beenden. Die ebenfalls 
angekündigte Erweiterung Vanuatu: Der 

Gouverneur war ebenfalls nicht verfügbar, 
er erlaubt das Versetzen von Aktionsmarkern. 

Heuer gab es drei Spiele aus dem polni-
schen Verlag, eines davon eine Neuheit und 
die beiden Anderen Erweiterungen bzw. 
Bearbeitungen von schon erschienenen 
Spielen. Die Neuheit 20212 ist 1984: Animal 
Farm von Rafał Cywicki, Krzysztof Cywicki und 

Krzysztof Hanusz für 3-5 Spieler ab 12 Jahren. 
Die Tiere haben in diesem Verhandlungsspiel 
die Macht übernommen und die Spieler sind 
tierische Diktatoren die gewinnen wollen, 
aber auf manchen Gebieten trotz Wettrüsten 
zusammenarbeiten müssen.  
Alcatraz: The Scapegoat - Maximum 
Security von Rafał Cywicki, Krzysztof Cywicki, 
und Krzysztof Hanusz ist die erste Erweiterung 

zu Alcatraz: The Scapegoat für 3-5 Spieler ab 
15 Jahren und bringt einen Sicherheitschef, 
Strafkarten und den Schmeichler ins Spiel, 
der keine Aufgaben erfüllen, aber auch nicht 
Sündenbock werden kann.
Top-A-Top Plus von Agnieszka Migdalska für 
3-6 Spieler ab 6 Jahren ist eine Bearbeitung 
von Top-A-Top aus 2011; man reagiert in die-

sem Partyspiel entsprechend der aufgedeck-
ten Karte - klatschen, Spieltitel nennen, Hallo 

Krimi 
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sagen oder so tun als ob man telefoniert - um 
alle Karten loszuwerden.

Coup  von Rikki Tahta ist ein Kartenspiel für 
3-6 Spieler ab 10 Jahren. Thema ist ein kor-
rupter und schwacher Hof in einem italieni-
schen Stadtstaat, in dem man sich dadurch 

an die Macht kämpft, dass man als letzter 
Spieler Einfluss hat, das heißt, noch verdeckte 
Karten in der Auslage - pro Zug führt man eine 
der Charakteraktionen aus oder Einkommen, 
Fremde Hilfe bzw. Putsch.

Im Vertrieb von Asmodee bringt der finni-
sche Verlag eine Erweiterung zu Eclipse na-
mens Eclipse: Rise of the Ancients  von 
Touko Tahkokallio für 2-9 Spieler ab 14 

Jahren: Der galaktische Konflikt eskaliert, 
alte Kontrahenten müssen Allianzen einge-
hen um neuen Bedrohungen zu begegnen - 
die Erweiterung bringt Warpportale, seltene 
Technologien, Entwicklungen, Allianzen und 
Ancients Heimatwelten. 

Das von Ted Alspach 2009 veröffentlichte Beer 
& Pretzels Spiel erscheint bei Le Joueur als 
Aperitivo für 2-5 Spieler ab 6 Jahren, noch 
immer wirft man Bierdeckel um möglichst 
viele zur Gänze sichtbare Gläser oder Bretzel 

zu erreichen.

Der im Greater China Pavillon präsentiert 
Verlag hatte drei Neuheiten im Angebot, alle 
Spiele sind derzeit nur in chinesischer Sprache 
verfügbar:
Bonkan  für 2-4 Spieler ist ein Kartenspiel, in 
dem wir Ruinen plündern und uns jede Runde 

entscheiden, ob wir weitermachen oder die 
Expedition verlassen. Das Gewicht gefunde-
ner und genommener Schätze addiert sich 
und man kann in der Höhle stecken bleiben 
wenn man zu schwer trägt oder in eine Falle 
gerät. Giants and Dim Sum Chefs für 3-5 
Spieler ab 10 Jahren lässt uns Dim Sum Köche 
verkörpern, die sich in einem Käfig wiederfin-

den und vom Riesen, der sie eingesperrt hat, 
aufgefordert werden ihn zu füttern - wer über-
leben will, schafft das ohne sich zu wiederho-
len. Sword of Neurasthenia ist ein Merkspiel 
für 2-4 Spieler ab 8 Jahren, man studiert die 
Kriegskünste, sammelt Karten für Punkte und 
für den Wettstreit mit anderen. Vergisst man 
aber die richtigen Bewegungen, kann man 
Unfälle haben. 

Ali von Antoine Bauza und Corentin Lebrat er-
zählt für 3-5 Spieler ab 8 Jahren die Geschichte 
von Ali Baba, aber mit Memory-Mechanismus; 

jede Runde müssen die Räuber eine immer 
länger werdende Liste von Gegenständen 
wiederholen, die Ali stehlen will, der Ali-
Spieler muss entscheiden, wann er aufhört. 
Dixit Jinx von Joseph M. Allué ist ein wei-
teres, schon in Nürnberg gezeigtes Mitglied 

der Dixit-Familie, 3-6 Spieler ab 8 Jahren sollen 
nun kreative Assoziationen zu eher abstrakten 
Symbolen finden. Auch schon aus Nürnberg 
stammt Dixit 3, so wie Dixit 2 ein Satz von 84 
neuen Karten für das Grundspiel von Jean-
Louis Roubira.

La Mame
Games
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Le Petit Poucet  von Corentin Lebrat und 
Gilles Lehmann ist ebenfalls ein Merkspiel, 
diesmal aber ein kooperatives für 3-6 Spieler 

ab 7 Jahren,  sie müssen sich schon besuchte 
Orte merken, um den Weg aus dem Wald zu 
finden. Möglicherweise ein Titel exklusiv für 
Frankreich.
In Nautilus von Charles Chevallier muss 
Captain Nemo einen 2. Offizier wählen und 
die Spieler müssen Taucher in Wissensgebiete 

bringen und dort Karten an die Nautilus 
spielen, deren Werte über den Gewinn der 
Wissensgebiete entscheiden.
Seasons von Régis Bonnessée ist eine 
Kombination aus Karten- und Würfelspiel für 

2-4 Spieler ab 12 Jahren, in der ersten Phase 
zieht man neun Karten, die man für das ei-
gentliche Spiel in 3x3 Karten aufteilt, dann in 

Phase zwei werden die Würfel genutzt und lie-
fern Aktionen für das Spielziel, Siegpunkte für 
Kristalle zu sammeln.
Sticky Stickz ist ein Sammel- und 
Geschicklichkeitsspiel für 2-5 Spieler ab 8 
Jahren, bei dem man Monster laut Würfelwurf 
sammeln muss; erscheint in Korea  bei Happy 
Baobab .

Zock im Zoo von Bono Light für 2-4 Spieler ab 
3 Jahren ist eines jener Spiele, die als Prototyp 
in den Messevorschauen genannt wurden, 

der Autor hat mir einige Informationen gege-
ben - der Titel ist eine Hommage an Zoff im 
Zoo, aus dem er sich auch für den Prototyp 
die Illustration geborgt hat, Thema ist Bluff 
um Tiere, aber nicht nur Anzahl, sondern auch 
Größe und man kann Aktionskarten einsetzen.  

Aus Italien kommt Fairy Land  von Luca 
Iennaco; 2-4 Spieler ab 12 Jahren bereiten 
die Willkommensparty für die Rückkehr des 

Königs vor, jeder als Vertreter einer Familie, 
die damit den König beeindrucken will - mit 
Blumen und loyalen Tierfreunden, Goblins 
und Oger sollten bitte woanders hingehen! 
Die Feen der Familie müssen den Wald erfor-
schen und Zutaten sammeln.

Ein polnischer Verlag/Vertrieb, der polnische 
Ausgaben von Spielen produziert und in Essen 

an seinem Stand die Verlage Clever Mojo 
Games, Irondrake, Rallyman und Tasty Minstrel 
Games präsentierte. Bisher sind bei LocWorks 
Alien Frontiers, Rallyman und Chez Geek 
erschienen.  

Logis ist die Marke des litauischen Verlags 
Savas Takas, der heuer wieder in Essen ver-
treten war und zwei neue Spiele mitge-
bracht hatte: Finde den Freund von Laima 
Kikutiené ist für 2-6 Spieler ab 5 Jahren aus-

gelegt, die Spieler erkennen Emotionen und 
Stimmungen der Tiere, das Kartenspiel trai-
niert auch Farben und Gedächtnis. Schatz, 
Schatz! von Laima Kikutiené und Gediminas 

Akelaitis ist ein Lauf/Würfelspiel mit Karten, 
man soll den Schatz in der Mitte des Bretts er-
reichen, darf nur die Figur bewegen, für die 

Light Games
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man eine Karte passender Farbe besitzt und 
gewinnt, wenn die Figur der eigenen, gehei-
men Farbe das Ziel erreicht. 

Agricola ist nach wie vor ein dominierendes 
Thema im Neuheitenprogramm von Lookout 
Games - es gab zu dieser Spielefamilie gleich 
mehrere Erweiterungen und Varianten:
Agricola: Belgien-Deck  von Uwe Rosenberg 
ist für 1-5 Spieler ab 12 Jahren gedacht, es führt 

uns in die belgischen Regionen Flandern und 
Wallonien, mit 60 Kleinen Anschaffungen und 
60 Ausbildungen, allein oder in Kombination 
mit anderen Decks spielbar.
Das Agricola: Pi-Deck besteht aus 24 Karten, 
entworfen von Play-Agricola.com Nutzern 
gemeinsam mit Chris Deotte und Uwe 

Rosenberg, es sind die ungewöhnlichsten aus 
insgesamt 139 Karten.
Zur schon im Sommer erschienenen Zwei-
Personen-Variante von Agricola, Agricola Die 
Bauern und das Liebe Vieh gibt es bereits 
eine Erweiterung namens Agricola: Mehr 
Ställe für das Liebe Vieh von Uwe Rosenberg, 
natürlich wieder für 2 Spieler ab 10 Jahren, sie 
enthält neues Material und Spezialgebäude 

für den Bauernhof.
Auch für Feudalherren wird eine Erweiterung 
angeboten, Feudalherren: Dunkle Wolken, 
Bunte Blumen  von Felix Girke, sie umfasst 
70 Kärtchen einschließlich Brückentrolle, 
Regenbogen, Rosa Drachen, Einsiedlern, 
Minnesängern und vielem mehr.

Das schon im Sommer erschienene Goa  von 
Rüdiger Dorn, 2-4 Spieler ab 12 Jahren, ist 
eine neue Auflage, das Spiel erschien erst-

mals 2004 bei Hans im Glück; man ist als 
Kaufmann und Gewürzhändler auf der Route 
von den Molukken nach Lissabon unterwegs 
und punktet für Entwicklungen bei Schiffsbau, 
Ernte, Steuer, Expedition, Koloniegründung 
und Kolonien.
Le Havre - Der Binnenhafen  von Uwe 
Rosenberg ist die Zwei-Personen-Variante 
zu Le Havre ab 10 Jahren,  der Binnenhafen 
wird mit 31 verschiedenen Gebäuden aus-

gebaut und man vermehrt seine Vorräte um 
reichster Spieler zu werden. Man baut, nutzt 
und verschiebt Gebäude, auch solche des 
Gegners. Dazu gab es ein Deck Karten Le 
Havre Spezialgebäude.
Die Erweiterung zu Ruhm für Rom, dem 
Stadtbauspiel mit Karten, heißt Mehr Ruhm 
für Rom, sie stammt von Rob Seater und ist für 
2-5 Spieler ab 12 Jahren gedacht; sie war in der 

Glory To Rome Ausgabe von Black Box enthal-
ten, die Rollen von Handwerker/Architect wur-
den besser ausbalanciert, es gibt die neuen 
Karten Kran, Domus Aurea, Forum Romanum 
und Tribunal.
Koproduktionen mit anderen Verlagen:
Snowdonia, mit Surprised Stare Games, von 
Tony Boydell für 1-5 Spieler ab 8 Jahren  the-
matisiert den Bau einer Bahn auf den Mount 

Snowdon. Man befreit die Strecke von Geröll, 
produziert und verlegt Gleise, baut Viadukte 
und Stationen und kämpft mit den Launen 
des walisischen Wetters.
Suburbia, ist auch eine Koproduktion, stammt 
von Ted Alspach für 1-4 Spieler ab 8 Jahren 
und ist ein Spiel mit Thema Stadtentwicklung 

von der Kleinstadt zu Metropole - Man legt 
Plättchen und wickelt dessen Auswirkung 
auf Ruf, Bevölkerung oder Einkommen und 
Sonderfähigkeiten aus, am Ende werden of-

Lookout Spiele
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fene Ziele am Immobilienmarkt und gehei-
me Ziele der Spieler gewertet. Die englische 
Ausgabe erscheint bei Bézier Games.
Zu Suburbia gab es eine Suburbia Essen Spiel 

Erweiterung mit Plättchen zu Gebäuden, 
Parks und sonstigen Einrichtungen in Essen.

Unter dem Label Ludibay kommt Card 
City  von Alban Viard für 1-4 Spieler ab 12 
Jahren und ist Teil der „Small City Trilogie“ - 

die Spieler sind Bürgermeister und wollen die 
Stadt optimal entwickeln, dazu gibt es sechs 
Kartenarten für 10 Runden aus je fünf Phasen.

Christophe Boelinger bringt ein monumenta-
les Spiel namens Archipelago  für 2-5 Spieler 
ab 14 Jahren zum Thema Kolonialismus: Als 
Beauftragter europäischer Nationen koloni-

siert und bewirtschaftet man Gebiete der 
Neuen Welt. Dies muss im Einklang mit den 
Bedürfnissen der Einwohner geschehen, da es 

sonst zur Rebellion kommt, doch müssen die 
Gebiete Gewinn für die Kolonialmacht abwer-
fen. Jeder Spieler hat ein Spielziel innerhalb 
der vorher vereinbarten Spieldauer.

Columba  von Laurent Escoffier  ist ein 
Legespiel für 2-4 Spieler ab 8 Jahren um … 
Tauben - man baut Taubenschläge, züchtet 

Tauben, weitet das Gebiet aus - und ver-
sucht die gegnerischen Falken zu vermeiden. 
Von Tauben zu Trauben - in Vignobles von 
Fabrice Arcas und Guillaume Peccoz dürfte 

es vermutlich um Weinbau gehen, mehr ist 
derzeit noch nicht bekannt.

Drei Neuerscheinung gab es bei Ludonaute: 
Zum ersten Spiel des Verlags, Yggdrasil gibt 
es eine Erweiterung: Yggdrasil: Asgard von 
Cédric Lefebvre und Fabrice Rabellino für 1-6 
Spieler ab 13 Jahren - sie ermöglicht jedem 
Gott, in Trance zu verfallen, er kann nicht 
kämpfen oder seine normale Kraft nutzen, 

doch alle Götter bekommen eine Trance-Kraft.
Die beiden Neuheiten von Ludonaute sind 
etwas besonders, sie werden als Spielbücher 
bezeichnet, in jedem Buch werden eine oder 
mehrere Kurzgeschichten mit einem Spiel 
verknüpft: Die erste Neuheit ist Crimebox 
Investigation von Cymon Kraft für 2-8 Spieler 

ab 12 Jahren,  ein Mord irgendwo in Amerika 
muss aufgeklärt werden; man kann entweder 
die Ermittlung spielen oder den Mordprozess. 
Phantom  von Xavier Lardy lässt 2 Spieler ab 
10 Jahren,  über je ein halbes Haus verfügen 

und jeder muss Spektren, Seelen und andere 
Geister erscheinen lassen um die Bewohner 
zu verschrecken bevor es sein Gegner tut. 
Man bekommt Siegpunkte für erfolgreich 
verschreckte Bewohner des Hauses. 

Einer der Hingucker in Essen war heuer der 
Stand der Ludofactur Luudoo, dort wurden 
personalisierte Spiele angeboten, zum Beispiel 
ein Mensch ärgere Dich nicht mit Köpfen von 
Parlamentariern. Fotos können in Spielkarten 

oder auch in Spielfiguren umgesetzt wer-
den, es läuft auch ein Autorenwettbewerb für 
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Spiele, denen die Personalisierung zugrun-
deliegt. 
Gezeigt wurden dazu noch personalisier-
te Ausgaben von Backgammon, Cäsar & 
Cleopatra, Carcassonne, Dame, Finden Sie 

Minden, Halali, Junta, Memo Klassik, Memo 
Querdenker, Mühle, Ohne Furcht und Adel, 
Quartett/Supertrumpf, Spielkarten und 
Werwölfe.

Autor Tony Cimino zeigte Wrong Chemistry , 
2-4 Spieler ab 8 Jahren basteln als ahnungs-
lose Forscher an Molekülen, fügen Scheiben 

ins Molekül oder entfernen sie um Moleküle 
auf Handkarten abzubilden und die Karten 
abzulegen.  Das schon 2011 angekündig-
te Biruda, ein Kartenspiel um Städtebau 
für 2-4 Spieler von Michael Adresakis und 
Alexander Argyropoulos, befindet sich noch 
in Entwicklung.

Democracy: Majority Rules  von Mark Rein-

Hagen für 3-5 Spieler ab 12 Jahren wur-
de präsentiert, war aber nicht verfügbar: 
Ein Spiel um Diskutieren, Diplomatie und 
Vertragsabschlüssen, die Spieler agieren als 
Aktivisten, Lobbyisten oder Parteiführer.

Eine detaillierte Aufzählung aller 
Neuerscheinungen würde auch bei die-
sem Verlag den Rahmen sprengen, daher 
nur einige Blitzlichter aus dem Programm: 
Zur Neuauflage der Einsamer Wolf Bücher 
kommt nun Band 11 und Band 12 und ab 
Band 13 bisher unveröffentlichtes Material, 
und zum Rollenspiel das Einsamer Wolf 
Bestiarium. Neu sind Bücher im Verlag, man 
plant Neuauflagen von Erfolgsautoren oder 
Romanen.
Zu den Rollenspielen gibt es neu ein 
Mikromodul Der Banküberfall als 
Regelsystem mit Abenteuer und komplet-

ten Spielhilfen als Einstieg ins Rollenspiel. 
Angekündigt ist für Spiel 2013 das Game of 
Thrones Rollenspiel in deutscher Ausgabe.

Im Vertrieb von Asmodee präsentiert der neue 
italienische Verlag gleich mehrere Neuheiten:
Libertalia, Altersitz für vermögende Piraten - 
in drei Kampagnen versuchen 2-4 Spieler ab 

14 Jahren im Kartenmanagementspiel von 
Paolo Mori als Piraten Beute zu machen, um 
sich zur Ruhe setzen zu können. In jeder 
Kampagne werden sechs Tage lang Schiffe 
gekapert und am siebten Tag die Schätze ge-

zählt.
Zum Deckbauspiel Ascension für 2-4 Spieler ab 
15 Jahren von Justin Gary bringt Marabunta in 
Zusammenarbeit mit Asmodee die deutschen 
Ausgaben:
Ascension Chroniken des Gottbezwingers: 
Samael, der gefallene Gott, kehrt mit einer 
Monsterarmee aus der Leere zurück, die 

Spieler sollen Vigil verteidigen. Dazu beschwö-
ren sie Konstrukte und Helden, um im Kampf 
gegen den Gefallenen zum Gottesbezwinger 
zu werden.
Ascension Rückkehr des Gefallenen: In die-
ser Erweiterung kehrt Samael der Gefallene 
zurück! Sie enthält 65 Karten und kann als 

Stand-alone Spiel für Zwei genutzt werden 
oder das Grundspiel auf sechs Spieler erwei-
tern. Neu ist der Mechanismus „Schicksal“. 
Ascension Sturm der Seelen: In dieser 
Erweiterung ist Samael tot, aber noch im-
mer toben Stürme über Vigil, während sei-

ne Monster wüten, seine Lakaien intrigieren 
und Seelen, die hätten weiterziehen sollen, 
die Macht übernehmen. 200 Karten mit neuer 
Kartenart „Ereignis“.

Mage Company
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Alle Neuheiten von Matagot sind entweder 
für Ende 2012 oder erstes Halbjahr 2013 an-
gekündigt:
Kemet  ist ein neuer Titel der XL-Serie, von 
Jacques Bariot und Guillaume Montiage, 
2-5 Spieler ab 13 Jahren verkörpern ägyp-

tische Gottheiten und wollen in glorrei-
chen Schlachten und durch Invasion in rei-
che Ländereien Punkte machen, wenn nötig 
mit Alter Magie, Mystischen Kreaturen und 
Göttermacht. 
Northwest Passage von Yves Tourigny schickt 
2-4 Spieler ab 13 Jahren auf die Suche nach 
Beweisen für die Franklin-Expedition, beein-

flusst durch Jahreszeiten, Klima und extreme 
Bedingungen sowie die Notwendigkeit zur 
Zusammenarbeit um Franklin zu finden und 
sicher nach Kanada zurückzukehren.
River Dragons / Les Dragons du Mekong von 
Roberto Fraga ist die Neuauflage von 
Drachendelta für 2-6 Spieler ab 7 Jahren, man 

muss einen Steg über den Fluss bauen, 
Aktionen regulieren Einsetzen von Steinen und 
Stegen, Bewegen der Figur oder Wegnehmen 
von Stegen und Steinen, Drachenkarten ver-

hindern Aktionen des Gegners.
Room 25  von François Rouzé ist ein 
kooperativ/konkurrierendes Spiel mit 
eigenwilligem Thema für 1-6 Spieler ab 13 

Jahren; man sitzt in einem Gefängnis in dem 
jeder Raum vier Türen hat, aber scheinbar kein 
Gefängnis-Ausgang existiert, und man muss 
Raum 25 finden, wo angeblich der Ausgang 
ist - doch einige der Insassen könnten Wärter 
sein, die auf den geeigneten Moment warten 
um zuzuschlagen.

Dominant im Programm von Mattel waren die 
Apptivities - das sind Figuren, die mit einer 
leitfähigen Basis Verbindung zum iPad und 
damit zu dem ins iPad geladenen Spiel her-
stellen können, die jeweiligen apps sind gratis 
downloadbar. Verfügbar waren die apptivi-
ties Angry Bird, Batman, Cut the Rope, Fruit 
Ninja und Hot Wheels .

Angry Birds Knock on Wood ist ein Brettspiel 
auf Basis des gleichnamigen browser games 
für 2-4 Spieler ab 5 Jahren, man versucht mit 

den Vögeln eine Burg umzuwerfen, die der 
Mitspieler für einen baut, dazu muss man die 

von der Missionskarte vorgegebenen Vögel in 
vorgegebener Reihenfolge verwenden.
Zum Quizspiel Bezzerwizzer gibt es eine neue 
Ausgabe namens Bezzerwizzer deluxe, 2-4 

Spieler ab 8 Jahren ziehen pro Runde einen 
der vier Kategoriensteine für die eigene Tafel, 
beantworten eine Frage pro Kategorie und 
punkten. Symbole geben vor, wie die Frage 
gestellt wird, zwei der Kategorien nutzen das 
Xylofon - man muss den fehlenden Ton finden 
oder die Melodie erraten.
Blokus junior ist eine Einführung in das stra-
tegische Legespiel für 2 Spieler ab 5 Jahren, 

es gibt größere Steine und 10 Minispiele mit 
Vorlagen, um das Spiel zu erlernen, bei dem 
man möglichst viele eigene Steine ablegen 
muss, die sich nur über Eck berühren dürfen. 
Kalle Krokofalle ist ein Geschicklichkeitsspiel 
für 2 Spieler ab 5 Jahren, Man muss mit eige-

nen Affen und Papageien Früchte über eine 
Brücke tragen, das Krokodil möchte alle run-
ter schubsen.   
Als neueste Variante von UNO kommt nun 
UNO Würfel, verpackt in eine Getränkedose, 
2 Spieler ab 7 Jahren legen die Würfel nach 
Farben und Zahlen ab. 
Analog dazu in der gleichen Dosenverpackung 
kommt Skip-Bo Würfel, 2-4 Spieler ab 7 
Jahren, auch hier legt man Würfel ab.

Matagot

Mattel
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Zum 2011 erschienenen Titel Eaten by 
Zombies! gibt es 2012 die Erweiterung Eaten 
by Zombies!: In Cahoots von Max Holliday, 2 

Spieler ab 13 Jahren, sie kann auch als stand-
alone zu zweit gespielt werden oder sie er-
gänzt das Grundspiel für sechs Spieler; In 
Cahoots enthält fünf Zombies mit einer neuen 
„enthüllen“-Fähigkeit, 11 neue Swag-Karten 
und zwei neue Starter-Decks. Dazu kommt 
die Mini-Erweiterung Eaten by Zombies! 
Weapons of Mass Destruction mit 5 Sets 

Swag-Karten die zur Abwechslung helfen, 
Zombies zu erledigen.
Lemonade Stand von Trevor Cram ist ein 
Familienspiel für 2-4 Spieler ab 8 Jahren, die 
sich mit einem Limonade-Stand ein bisschen 

Taschengeld verdienen wollen, bevor der 4. 
Juli kommt und man Feuerwerk kaufen sollte! 

Viele der für Mayfair als neu gemeldeten 
Spiele sind schon im Verlauf des Jahres er-
schienen, aber in Essen erstmals in Europa zu 
sehen, daher seien sie hier alle erwähnt:
Eine Neuauflage des 1981 erstmals erschie-
nenen gleichnamigen Spiels ist A House 
Divided von Frank Chadwick und Alan Amrich, 
in dem 2 Spieler ab 12 Jahren den amerikani-

schen Bürgerkrieg simulieren, von der ersten 
Schlacht bei Bull Run zu Lee’s Kapitulation 
bei Appomattox oder Grant’s Kapitulation bei 
Harrisburg. 
Aeroplanes von Martin Wallace porträtiert 
für 3-5 Spieler ab 14 Jahren den Beginn der 

Luftfahrtindustrie zwischen 1919 und 1939. 
In drei Epochen baut man seine Fluglinie 
aus. Jede Epoche besteht aus den Phasen 
Einkommen, Aktionen, Epochenwertung und 
Aufräumen.
Catan Family Edition von Klaus Teuber ist 
eine Neuauflage von Settlers of Catan mit ei-
nem Brett, das aus sechs vorgegebenen, dop-
pelseitig bedruckten Teilen zusammengesetzt 

wird, ansonsten gelten die Standard-Regeln 
für Catan. Star Trek Catan von Klaus Teuber 
ist die englischsprachige Ausgabe des bei 

Kosmos im Frühjahr erschienenen Spiels.
Clash of Wills Shiloh 1862 ist das zweite 
Spiel in der Serie „American Civil War“, von 
Martin Wallace und Coleman Charlton, eine 

Konfliktsimulation für 2 Spieler ab 10 Jahren 
auf Basis von Test of Fire, neu sind Veteranen, 
Kavallerie und Artillerie bei Einheiten.
Empire Express von Larry Roznai und dem 
EB-Team ist das Einsteigerspiel in das Empire 
Builder System, 2-4 Spieler ab 10 Jahren be-

ginnen mit vorgegebenen Strecken und 
drei vorgegebenen Auftragskarten, aber 
ohne Startkapital. Dann holt und liefert 
man Waren laut Auftrag und baut mit dem 
Erlös neue Strecken bis zum Erreichen der 

Mayday 
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Mayfair Games



UNSER BERICHT uDAS WAR ESSEN 2012

64 u HEFT 443 / OKTOBER 2012 www.spielejournal.at

Siegbedingung.
Five Points von Andreas Steding für 3-5 
Spieler ist angekündigt, man repräsentiert 
Mitglieder mächtiger Gruppierungen, die in 
der bevorstehenden Wahl Einfluss gewinnen 
möchten und dafür Agitatoren engagieren, 
die Stimmung machen sollen.
In Giza: The Great Pyramid von Dave Heberer 
für 3-4 Spieler ab 12 Jahren soll man mit dem 
eigenen Bautrupp in 10 Jahren Bauzeit am 
meisten zur Vollendung der Pyramide beitra-

gen. Fertige Ebenen werden durch ersteiger-
te Kunstwerke verziert, und wer nicht für ge-
nügend Essen sorgt, verliert eigene Arbeiter.
Im Kartenspiel Rocket Jockey von James 
Spurny müssen 2-4 Spieler ab 10 Jahren als 
Raketenpiloten Kolonien im Sonnensystem 

versorgen und verbinden und vertreiben sich 
die Zeit mit Wettbewerb um Lieferungen und 
gewagte Manöver.
Steam: Map Expansion #2 erweitert das 
Eisenbahn- und Wirtschaftsspiel Steam von 
Martin Wallace für 2-4 Spieler ab 12 Jahren 

mit drei Karten für Großbritannien, Kalifornien 
2090 und China. 
Urbania ist ein Lege- und Entwicklungsspiel 
für 2-5 Spieler ab 10 Jahren von Simone 
Luciani, Thema ist Neugestaltung einer Stadt, 
dazu beschäftigt man Spezialisten, reicht 

Projekte ein und renoviert Gebäude. 
Whitewater ist ein Rennspiel mit Würfel 
und Karten für 2-6 Spieler ab 8 Jahren von 
Fréderic Moyersoen. Man kontrolliert Flöße, 

die Stromschnellen überwinden sollen, aber 
jeder Spieler ist in zwei Flößen vertreten und 
jedes Floß wird von zwei Spielern mit Aktions- 
und Energiekarten kontrolliert.

The Great Museum von Richard Denning 
und Andreas Resch ist noch in Entwicklung 
begriffen und für 2013 angekündigt; 2-5 

Spieler ab 12 Jahren sind Museumsbesitzer 
und wollen mit ihren Ausstellungsstücken das 
beste Museum schaffen. Die Exponate wer-
den in regionalen Ausstellungsräumen nach 
Ursprungs-Kontinent  sortiert und man stellt 
auch Spezial-Ausstellungen zusammen.

Am Stand von Huch/Hutter wurden die schon 
in Nürnberg gezeigten Spiele präsentiert, 
Voll auf die Glocke hieß in Nürnberg noch 

Zwinkern!
Hatschi Iglu ist ein Aktionsspiel, der kleine 
Eisbär sitzt krank im Iglu, die 3-4 Spieler ab 5 

Jahren bauen es ihm fertig, man darf einen 
Block setzen oder das Iglu drehen. Muss man 
den Knopf drücken und der Bär muss darauf-
hin niesen, können Eisblöcke fallen, die man 
zurücknehmen muss. 
Wie von Geisterhand kehrt die unheim-
liche, grüne, wandernde Hand zurück, sie 
war 2006 als Der Magische Finger bei Piatnik 

im Programm. Die Hand stoppt nach einem 
Zufallsintervall ihre Wanderung und zeigt auf 
einen der 2 oder mehr Spieler ab 8 Jahren, 
der entweder wahrheitsgemäß antworten 
oder ein Wagnis eingehen muss. Voll auf die 
Glocke ist ein Kartenspiel für 4 Spieler ab 6 
Jahren, man soll als Erster vier Karten der glei-

chen Farbe sammeln und tauscht Handkarten 
mit ausliegenden Karten, der Partner be-
kommt ein Geheimzeichen und muss die 
Klingel drücken – kriegen die Gegner das 
Signal mit, gewinnen sie die Runde.

MedusaGames

Megableu
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Aus England kommt ein neues Miniaturenspiel 
namens Godslayer, von André Schillo und 

David Saunders, die Rulebook Box enthält 
ein Regelbuch und ein Buch zum Hintergrund 
des Rollenspiels.

Der portugiesische Verlag hatte zwei 
Neuheiten mitgebracht: 
Kosmonauts  von Yury Yamshchikov und 
Nadezhda Penkrat ist ein Raumfahrtsspiel 

für 2-4 Spieler ab 8 Jahren, man soll alle 
Himmelskörper im System bis auf einen be-
suchen und zur Erde zurückkehren und da-
bei noch Sonderaufgaben erfüllen. Die 
Bewegung wird über Treibstoffmarker auf 
Richtungsanzeigern gesteuert. In Ragami von 

Gil d‘Orey sind 2-4 Spieler ab 10 Jahren 
Schutzengel, die sich durch die Stadt bewe-
gen und Konflikte lösen helfen, unterstützt 
von Heiligen und behindert von Dämonen. 

Nach einigen Jahren Abwesenheit ist der ita-
lienische Verlag mit einer Neuheit zurück: 
La Loire  von Emanuele Ornella ist für 1-4 
Spieler ab 10 Jahren gedacht,  Thema ist das 
von Ludwig dem XI eingerichtete Postsystem 

in Frankreich, zu dem nicht nur Postämter, 
Warenhäuser und Straßennetze, sondern auch 
Wasserstraßen wie die Loire gehören. Die 
Loire und das Tal der Loire waren im Zentrum 
dieses Systems, in dem die Spieler der reichs-
te Kaufmann oder Postmann werden sollen.

Der Verlag nennt sich auch Moai Boardgame 
Workshop, die Neuheit heißt Pyramid 
Raiders und schickt 2-5 Spieler ab 8 Jahren 
auf Schatzsuche in eine Pyramide; dazu nüt-

zen sie Spezialausrüstung, doch könnte der 
Wächter aufwachen und seine Mission erfül-
len, die da heißt: Alle Eindringlinge sind mit ei-
nem Fluch aus der Pyramide zu werfen.

Von seinen Reisen hat Harald Enoksson 
diesmal ein Spiel rund um die wohl be-
rühmteste Bahnlinie der Welt mitge-
bracht: Trans-Siberian für 2-6 Spieler ab 
10 Jahren beschäftigt sich mit dem Nutzen 
der immensen Rohstoffe Sibiriens, Ausbau 
der Bahn für deren Transporte und Handel 
zwischen Städten.

Der in Deutschland von Asmodee betreute 
Verlag hat zwei Spieleneuheiten anzubieten: 
Zum Sammelkartenspiel Gosu gibt es Gosu 
2: Tactics  von Kim Satô, 2-4 Spieler ab 10 
Jahren, die Spieler wollen eine Goblin-Armee 

aus Soldaten, Helden, Zauberern und anderen 
Klassen erstellen und dann gegen die anderen 
Spieler einsetzen. Die Basismechanismen sind 
ähnlich Gosu, doch nun gibt es Fähigkeits-
Icons, eine neue „link“-Fähigkeit, unterschied-
lich strukturierte Clans und Karten ohne Texte 
und keine Aktivierungsmarker mehr.
Ryo von Kim Satô für 2-5 Spieler ist angekün-
digt, jeder Spieler repräsentiert einen von fünf 
Planeten eines Systems, die Spieler versuchen 
Material für ihr eigenes Raumschiff zu sam-
meln. Angekündigt für 2013.

Zur bekanntesten Produktlinie des Verlags, 
den black stories, gibt es einiges an Neuheiten 
zu vermelden: black stories 8 von Holger 
Bösch bietet erneut 50 rabenschwarze Rätsel 
ohne speziellen Themenschwerpunkt. Zum 
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Brettspiel Black Stories Das Spiel für 3 oder 
mehr Spieler ab 12 Jahren von Stefanie 
Rohner und Christian Wolf gibt es neu Black 
Stories Die Erweiterung mit dem Motto „Das 
Spiel mit den Tödlichen Worten“, beim Erraten 

der Lösungen dürfen manche Worte nicht 
verwendet werden. Die Junior-Variante Black 
Stories junior Das Spiel von Andrea Köhrsen 
für 3-12 Spieler ab 8 Jahren ist bereits im 

Frühjahr 2012 erschienen.
Die Serie der BrainBox Spiele wurde um 
eine Kinder-Variante erweitert, Meine erste 
BrainBox fordert 1 oder mehr Spieler ab 4 
Jahren mit der Frage heraus „Was kannst du 

dir in 10 Sekunden merken“, mit den Themen 
ABC und Die Welt entdecken.
Im Spiel 5 Second Rule gibt es nur eine Regel 
- reden, um drei Antworten zu geben, wäh-

rend die Kugeln fünf Sekunden durch den 
Timer rollen, Antworten zu Fragen wie „Drei 
Dinge, die man niemals verschenken sollte“.
Zum Partyspiel Zündstoff von Franz Lejeune 
gibt es eine neue Ausgabe Zündstoff Liebe 
mit Texten von Tobias Bungter; 2 oder mehr 

Spieler ab 16 Jahren können antworten oder 
auch diskutieren über so interessante Themen 
wie „Was ist der beste Soundtrack, um Schluss 
zu machen?“
Wortissimo von Georg Schuhmacher ist ein 
Wortspiel für 1-6 Spieler ab 12 Jahren, in 
Wortissimo Level 2 gibt es wieder 100 Karten 
mit Wörtern, in denen man nach verborgenen 

Wörtern suchen muss. Der Würfel bestimmt  
für jeden Spieler, welche Worte er notieren 
darf, z.B. solche aus zwei Buchstaben oder 
auch Namen oder rückwärts gelesene Wörter. 
Zu guter Letzt nimmt sich der Verlag noch 
mit der Reihe Genießer-Quiz von Dietmar 
Pokoyski einiger Themen an, die auch schon 

von Huch aufgegriffen wurden - Wein, 
Schokolade und Kaffee liefern Information 
und Einblick zu den drei genussreichen 
Themen.
Obwohl nicht eigentlich ein Spiel, sondern 
Spielzeug, seien die noch die Tectors erwähnt, 
in der schon bekannten Puzzle-Methode wer-
den große und kleinen Holzteile zu Modellen 

von Dinosauriern oder einem Mammut zu-
sammengesteckt, die Besonderheit daran ist, 
dass sich diese 3D-Puzzles bewegen und auch 
Geräusche von sich geben und aufeinander 
reagieren, zum Beispiel das Mammut auf das 
Brüllen des T-Rex.

AstroNuts stammt von Angelo Porazzi, 
und ist ein Wett- und Würfelspiel mit 
Handelselementen für 2-4 Spieler ab 8 Jahren; 

Man fliegt durchs All, landet auf Planeten, trifft 
Aliens, findet Nüsse als Ressourcen und grün-
det Kolonien; sind alle Planeten entdeckt und 
alle Nüsse gefunden, gewinnt man mit den 
meisten Kolonien. 
Dahschur: Die Rote Pyramide  von Pauli 
Haimerl macht 2-4 Spieler ab 10 Jahren zu 
Prinzen, die vom Pharao den Auftrag be-

kommen, vor der roten Pyramide einen 
Boulevard zu bauen und die Grabkammer 
mit Kostbarkeiten zu füllen; mit Einflusskarten 
kauft man Juwelen für Pfad und Grabkammer 
und nutzt Geschenke benachbarter Städte, 
die Möglichkeiten eines Prinzen hängen stark 
vom Einfluss der anderen ab.  Dahschur: Die 
Rote Pyramide - Der Felukenhändler ist eine 

Mücke Spiele
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Erweiterung von Pauli Haimerl für Dahschur, 
und zwar ein siebenter Marktstand am Ende 
der Markstraße, ein Händler an diesem 
Stand kann Edelsteine tauschen und Punkte 
gewinnen. Dahschur: Die Rote Pyramide 

Die Privilegien des Pharao ist ein Giveaway 
zur Messe. Dreck Weg von Stefan Siebert 

war schon 2011 im Angebot, es ist eine 
Auftragsarbeit zum Thema Müll wegräumen; 
man würfelt und bewegt sich zu Straßen, 
Spielplätzen oder Parks um möglichst viel Mist 
zu entfernen.
Global Warming, ebenfalls schon 2011 vor-
gestellt, von S. Deniz Bucak ist ein Kartenspiel 
für 2-4 Spieler ab 8 Jahren mit Umweltthema 

und das vierte Spiel der Edition Bohrtürme, 
man kassiert Glückspunkte durch Waren 
für die Öffentlichkeit; die Produktion dieser 

Waren beeinfluss die Umwelt, erreichen die-
se Einflüsse gewisse werten, hat das negati-
ve Auswirkungen auf Umwelt und die Spieler.  
Taschkent von Peer Sylvester ist Teil der Edition 
Läufer und schickt 2-4 Spieler ab 8 Jahren auf 
eine Reise entlang der alten Seidenstraße um 
Waren gegen Gold oder andere Wertsachen 
zu tauschen; in der Aktionsphase kann man 
Hütten als Lagerraum bauen oder in der 
Karawane Geld, Güter, Karten oder Material 
zum Handeln bekommen.,

Bacchanalia von Paul Czege und Michele Gelli 
ist ein Erzählspiel für 3-6 Spieler ab 18 Jahren, 
jeder erschafft einen fiktiven Charakter, der 
eines Verbrechens gegen das Reich beschul-
digt wird und mit ihrem/seiner Liebsten  auf 

der Flucht ist. Nur leider treffen die Götter am 
Schauplatz ein und die Protagonisten müssen 
nicht nur den Häschern, sondern auch den 
Göttern entkommen.

In diesem Verlag erscheinen unter der Ägide 

von Japon Brand die Spiele von Shogi-
Meisterin Madoka Kitao: 10 Stars ist ein Lege- 
und Aufdeckspiel für 2 Spieler ab 4 Jahren um 
Reihen mit Wert 10. Pincers ist ebenfalls ein 
Setzspiel für 2 Spieler ab 4 Jahren, man be-
wegt seine Krabben um gegnerische einzu-
schließen und umzudrehen, wer die Perle fin-
det, gewinnt, wer den Seestern findet, verliert.

Die vier Kinderspiele und zwei Familienspiele 
als Herbstneuheiten tragen alle das Noris-
Logo, die Kinderspiele gehören zur neuen 
Serie made in Germany mit hochwertigem 
Holzmaterial: Beeren klaun‘ von Jacques 
Zeimet, für 2-4 Spieler ab 4 Jahren - ein 

Sammelspiel, bei dem man Beeren sammelt 
und abgibt, um Zauberrabe Schnabelgrün zu 
retten. Blumen finden von Thomas Liesching, 
für 2-5 Spieler ab 3 Jahren - ein Such- und 

Merkspiel um Farben, man soll Blumen der 
gewürfelten Farbe finden. Drehwürmchen 
von Dirk Hanneforth und Hajo Bücken, für 2-6 
Spieler ab 5 Jahren - ein schnelles Würfelspiel 
um Würmer, einer deckt auf, ein anderer wür-
felt, je drei gleiche aufgedeckte Würmchen 
bringen eine Himbeere, außer die Himbeere 
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wird gewürfelt. Pingi Pongo  von Peter 
Neugebauer, für 2-4 Spieler ab 5 Jahren - 
ein Lauf- und Würfelspiel als Wettrennen der 

Pinguine zum Südpol, bei dem man auf brü-
chige Schollen und den Orca aufpassen muss. 
Das Familienspiel caro  von Annedore Krebs, 
für 2-4 Spieler ab 8 Jahren, enthält eben-

falls Holzmaterial, man legt Holzquadrate für 
Punktekombinationen aus, aber nicht jede 
Farbkombination ist erlaubt. Yay!  von Heinz 
Meister, für 2-4 Spieler ab 8 Jahren, ist ein Spiel 

um Würfelsummen, die man auf von einem 
der Würfel berührte Felder einträgt, aber nie 
eine größere neben einer kleineren.
Marken im Noris-Portfolio:
Goldsieber Spiele
Schipper Malen nach Zahlen
Zoch zum Spielen

Im Vorjahr machte der Newcomer mit Warriors 
& Traders Furore. Dazu war für heuer die 
Erweiterung Warriors & Traders Italia von 
Andrei Novac für 2-6 Spieler ab 13 Jahren an-

gekündigt, eine erste Auflage auf Italienisch 
ist ausverkauft, eine zweite in Englisch war auf 
50 Exemplare beschränkt. 
Exodus: Proxima Centauri  von Agnieszka 
Kopera und Andrei Novac lässt 2-6 Spieler 

ab 14 Jahren als eine von sechs Fraktionen 
der Menschheit im Centauri System Schutz 
suchen, doch in der neuen Heimat begin-
nen die alten Konflikte von vorne. Wild Fun 
West  von Andrei Novac und Vlad Sladariu ist 
die zweite Neuheit, 4-8 Spieler ab 8 Jahren 
bauen eine Stadt im Wilden Westen, unter 

Berücksichtigung der eigenen Ziele - man 
will als erster vier der sechs Gebäude auf sei-
ner Aufgabenkarte fertig haben; dazu braucht 
man Geld, das man durch Beschäftigen von 
Fachleuten verdient. 

Der Verlag ändert Image und Programm, es 
gibt ein neues Logo und einiges Neues im 
Programm: In der neuen, von Reinhard Staupe 
betreuten Serie Modern Classics Kartenspiele 
erscheinen nun die beiden ersten Titel: Land 
unter von Stefan Dorra, 3-5 Spieler ab 10 
Jahren wählen Wetterkarten und decken auf 

- je nach Wert muss man Wasserkarten neh-
men bzw. Rettungsringe abgeben, nach der 
Wertung gibt man seine Karten an den lin-
ken Nachbarn für die nächste Runde. Sticheln 
von Klaus Palesch ist ein Stichspiel für 3-8 
Spieler ab 10 Jahren, man wählt pro Runde 
eine Ärgerfarbe und versucht, diese in seinen 
Stichen der Runde zu vermeiden.
Qwixx von Steffen Benndorf ist ein Würfelspiel 
für 2-5 Spieler ab 8 Jahren,  man kreuzt in 

Farbreihen Zahlen an, Lücken dürfen entste-
hen, können aber nicht mehr gefüllt werden 
- die Zahlen ergeben sich aus dem Addieren 
der weißen Würfel nach Werfen aller Würfel. 
Sei Stark. Sag Nein! von Andreas Büdeker 
für 1 oder mehr Spieler ab 5 Jahren  ist ein 

Gewaltpräventionsspiel zu Gewalt gegen 
Kinder und Gefahr für Kinder, sie sollen für 

NSKN Legendary 
Games

nsv Nürnberger 
Spielkarten
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den Umgang mit fremden Personen sensibi-
lisiert werden

Auch heuer hatte Numbskull Games eine 
Neuheit zu bieten, Divided Republic von Alex 
Bagosy. 2-4 Spieler ab 16 Jahren repräsentie-
ren im Vorfeld der US Präsidentenwahlen 1860 

eine der vier Parteien und haben Aktionen 
für Wahlkampf und Ereignisse, Ansprachen, 
Regionalwahlen und Persönliche Auftritte. 
Regionalwahlen werten kontrollierte Staaten, 
mit 152 Wahlmännern wird man Präsident; 
geht North Carolina in die Sezession, verlie-
ren alle.
Zu Blockade Runner / Blockadebrecher gab 
es eine Erweiterung Blockade Runne Add 

On Advanced Action Cards mit einem neu-
en Szenario für den Spielbeginn, von Dietmar 
Gottschick.
Mit Beginn Herbst 2012 kündigt Numbskull 
Games eine neue Reihe an, Numbskull 
Wargames, insgesamt sind in der Reihe der-
zeit sieben Titel genannt, alle von Patrick 

Stewart - Khalkhin Gol, Frozen Death, Patton in 
Tunisia, Black Hills War, First Emperor, Camelot 

und Kyoto - Mit Ausnahme von Camelot und 
Kyoto sind alle im Status P500, das heißt, wenn 
500 Exemplare bestellt und bezahlt sind, wird 
gedruckt. Camelot gibt es schon seit eini-
ger Zeit bei Numbskull, und Kyoto wird eine 
Bearbeitung von First Emperor sein.

In Zusammenarbeit mit Huch! & friends ent-
stand Rally Fally von Michael Schackert, 
Gewinner des Deutschen Lernspielpreises in 

der Kategorie „ab 3 Jahre“: 2-4 Spieler ab 5 
Jahren gehen auf Himmlische Schatzsuche mit 
fliegenden Teppichen: Man muss die Schätze 
wie auf der Schatzkarte abgebildet auf dem 
geneigten, teils magnetischen Spielfeld anflie-
gen und nutzt dazu Flugkarten.

Steffan Ros ist der Autor hinter den Spielen 
von Odynaut Games, er hat drei Spiele mit-
gebracht: Cavemen Playing With Fire  für 2 

Spieler ab 12 Jahren, die einander in die Haare 
kriegen und versuchen das gegnerische Feuer 

zu löschen. Chipleader  für 2-4 Spieler ab 12 
Jahren ist ebenfalls ein Kartenspiel, mit dem 
man berühmte Kasinos besucht, Chips sam-
melt und sich damit vor den Angriffen der 
Gegner schützt. Rule the Roost macht 2-4 
Spieler ab 8 Jahren zu Hähnen, die in diesem 

Kartenspiel möglichst viele Hennen sammeln 
und behalten müssen, doch der Fuchs frisst 
Hennen und der Bauer versetzt Hähne.

Im Vorjahr erregte der Verlag mit String Railway 
Aufsehen, das von Asmodee ins Programm 
übernommen wurde. Auch heuer bleibt man 
beim Thema Eisenbahn, und das in zwei 
Spielen von Hisashi Hayashi: Trains für 2-4 
Spieler ab 12 Jahren ist eine Art Deckbauspiel 

um Züge, Personal und Einrichtungen, man 
baut Eisenbahnen und Gebäude und erwei-
tert Städte.  Trick of the Rails für 3-5 Spieler 
ab 10 Jahren ist, wie der Name andeutet, 

ein Stichspiel zu Eisenbahngesellschaften. 
Man gewinnt Stiche mit ausgespielten Gesell-
schaften und setzt dann Ereigniskarten der 
Gesellschaft um, entweder Aktie nehmen oder 
Lokomotive oder Stadt zur Gesellschaft legen.

Numbskull Games

Oberschwäbische
Magnetspiele

Okazu Brand

Odynaut Game
Company
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Schon aus dem Jahr 2010 stammt Rising King 
von Nikolaj Wendt, das heuer erstmals zu se-
hen war - 2-5 Spieler ab 12 Jahren suchen 

in diesem Kartenspiel Spiel den Erben des 
Königs. Die auf der homepage für Essen ange-
kündigten Prototypen Trial of the Elements 
und Ages of the World waren in Essen nicht 
zu sehen.

Zu Level X in der Reihe Easy Play von Schmidt 
gab es unter dem Label Ostia Spiele die 
Erweiterung Level XI  von Stefan Risthaus für 
2-4 Spieler, der Zusatzplan zeigt die Zahlen 11 

bis 24 und man kann eine Gruppe von Würfeln 
verwenden um eine Zahl abzudecken; Chips 
können zurückgenommen werden und wenn 
eine Sorte aufgebraucht ist, muss jeder einen 
Stein aus dem Spiel nehmen.
Ebenfalls erhältlich war Spiel für Spiel 2013, 
das jährliche Spielehandbuch, auch in der 
englischen Ausgabe Game by Game.

Stefan Risthaus hat seinen Verlag nach seinem 
Spiel Ostia benannt und hatte heuer einige 
Erweiterungen zu seinen Spielen anzubieten:
Monuments Ewiger Ruhm von Stefan 
Risthaus ist die vierte Erweiterung zu 
Monuments und wertet Schilde, Helme und 
Schriftrollen auf den Karten des jeweils größ-

ten Monuments. Level XI ist eine Erweiterung 
zu Level X bei Schmidt Spiele, sie war am 
Stand des Österreichischen Spiele Museums 
zu haben.
Speicherstadt Magistrat erweitert 
Speicherstadt Hamburg und war bei Mücke 
Spiele verfügbar. Der Würfelaugen-Speicher 

als Ergänzung für (fast) jedes Würfelspiel war 
bei Stefan Risthaus selbst zu finden.

Der holländische Verlag zeigt - so wie schon 
in Nürnberg - Frustr8tor von Albert Eckhardt 
für 1 Spieler ab 8 Jahren, eine Variante des 

8-Damen-Problem aus Schach auf einem klei-
nen Brett mit Schiebern; mit diesen platziert 
man farbige Punkte auf der Vorderseite und 
zwar so, dass kein Punkt horizontal, vertikal 
oder diagonal eine Linie mit einem anderen 
Punkt bildet.

Neu in Essen, mit schon in England bewähr-
ten Titeln, meist Partyspiele: Bluffoons ist ein 

Bluffspiel, in dem man sich zum Ziel durch-
blufft, man spielt gegen einen oder alle oder 
„blind“ mit Behauptungen, die höchste Karte 
zu haben oder dass der Gegner wirklich zwei 
Sechsen gewürfelt hat. You Cannae Push Yer 
Granny off the Bus ist eine Mischung aus 

Glück und Taktik, um Oma trotz Handtaschen- 
oder Schirmattacken im Bus zu halten. Liar 
Liar für 2-6 Spieler ab 12 Jahren hat ein ähn-

liches Prinzip, wie Bluffoons, auch im Trivia 
Spiel muss man bluffen, lügen und Antworten 
erfinden. Eurobäbble ist ein Spiel zu Europa, 

um Sprachen, Gewohnheiten, Akzente und 
andere liebenswerte Eigenheiten unserer eu-
ropäischen Mitbürger. The Victorian Gamer 

für 2-6 Spieler ab 8 Jahren ist ein Spiel um 
Pferderennen und Wetten und The Know 

Omni
Games

Österreichisches 
Spiele Museum

OSTIA Spiele

Ovec B.V.

Pants on Fire
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it Game eine andere Variante eines Trivia 
Spiels mit Bluffelementen, es gibt verschiede-
ne Ausgaben, jeweils zu zwei Themen

Antike Duellum  von Mac Gerdts ist eine 
Bearbeitung von Antike für 2 Spieler ab 
12 Jahren; das Spiel enthält die Szenarien 

Punischer Krieg und Persische Kriege, in 
beiden muss man als Erster neun antike 
Persönlichkeiten erwerben. Im Gegensatz zu 
der 2011 vorgestellten Prototyp Casus Belli 
braucht Antike Duellum kein Zusatzmaterial 
aus Antike.
Oppida: Cities of the Roman Empire stammt 
ebenfalls von Mac Gerdts, der Prototyp ist für 

2-5 Spieler ab 12 Jahren ausgelegt und führt 
uns ins antike Rom, wir übernehmen eine der 
fünf großen Adelsfamilien der Antike - Fabius, 
Claudius, Valerius, Cornelius oder Aemilius.

Zum Erstlingserfolg des Verlags, Troyes, gibt 
es eine Erweiterung namens Les Dames de 
Troyes von Sébastien Dujardin, Xavier Georges 

und Alain Orban; die Damen bringen fünf 
Module mit, von Persönlichkeitskarten über 
neue Aktionskarten und Ereigniskarten, aber 
auch Familienoberhäupter und Stadtmauer mit 
Wache und Außenaktivität.  Ginkgopolis  von 
Xavier Georges ist für 1-5 Spieler ab 10 Jahren 

gedacht, die Spieler sind Stadtplaner und bau-
en Städte im Einklang mit der Natur und er-
wirbt Siegpunkte für Bauen und Betreiben 
von Gebäuden.

Damit wir fit für all die tollen Spiele bleiben, 
die uns im Herbstprogramm erwarten, begin-
nen wir die Pegasus-Neuheitenschau mit eini-
gen Trainingseinheiten:
Sport Stacking Kit  ist ein Satz Plastikbecher, 
den man schnellstmöglich zu einer Pyramide 

stapeln und wieder abbauen muss, unter-

schiedliche Methoden sind angegeben. 
Damit der Kopf frei bleibt, gibt es 
Denksportaufgaben von Perplexus - der 
Perplexus muss gedreht und gewendet wer-
den, um die Kugel auf dem nummerierten 
Weg ins Ziel zu bringen - drei Varianten sind 
für jeweils einen Spieler gedacht, Perplexus 
Rookie für ein Alter ab 4 Jahren, Perplexus 

Original ab 6 Jahren und Perplexus Epic ab 
8 Jahren.
Fit und trainiert wenden wir uns nun den 
Spielen zu:
Die Originalausgabe von Belfort von Jay 
Cormier und Sen-Foong Lim für 2-5 Spieler 
ab 12 Jahren erschien bei Tasty Minstrel 

Games; im Worker Placement Spiel muss eine 
Mannschaft aus Elben und Zwergen Geld und 
Rohstoffe zum Bau von Gebäuden in fünf 
Stadtbezirken von Belfort beschaffen.
Chez Geek 1+2  von Steve Jackson ist 
angekündigt, es fasst die Satire um 
Wohngemeinschaften für 5-6 Spieler ab 12 
Jahren in einer Ausgabe zusammen, im.  
Die polnische Ausgabe von City Tycoon  er-
schien bei Rebel.pl, die deutsche Ausgabe 
des Stadtbauspiels von Hubert Bartos und 
Łukasz S. Kowal für 2-5 Spieler ab 12 Jahren 
ist für Anfang 2013 angekündigt; man ist 
Geschäftsmann und investiert Geld in die 
Stadterweiterung und Verbesserung des 

PD-Verlag

Pearl Games
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Lebensstandards.
Die Zwerge - Auf Basis der Romane von 
Markus Heitz ist man im kooperativen 
Abenteuerspiel von Michael Palm und Lukas 
Zach für 2-5 Spieler ab 12 Jahren ein Zwerg, der 
das Geborgene Land vor dem Bösen bewah-
ren möchte. Dazu muss man die Feuerklinge 
schmieden und eine entscheidende Aufgabe 
meistern. Grundsätzlich macht ein Spieler am 
Zug Folgendes: Heldenmarker weiterziehen, 
neue Karten aufdecken und zwei Aktionen 
ausführen. Jeder Schritt und jede Aktion darf 
diskutiert und gemeinsam entschieden wer-
den. 
Auch als Die Zwerge Limited Edition   mit be-
malten Figuren erhältlich.
Dazu gibt es Die Zwerge: Albae Erweiterung 
mit einer neuen Szenarien-Karte, einer 

Abenteuer-Karte sowie 5 Bedrohungskarten 
und 2 Ausrüstungskarten. 
Die Reihe der absurd-eleganten Spiele aus 
dem Duckoversum wird mit Duckomenta Art 
fortgesetzt, einer Bearbeitung des Modern 
Art Card Game von Reiner Knizia, die 2-5 

Spieler ab 8 Jahren sind Museumsdirektoren 
und Künstler zugleich und entscheiden sich, 
wann sie welche Exponate der „interDucks“ 
ausstellen. Für wahre Duckofans gibt es dann 
noch Duckomenta Rommé für 2-6 Spieler ab 

8 Jahren.
Eminent Domain  von Seth Jaffe für 2-5 
Spieler ab 14 Jahren ist eine attraktive Variante 
des Deckbau-Prinzips, man besiedelt oder er-
obert Planeten, produziert Rohstoffe und er-
forscht Technologien, ausgehend von iden-
tischen Startbedingungen für jeden Spieler.
Das Kultspiel von Steve Jackson für 2-6 Spieler 
ab 12 Jahren  um die Gnome von Zürich 
und sonstige unsichtbare Verschwörer und 
Theorien wird in einer optisch erneuerten 
Version als Illuminati 2te Edition  neu auf-
gelegt.

Zu Mage Knight , dem Abenteuerbrettspiel 
von Vlaada Chvátil für 1-5 Spieler ab 14 

Jahren ist die Erweiterung Mage Knight Lost 
Legions mit neuen Helden und dem neuen 
Feind General Volkare angekündigt, der deut-
sche Titel ist noch nicht bekannt. 
Ein Kultspiel vergangener Tage bekommt end-
lich eine neue Auflage, McMulti von James J. 

St. Laurent, die Simulation des Erdölgeschäfts! 
2-4 Spieler ab 10 Jahren sind Bosse von 
Ölgesellschaften und kaufen Bohrtürme, 
Ölquellen, Raffinerien und Tankstellen, mit 
denen man Öl fördert, raffiniert und verkauft, 
später handelt man in der Marktphase auch 
mit Benzin und Rohöl.  

Ein historisches Thema hat Noblemen  von 
Dwight Sullivan. 3-5 Spieler ab 12 Jahren 
kämpfen um das Erbe Elisabeth I. von England; 
dazu nutzt man die Aktionen Anwesen ver-
größern, Gebäude bauen, Königsfamilie be-
stechen, Steuern eintreiben, Land gewinnen, 
der Kirche stiften oder Müßiggang. Am Ende 
einer Dekade werden Adelstitel je nach erwor-
benem Prestige vergeben.
Quest: Zeit der Helden Trollfutter von 
Alexander Dotor und Brigitte Eisenmann ist 

die nächste Erweiterung zum Epos Quest Zeit 
der Helden, diesmal muss man die Halblinge 
von allzu wagemutigen Ausflügen ins Wilde 
Land und sicheres Unglück abhalten.
Panic Station  von David Ausloos ist ein 
kooperatives Kartenspiel für 4-6 Spieler ab 
10 Jahren, man muss das Nest eines außerir-
dischen Parasitenschwarms vernichten, aber 

ein Teammitglied wird zum Parasiten und 
versucht das Team zu sabotieren, während 
die anderen das Nest mit mindestens einem 
Soldaten erreichen und mit drei Benzinkarten 
den Flammenwerfer zünden müssen. 
We will wok you! bringt uns ein Kartensammel- 
und Legespiel für 2-4 Spieler ab 8 Jahren von 
Sebastian Bleasdale zum Thema Wokküche am 
Wokfestival mit Wokmusikern! Kein Wunder, 
dass die Zutaten weg sind! Man sammelt 
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Münzen um Zutaten zu kaufen, mit denen 
man Woks bekommt.
Das Deckbauspiel Thunderstone für 2-5 
Spieler ab 12 Jahren von Mike Elliot für setzt 
den Erfolgslauf auch in deutscher Sprache 
fort, es gibt eine Mini-Erweiterung namens 
Thunderstone Avatare mit 5 Exemplaren von 
fünf neuen Karten - Kleriker, Kämpfer, Ranger, 

Dieb und Zauberer. 
Eine neue Spielart von Thunderstone ist 
Thunderstone Advance, für 2-5 Spieler 
ab 12 Jahren von Mike Elliot und voll kom-
patibel mit Thunderstone; die Spieler sind 
in der Thunderstone Erweiterung Herz der 
Verdammnis durch ein Portal in eine ande-
re Welt geraten, und müssen dort nun nicht 
mehr die Donnersteine finden, sondern die 
Träger der Donnesteine bekämpfen. Das ers-
te Spiel der Serie ist Thunderstone Advance 
Die Türme des Verderbens und bringt ein 
neues Dorf und einen neuen Dungeon so-

wie neue Regeln. Thunderstone Advance: 
Ursprung alles Bösen  und Thunderstone 
Advance: Verfluchte Höhlen sind die kom-
menden, nächsten Erweiterungen der neu-
en Serie.
Munchkins sind ein Fall für sich, die drollig-
bösartigen Kerlchen braucht man wohl nicht 
mehr vorzustellen, sie kommen dieses Jahr 
in einer wahren Flut von Ausgaben, stammen 

alle aus der Feder von Steve Jackson und sind 
für 3-6 Spieler ab 12 Jahren gedacht:
Munchkin 7: Mit beiden Händen schummeln 

Munchkin 8: Echsenmenschen & Zentauren
Munchkin Apokalypse
Munchkin Axe Cop
Munchkin beisst! 1+2
Munchkin Booster :Die Gilde
Munchkin Booster: Monsterverstärker
Munchkin Booster: Munchkinomicon
Munchkin Booster: Reloaded
Munchkin Booster: Skullkickers

Munchkin Booster: Zum Töten freigegeben
Munchkin Conan

Munchkin Cthulhu 1+2
Munchkin Freibeuter 1+2
Munchkin Sammlerkoffer 
Munchkin Würfel 
Munchkin Zombies 1+2
Star Munchkin 1+2
Nun noch die nächste große Gruppe von 
Spielen, über die man nicht mehr viel sagen 
muss, Zombies sind wie die Munchkins ein 
Dauerbrenner im Programm: 
Zombie Fluxx von Andrew Looney für 2-6 
Spieler ab 8 Jahren regelt den Aufstand 
der Zombies mit immer neuen Regeln. In 
Zombies!!! 9 Asche zu Asche von Todd 
und Kerry Breitenstein beschäftigen sich 2-6 

Spieler ab 13 Jahren sich mit Erforschung des 
Friedhofs, man schaut ob man den Zombie-

Nachschub nicht vielleicht stoppen kann. Und 
weil’s so schön schaurig ist, sind auch noch die  
Zombies Würfel 2 geplant. 

Zum Rollenspiel-System Shadowrun gibt es 
den Reiseführer in die Deutschen Schatten 
von Tobias Hamelmann und Team, geplant 

ist die deutsche Ausgabe von Shadow Run 
Hazard Pay, mit neuen extremen Umfeld-
Bedingungen quer durch die Sechste Welt, 
denn Shadowrunner gehen überall hin, wenn 
notwendig.
Cthulhu Ägypten ist ein Quellenbuch 
zur 3. Edition des Rollenspiels in luxu-
riöser Ausstattung und mit neu erstell-
ten Inhalten samt Karte und Booklet zu 
Ägypten. Angekündigt für Anfang 2013 ist 
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der Quellenband Cthulhu Janus Gesellschaft 
von Heiko Gill, die Spieler können nun endlich 
selbst zu Mitgliedern einer Geheimgesellschaft 
werden.
Koproduktionen mit anderen Verlagen:
Express 01 war das erste Crowdfunding 
Projekt von Spiele-Offensive, für ein 
Kartenspiel von Jörg von Rüden für 2-4 Spieler 

ab 10 Jahren, später ist dann Pegasus eben-
falls eingestiegen. Thema ist Eisenbahnbau 
in Deutschland, man baut Strecken und 
Stationen, die man auch ausbauen und dabei 
anderen Gesellschaften zuteilen kann. 
Il Vecchio  stammt von Rüdiger Dorn, 2-4 
Spieler ab 10 Jahren wollen die Vorherrschaft 

der Medici in Florenz brechen; für Aktionen 
braucht man Mitglieder seine Familie vor Ort, 
diese dürfen reisen Il Vecchio wehrt sich über 
Aktionen auf Medici-Wappen, die man im 

Spielverlauf aufnehmen muss. Koproduktion 
mit Hall Games. 
Luna  von Stefan Feld für 1-4 Spieler ab 
12 Jahren, das Spiel um die Nachfolge der 
Mondpriesterin für den Kult der Mondgöttin, 
wird in einer Koproduktion mit Hall Games 
neu aufgelegt.
Milestones ist ein weiteres Spiel mit Worker 
Placement Thema, von Stefan Dorra und Ralf 
zur Linde. 2-4 Spieler ab 10 Jahren bauen als 

Bauherren Straßen, Marktplätze und Häuser 
mit Baustoffen, Geld und und Getreide unter 
Optimierung des Kreislaufs aus Gütererwerb, 
Handel und Besiedlung.
Mutant Meeples, mit Bézier Games, von 
Ted Alspach für 2-6 Spieler ab 8 Jahren ist 
ein Denk- und Logikspiel in der Tradition 

von Rasende Roboter; man muss für seine 
Roboter den kürzestmöglichen Weg nach ge-
nauen Regeln finden, Superkräfte erlauben 
Ausnahmen. Wer den kürzesten Weg findet, 
nimmt den Meeple, der ihn gegangen ist, aus 
dem Spiel ins Team, mit sechs Meeples im 
Team gewinnt man.
Als Fürst im China vor 2000 Jahren agieren 2-4 
Spieler in Qin von Reiner Knizia, 
man hat das Hinterland besiedelt, gründet 

Provinzen und schluckt Dörfer, markiert durch 
den Bau von Pagoden. Doch alle Ländereien 

können von anderen Spielern übernommen 
werden. Mit eggertspiele.
Rialto von Stefan Feld für 2-5 Spieler ab 10 
Jahren, als Koproduktion mit Hall Games ge-
plant, wurde auf 2013 verschoben. In Venedig 
verdient man Siegpunkte für Brückenbau und 
Einsetzen von Gondeln um Bezirke zu verbin-
den sowie für den Bau vorteilhafter Gebäude.
Smash-up ist auf English bei Alderac erschie-
nen. Im „Mischbau“-Spiel von Paul Peterson 

mischen 2-4 Spieler ab 12 Jahren zuerst 
Kartendecks miteinander und versuchen 
dann, mehr Basen als die Gegner kaputtzuma-
chen; dazu nutzen sie die Spezialfähigkeiten 
einer der Fraktionen.
In Spectaculum von Reiner Knizia ziehen 2-4 
Spieler ab 8 Jahren als vier Gauklertrupps 
durchs Reich, bejubelt oder verspottet. Man 

begünstigt Gaukler, verdient an erfolgreichen 
Auftritten und gewinnt am Ende mit dem 
meisten Geld. Mit eggertspiele.
Yedo bringt uns wieder einmal zurück ins 
Japan der Feudalzeit, im Worker Placement 
Spiel von Thomas Vende Ginste für 2-5 

Spieler ab 12 Jahren. In Yedo beerbt Hidetada 
Tokugawa seinen Vater als Shogun, wir be-
mühen uns als Clan-Oberhäupter um sei-
ne Gunst und sammeln Prestige. Dazu muss 
man Missionskarten und Aufgaben von 
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Bonuskarten erfüllen und Diener in der Stadt 
aktivieren. Mit eggertspiele.

Teutons gibt es nur als Prototyp, die 
Konfliktsimulation für 2 Spieler ab 12 Jahren 

von Jaro Andruszkiewicz, Waldek Gumienny 
und Michał Ozon zeichnet die Konflikte von 
Polen, Litauen und Novgorod mit den Rittern 
des Teutonischen Ordens nach, mit vier histo-
rischen Schlachten, Varianten und Szenarien.

Schon im Frühjahr erschienen ist Der ganz 
normale Wahnsinn von Markus Götz für 1 
Spieler, alle vier unregelmäßigen Holzteile las-

sen sich in jeden der beiden vorgegebenen 
Rahmen einpassen.

Keine Herbstneuheiten 2012.

Am Stand des österreichischen Autors gab 
es Finsterland, ein Pen&Paper Rollenspiel 
von Georg Pils und Gregor Eisenwort in ei-
ner Welt ähnlich unserer im 10. Jahrhundert, 
aber mit Magie, Maschinen und Monstern; 
die neueste Ergänzung dazu ist Finsterland 

Handbuch der Technologie. Es gibt dazu 
auch Abenteuer zum download, zum Beispiel 
die Hochzeit des Kaisers, die man in seine 

Kampagne einbeziehen kann. Dazu gibt es 
noch Finsterland und Finsterland Almanach 
der Zauberkunst als Quellenbände.

Mit Ark & Noah legt Stefano Groppi sein zwei-
tes Spiel vor, 2-4 Spieler ab 8 Jahren bauen 

und beladen die Arche Noah, dazu produziert 
man Pech, sammelt Tiere oder Futter, tauscht 
Tiere oder Käfigwände, fällt Holz baut an der 
Arche oder belädt fertige Käfige mit Futter 
oder Tieren.

Ein neuer Verlag aus Polen stellt Crown of 
Underworld von Adam Jastrzebski und 
Michal Mulicki vor, ein Spiel für 2-6 Spieler 
ab 18 Jahren als Mafiabosse um die Macht 

in einer Stadt voller Drogen, Verbrechen und 
Fleischbällchen, in 10 Runden wird gekämpft, 

bestochen, abkassiert und Ereignisse auf an-
dere gespielt. 

Am Stand von Chessex fand sich Moral 
Conflict von David Stennet, ein sogenann-
tes Reality Change Game, das realistische 

Simulation bietet, aber auch die Option 
zu lernen und persönliche Fähigkeiten wie 
Teamarbeit, Diplomatie oder Verhandeln zu 
entwickeln. Das Spiel liegt in den Versionen 
Moral Conflict 1939, 1940 und 1941 vor.

Aus Holland kommt Bloqs für 2-4 Spieler ab 
8 Jahren, eine Überarbeitung des vor einigen 
Jahren bei Joen, Korea, erschienenen Spiels, 

von Hyo-Jong You und Patrick Zuidhof. Man 
soll aus den einzelnen Bausteinen Blöcke von 
3x3x3 Kantenlänge bauen oder, wenn das 
nicht gelingt, das höchste Gebilde. Noch ge-
zeigt wurde eine Vorschau auf Kobbalaa, ein 
Sammelspiel mit Würfeln für 2 Spieler ab 8 
Jahren.

Robinson Crusoe: Adventure on the Cursed 
Island erscheint als Koproduktion mit Z-Man, 
Autor Ignacy Trzewiczek versetzt 1-5 Spieler 
ab 10 Jahren auf eine einsame Insel, analog 
zu den Abenteuern von Robinson Crusoe. 
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Die Spieler entwickeln kooperativ ihre neue 
Heimat und entscheiden, wie sich das Spiel 
entwickelt und ob sie das Geheimnis der 
Insel entdecken. Convoy / Konvoi von Ignacy 
Trzewiczek für 2 Spieler ab 8 Jahren erscheint 
als Gemeinschaftsproduktion von Portal 

Publishing und Iello und ist im Neuroshima 
Universum angesiedelt: Maschinenmoloche 
sind auf dem Weg nach New York und werden 
es zerstören, wenn die Soldaten der Outpost 
Armee sie nicht aufhalten können.  
Winter  von Ignacy Trzewiczek für 2-6 
Spieler ab 10 Jahren ist ebenfalls Teil der 

Neuroshima Spielefamilie und erweitert so-
wohl 51st als auch The New Era - Der Winter 
ist hereingebrochen und es gibt einen kur-
zen Waffenstillstand, die Fraktionen - darunter 
die neue Fraktion Texas - breiten sich auf das 
nächste Stadium des Krieges vor und nutzen 
dazu die Ressourcen, die in der Froststadt ge-
funden wurden.
Zu Neuroshima Hex selbst gibt es zwei klei-
ne Erweiterungen: Neuroshima Hex! Steel 
Police  von Michał Oracz, 2-4 Spieler ab 10 
Jahren ist ein Army Pack, die Steel Police 
bringt eine neue Fähigkeit ins Spiel, Reflexion 
- sie schützt alle Einheiten an der Seite, wo 
sie mit einem entsprechenden Marker ver-
sehen sind, vor Angriffen und reflektiert den 
Angriff. Neuroshima Hex! The Dancer  von 

Rustan Håkansson, 2-4 Spieler ab 10 Jahren, ist 
ebenfalls ein Army Pack, die Armee hat drei 
Hauptquartier Kärtchen und keine Einheiten, 
sondern nur Aktionskärtchen!

Castles von Harald Bilz macht 2-4 Spieler ab 13 
Jahren zu Baumeistern, die aus vorhandenem, 
aber nicht immer passendem Spielmaterial 
einen prächtigen und wenn möglich voll-

ständigen Palast bauen sollen. Notwendige 
Eigenschaften dafür sind Vorstellungskraft, 
Improvisationstalent und architektoni-
sche Schadenfreude. Koproduktion mit 
Heidelberger

Nach einigen Jahren Absenz ist der Verlag 
mit den wunderschönen Spielen zu 
Kunstthemen wieder zurück und zeigt Das 
Prestel Kunstspiel für 2-5 Spieler ab 8 Jahren: 
Man muss Begriffe zeichnen, darstellen oder 
umschreiben oder sich ein Bild genau merken 
und dazu Fragen beantworten; für richtig 
gelöste Aufgaben gibt es Puzzlestücke.

Existenz: Ruins of Chaos (früher X610Z Ruins 
of Chaos) von Patrick Ruedisueli ist eine stand-
alone Brettspielversion des sammelbaren 

Kartenspiels Existenz, mit einer Auswahl von 
Karten aus Act I-III, angesiedelt in einem post-
apokalyptischen Fantasy Steampunk Setting 
und kombiniert sammelkartenspielbasier-
ten Kreaturenaufruf mit Bewegungen der 
Einheiten auf dem Spielbrett. Das Kartenspiel 
und ein Prototyp des Brettspiels wurden 
schon 2011 präsentiert.
Farmeroo ist ein Kinderspiel für 2-4 Spieler 
ab 4 Jahren, der Bauer hat die Gatter of-

fengelassen und die Tiere sind ausgebüxt, 
aber auch der Bauer auf der Suche nach den 
Tieren verirrt sich und die Spieler müssen der 
Bauersfrau helfen, alle  heimzubringen, es gab 
eine Demoversion. 
Hubbly Bubbly Brew für 2-4 Spieler 
ab 6 Jahren stammt ebenfalls von Patrick 
Ruedisueli, wir sind Schüler in Madam 
Pompadour‘s Schule für Magische Mixturen 
und sollen Zutaten sammeln, Tränke komplet-
tieren und als erster den Abschluss schaffen.
Two Crowns ist ein im Mittelalter angesiedel-
tes Kartenspiel, 2 Spieler ab 8 Jahren belagern 
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die jeweils gegnerische Burg mit Strategie 
und Bluff.

Escape: The Curse of the Temple von Kristian 
Amundsen Østby ist ein Spiel in Echtzeit um 
die Flucht aus einem Tempel, 2-5 Spieler ab 8 

Jahren versuchen kooperativ den Ausgang zu 
erreichen. Alle würfeln und agieren gleichzei-
tig, man braucht Symbole um Räume zu be-
treten und würfelt um den nächsten Raum an-
zulegen. Passende Würfel bringen magische 
Juwelen; wird ein Countdown gestartet muss 
man zurück im sicheren Raum sein oder ver-
liert einen Würfel. Ist der Ausgang ausge-
legt, müssen alle aus dem Tempel fliehen um 
gemeinsam zu gewinnen. Kingdom Builder 
Nomads, wieder von Donald X. Vaccarino, die 

erste Erweiterung für Kingdom, die Nomaden 
bringen für nun 2-5 Spieler ab 8 Jahren neue 
Orts-Fähigkeiten und vier neue Landschaften. 
Locomotive Werks ist der zweite Titel in der 
Serie Iron Horse Collection, stammt von Dieter 

Danziger für 3-5 Spieler ab 12 Jahren und 
thematisiert Pioniere der Eisenbahn und die 
Entwicklung moderner Maschinen.
Maharani von Wolfgang Panning macht 2-4 
Spieler ab 8 Jahren zu Architekten, die mit 

Mosaiken das Tadsch Mahal komplettieren.
Urbanization von Johnny Ebsen für 2-4 
Spieler ab 12 Jahren beschäftigt sich mit 

der Entwicklung des Baulands von der 
Industriellen Revolution zu heute.
Neue Titel in Vorbereitung sind:
Escape: Illusions von Kristian Amundsen 
Østby ist die erste Erweiterung für Escape, für 

1-6 Spieler ab 8 Jahren, mit dem Material für 
den sechsten Spieler und neuen Modulen - 
Kammern der Illusionen und Spezialkammern, 
spielbar in jeder Kombination mit dem 
Basisspiel. Lancaster Heinrich V von Matthias 
Cramer und Wolfgang Panning erweitert das 

Spiel für 2-5 Spieler ab 12 Jahren mit zwei 
Modulen, die miteinander oder einzeln mi 
dem Grundspiel kombiniert werden können; 
At the King’s Court bringt neue Ämter, The 
King‘s Resentment Verluste an Ehre für verlo-
rene Schlachten und beide Erweiterungen zu-
sammen ermöglichen acht neue Gesetze.
Für 2013 angekündigt und als Kickstarter 
Projekt geplant ist Lost Legends von Mike 
Elliot, ein Fantasy-Kartenspiel für 3-5 Spieler 

ab 10 Jahren, die Spieler versuchen als Helden 
die bestmögliche Ausrüstung für den Kampf 
gegen Monster zusammenzustellen.
Bereits in Nürnberg wurde folgender Titel prä-
sentiert::
Jenseits von Theben Das Kartenspiel – Die 
Grabräuber für 2-4 Spieler ab 10 Jahren von 
Peter Prinz, die Umsetzung des Brettspiels mit 
Archäologiethema als Kartenspiel. 
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Der holländische Verlag meldet sich mit zwei 
Neuheiten zurück: Zu Carson City gibt es eine 
Erweiterung Carson City: Gold & Guns  von 
Xavier Georges; 2-5 Spieler ab 12 Jahren 

können verbesserte Gebäude und Häuser, 
neue Häuser, doppelseitige Charaktere und 
eine weitere, getrennte Erweiterung namens 
Outlaw nutzen.
Homesteaders  von Alex Rockwell für 2-4 
Spieler ab 12 Jahren kommt als Neuauflage 
mit Symbolen anstelle von Kartentexten 

und teilweise verändertem Spielmaterial; 
pro Runde bietet man im Auktions- und 
Ressourcenmanagementspiel um die 
Möglichkeit, Gebäude zu bauen und gibt 
dann Ressourcen aus um Gebäude zu bauen.

Keyflower  von Sebastian Bleasdale und 
Richard Breese für 2-6 Spieler ab 12 Jahren 
setzt die „Key“-Serie des Verlags fort, im sieb-

ten Spiel der Serie besiedeln wir in einem 

Ressourcenmanagementspiel neue Ufer, 
Schiffe bringen Arbeiter oder Plättchen und 
man wählt ein Schiff auf Basis von Geboten 
und bietet mit Arbeitern auch um Plättchen 
für das Dorf; Arbeiter bringen Ressourcen, 
Fähigkeiten, Arbeiter und Siegpunkte. 

Frank di Lorenzo hatte wieder einiges 
Interessantes im Gepäck: Zu 1st & Goal 
von Stephen Glenn, der Sportsimulation 
zu American Football Simulation für 2-4 
Spieler ab 13 Jahren sollte es die Einzelteam-
Erweiterung 1st & Goal: Essen Eagles ge-
ben, es gab auch das Grundspiel zusam-

men mit sechs Erweiterungen, aber nur 
auf Vorbestellung. AttrAction ist ein Spiel 
mit den Anziehungskräften von Magneten, 

im Gegensatz zu Jishako, wo man diese 
Anziehung vermeiden soll, ist sie in diesem 
Spiel für 2-5 Spieler ab 14 Jahren erwünscht. 
Double Take von Jack Degnan ist ein kreatives 
Ratespiel für 3-8 Spieler, jeweils zwei Spieler 

stellen die beiden Teile eines Stichworts dar, 
die Kategorie ist bekannt, die Darsteller punk-
ten nur wenn beide Teile erraten werden, 

wer richtig rät, punktet auf jeden Fall. Hey 
Froggy! von Anthony Rubbo für 2-4 Spieler ist 
ein Rennspiel um Frösche, man muss die rich-

tigen Frösche in die richtigen Stapel bringen, 
um die eigenen Karten zu erfüllen. Je mehr 
Übereinstimmungen, desto weiter springt 
man! HomeStretch  von Frank DiLorenzo ist 
ein Pferderennspiel für 2-6 Spieler, es gibt 20 

verschiedene Rennstrecken-Karten!
Pass-Ack Words von David Arnott und Aaron 
Weissblum ist für 4 Spieler ausgelegt, es geht 

um Wörter und Hinweise dazu, die man nicht 
richtig verstehen soll!
Und schließlich noch Pluckin‘ Pairs  von 
Stephen Glenn, 3-8 Spieler bilden jeder für 
sich Paare aus ausliegenden Karten und notie-
ren die Paare; wenn nur einige und nicht alle 
der Spieler ein Paar notierten, punktet man 
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die Anzahl der Spieler, die es notiert haben. 

Am Stand des Greater China Pavillon prä-
sentierte Florian Racky Circus Grandioso, 
ein Kartenspiel für 2-4 Spieler ab 8 Jahren. 

Sie kreieren miteinander eine Pyramide von 
Zirkustieren. Wer die jeweils oberste Karte 
spielt, bekommt den Marker, wer ihn bei 
Spielende besitzt, gewinnt. Das schon 2011 
genannte Pets für 2-6 Spieler ab 8 Jahren wird 
auch dieses Jahr wieder angekündigt.

Zu Rallyman, dem Autorennspiel aus 
Frankreich von Jean-Christophe Bouvier, 
1-4 Spieler ab 9 Jahren gab es heuer zwei 
Zusatzpackungen: Rallyman 1.144 mit 51 

verschiedenen Zinn-Modellen von Autos 
zum Selberbemalen und dazu Spielpläne  im 
Maßstab 1:144, sowohl aus Rallyman als auch 
der Erweiterung Rallyman Dirt. Rallyman 
MRC 1.220  enthält 4 Zinn-Modelle zum 
selbst bemalen. Das Grundspiel Rallyman 

wurde in der vierten Auflage in einer neu-
en Packung präsentiert, einschließlich solcher 
Streckenbedingungen wie Kurven, Buckel 
oder Schnee.

Ein verwegener Pirat im Jonny-Depp-Style be-
geisterte uns für X-Marks the Spot von Mike 
Richie, ein abstraktes Strategiespiel für 2-4 
Spieler ab 10 Jahren, eigentlich schon 2011 

erschienen, aber neu in Essen - wir sind einer 
von vier Piraten und versuchen unsere Flagge 
in ein X am Plan zu setzen, bevor es die an-
deren tun.

Vom selben Team wie Beer & Vikings, Autor 
Matteo Santo und Illustrator Jocularis, 
stammt Winter Tales  für 3-7 Spieler ab 10 
Jahren. Das Spiel erzählt eine Geschichte, 
die Spieler erzählen den Konflikt zwischen 

Märchencharakteren als Repräsentanten des 
Guten, von Hoffnung und Freiheit und den 
Soldaten des Winters als Vertreter des Bösen 

und von Unterdrückung.  Koproduktion mit 
Albe Pavo.

10 Tage durch Deutschland  von Alan 
R. Moon und Aaron M. Weissblum ist die 
Umsetzung von Europareise auf Deutschland, 

2-4 Spieler ab 8 Jahren versuchen als Erster 
eine korrekte Verbindung von 10 Regionen 
und Verkehrsmitteln zu erzielen.
Ein Pustespiel für 2-4 Spieler ab 4 Jahren 
ist Dragi Drache von Anja Wrede und 
Christoph Cantzler; man pustet Feuerbälle in 

Vulkanfelder und kassiert Drachenfrüchte. 
Elfer Raus - Brettspiel  ist die Brettspielvariante 

zum Kartenspielklassiker, von Reiner Knizia 
für 2-4 Spieler ab 8 Jahren, man soll seine 
Plättchen durch Ablegen in die vier verschie-
denfarbigen Zahlenreihen am Spielplan los-
werden.
Make ‚n‘ Break, der beliehte Stapel- und 
Balancehit von Andrew  und Jack Lawson für 
2-4 Spieler ab 8 Jahren bekommt eine neue 
Auflage. 
Make ‚n‘ Break Party  von Arno Steinwender 
und Wilfried Lepuschitz für 3-9 Spieler ab 
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10 Jahren führt je nach Standort einer Figur 
Baumodi ein - nach Beschreibung, nach 
Beschreibung mit Tabuwörtern, blind bauen 
oder Begriffe bauen.
Schlag den Raab - Das Quiz  liefert von Max 
Kirps für 2-6 Spieler ab 12 Jahren und für alle 

Fans der Sendung nun die Quizspiele, mit ins-
gesamt 2000 neuen Fragen.
singstar - Das Brettspiel ist ein Partyspiel von 
Andrea Meyer für 2-12 Spieler ab 10 Jahren; in 

der Bearbeitung von Hossa singt man allein 
oder in Teams Songs nach Vorgaben, der Song 
muss entweder zu Kategorie oder Stichwort 
passen.
Star Wars Labyrinth  von Max J. Kobbert für 
2-4 Spieler ab 7 Jahren nutzt den Mechanismus 

von Das verrückte Labyrinth, man bahnt sich 
von seinem Raumschiff einen Weg zum aktuell 

auf der eigenen Karte gefragten Star-Wars 
Charakter; mit Darth Vader Variante.
The Amazing Spider-Man Labyrinth  von 
Max J. Kobbert für 2-4 Spieler ab 7 Jahren 

setzt Das Verrückte Labyrinth mit Spider-Man-
Thema um, die Spieler suchen als Lizard oder 
Spiderman einen Weg zum Symbol der aktuel-
len eigenen Karte.  
The Hobbit: An Unexpected Journey - Das 
Kartenspiel von Reiner Knizia ist ein Legespiel 
für 2-4 Spieler ab 8 Jahren, man legt Karten an 

Orte für Edelsteine, auf einen leeren Platz oder 
schon vorhandene Karten, nicht jede Karte 
darf auf jede gelegt werden; wenn alle Plätze 
um einen Ort besetzt sind, gibt es Edelsteine 
für die meisten und zweitmeisten sichtbaren 
Personen am Ort.
An Herbstneuheiten für die tiptoi-Reihe gibt 
es:
tiptoi Das versunkene Logik-Land von 
Ulrich Blum führt 1-4 Spieler von 5-9 Jahren 

in eine geheimnisvolle Unterwasserstadt; um 
Zutritt zu bekommen muss man - mit vorher 
gewähltem individuellen Schwierigkeitsgrad - 
10 Aufgaben lösen.
tiptoi Die turbulente Zeitreise von Ulrich 
Blum macht 1-4 Spieler von 7-10 Jahren 
zu Testpiloten in einer Zeitmaschine, 
man reist in die Vergangenheit und spürt 

Zusammenhänge auf.
tiptoi Tom & Tina Das Tal der Tempel von 
Heinrich Glumpler und Marco Teubner für 1-3 

Spieler ab 7 Jahren ist ein Abenteuer-Hörspiel 
um Schatzsuche, diesmal im Dschungel 
Mexikos, sie müssen mit Grips und Geschick 
Aufgaben lösen.
tiptoi Wettstreit im Hexenwald von Ulrich 
Blum schickt 2-4 Spieler ab 7 Jahren in den 

Magischen Wald auf Zutatensuche, die 
Kobolde helfen und man kassiert für die 
Lieferungen an die Hexen Ausbildungspunkte 
und Boni, wer an die böse Hexe liefert kassiert 
Minuspunkte.

Unter diesem Namen und dem Logo bzw. 
Namen Rightgames findet man seit dem 
Vorjahr eine Fülle von Brettspielen mit 
dem Anspruch „In Russland erfunden, in 
Deutschland hergestellt, weltweit verkauft“. 
Manche Spiele werden in beiden Verlagen ver-
öffentlicht, so wie Evolution: Time To Fly von 
Dmitry Knorre und Sergey Machin. Es erwei-
tert Evolution: Origin of Species für 2-6 Spieler 
ab 8 Jahren und bringt neue Eigenschaften 
wie Schale, Intellekt, Anglerfisch oder 
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auch Trematode, Fliegen, Hinterhalt, und 
Tintenwolke.
The Jam  von Sergey Machin ist ein Spiel um 
Marmelade kochen für 2-4 Spieler ab 5 Jahren, 
man pflückt Beeren, macht Marmelade, 
tauscht Rezepte und backt Kuchen.

Eine Spielschachtel so groß wie der Spieletitel 
- I Am Vlad: Prince of Wallachia  von 
Cosmin Anghel für 2-4 Spieler ab 13 Jahren 

präsentiert sich beeindruckend und dem 
Thema entsprechend düster und episch - Die 
Angewohnheiten, Mythen und Fakten rund 
um die Wallachei und Transsylvanien und 
das wirkliche Leben von Vlad dem Pfähler. 
Let’s Pumpkin, von Eugen Anghel, ist im 
Gegensatz dazu fast kindlich fröhlich - 2-6 

Spieler ab 8 Jahren versuchen, ihre Kürbisse 
zu retten um sie neu zu pflanzen. Das Spiel 
war nur als Demo zu sehen und ist noch nicht 
verfügbar. Die in der Neuheitenliste ange-
kündigten Spiele Naufrages und Unfrozen 
werden auf der website als „in progress“ vor-
gestellt und waren am Stand nicht vertreten, 
auch auf der website ist nicht mehr darüber 
zu erfahren:

Am Gemeinschaftsstand mit Portal Publishing 
hatte Rebel.pl vier Neuheiten anzubieten: In 
Amber  von Tomasz Lewandowicz sind 2-6 

Spieler ab 8 Jahren Barone, die Handelsstraßen 
bauen, um ihre Schlösser mit den Dörfern zu 
verbinden wo Bernstein gesammelt wird, und 
mit anderen Schlössern um Bernstein zu han-
deln. Mercurius  von Łukasz Woźniak für 3-5 
Spieler ab 10 Jahren ist ein Kartenspiel mit 

dem Thema East India Company und dem ers-
ten Auktionsmarkt in Amsterdam zum Betrieb 
dieser Handelsgesellschaft. Reiche Bürger in-
vestieren in die Gesellschaft und wollen Profit 
mit dem Handel machen. Slavika von Marcin 

Wełnicki ist ein Fantasyspiel für 2-5 Spieler ab 
10 Jahren, sie müssen als Adelsfamilien das 
Reich solange vor dem Bösen, das aus den 
Wäldern kriecht, beschützen, bis die Tochter 
des Herrschers sich an das Amulett binden 
und das Land schützen kann. In The Cave von 
Adam Kałuża sind 2-5 Spieler ab 10 Jahren 
Höhlenforscher in einer neu entdeckten 
Höhle und bauen durch dieses Erforschen das 
Spielbrett als Höhle. Wichtigstes Spielelement 
ist die Planung dessen, was man in die Höhlen 

an Ausrüstung mitnimmt.

Schon in Nürnberg präsentiert, wurde 
Lumacorsa in Essen nochmals gezeigt, Thema 

des Spiels von Andrea Nani für 2-8 Spieler ab 
8 Jahren sind Rennschnecken; man wettet 
auf die Schnecken, die Geschwindigkeit der 
Schnecken kann mit aus der Hand gespie-
lten Karten verändert werden. Out of Gears, 
ebenfalls von Andrea Nani und für 2-8 Spieler 
ab 8 Jahren gedacht, ist ein Spiel um eine 

verlassene Erde, auf der ein paar vergessene 
Roboter weiterarbeiten, um nützlich zu blei-
ben und mit den anderen Robotern um drin-
gend nötige Ersatzteile kämpfen müssen. Ko-
Produktion mit Elfin Werks.

7 Wonders: Cities  ist die zweite Erweiterung 
zu 7 Wonders von Antoine Bauza, nun für 2-8 
Spieler ab 10 Jahren,  mit optionalen Regeln 
für Spielen in Teams, neue Schwarze Karten 
als Stadtruinen, zwei neuen Wundern (Byzanz 
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und Petra), neuen Anführern und vor allem 
Schulden, die man nehmen muss und nicht 
zurückzahlen kann, sie bringen am Ende 
Minuspunkte. 
Zombies sind einfach nicht totzukriegen, auch 
in City of Horror  von Nicolas Normandon 

für 3-6 Spieler ab 13 Jahren ist eine Zombie-
Horde in die Stadt eingedrungen und man 
muss den Angriff überleben, aber leider muss 
man dazu manchmal auch einen Mitspieler 
opfern.
Le Donjon de Naheulbeuk: La marche 
Barbare  von Antoine Bauza und Ludovic 

Maublanc erweitert das Grundspiel für 3-6 
Spieler ab 10 Jahren um die Möglichkeit, nun 
auch Barbaren zu spielen, neue Regionen zu 
erforschen und neue Monster und Schätze 
zu erleben.
Rampage  von Antoine Bauza und Ludovic 
Maublanc für 2-4 Spieler ab 10 Jahren soll 
2013 erscheinen, man spielt große Monster, 
die eine Stadt angreifen und deren Einwohner, 
repräsentiert durch Spielfiguren, auffressen 
und dafür punkten.

Das schon 2011 angekündigte Iron Sky: 
The Board Game von Juha Salmijärvi für 2-6 
Spieler ab 12 Jahren ist nun verfügbar, es be-

ruht auf einer SciFi-Film-Komödie, Thema ist 
eine alternative Zeitlinie, in der 1945 Raketen 
am Mond eine geheime Basis des Dritten 
Reichs errichten und 2018 eine Invasion ge-
startet wird.  In der Arctic Union Broschüre 
werden noch zwei in Entwicklung befindliche 
Spiele angekündigt: Pandemonium in New 
Arkadia ist für 2-5 Spieler ab 12 Jahren ge-
dacht; die übernatürlichen Wesen sind trotz 
industrieller Revolution noch da und starten 
eine Kampagne, um die Menschheit an ihre 
Existenz zu erinnern. Wall of the Dead the-
matisiert wieder einmal Zombies, 2 Spieler ab 
8 Jahren wollen den Zombiehaufen zur geg-
nerischen Mauer bringen.

Aus Holland kommt ein neuer Verlag mit 
zwei bunten fröhlichen Kartenspielen, für 
2-8 Spieler ab 4 bzw. 5 Jahren, beide von 
Kees Meis und Dennis Merkx. Die Spiele sind 
doppelseitig mit Motiven bedruck. Kumbu 

Double Sided Memo ist ein Memo mit afrika-
nischen Motiven, bei dem man die Kärtchen 
nicht verdeckt, wenn man ein nicht passen-
des aufdeckt, sondern es mit dem neuen Bild 
liegen lässt. Mit Kumbu Double Sided Card 
Game  kann man mehrere Versionen spielen, 
zum Beispiel eine Perudo-Variante.

Auch im zweiten Jahr in Essen hat der Verlag 
eine Fülle von Neuerscheinungen mitge-
bracht, viele davon sind Erweiterungen zu frü-
her publizierten Spielen: 
Evolution: Time To Fly von Dmitry Knorre und 
Sergey Machin erweitert Evolution: Origin of 

Species für 2-6 Spieler ab 8 Jahren und bringt 
neue Eigenschaften wie Schale, Intellekt, 
Anglerfisch oder auch Trematode, Fliegen, 
Hinterhalt, und Tintenwolke. 
Folgende Spiele im Programm stammen aus 
der Feder von Autor Sergey Machin, eini-
ge sind Erweiterungen zu 2011 präsentierten 
Spielen: 
Potion-making. Practice: Guild of 

Alchemists  für 2-6 Spieler ab 10 Jahren  er-
weitert das Grundspiel um neue Elemente, 
Artefakte und mehr Zaubersprüche so-
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wie einige neue Regeln. In Potion-making. 
Practice: University Course  für 2-6 Spieler ab 
10 Jahren muss man nicht nur Tränke brauen, 
sondern auch den Stein der Weisen herstellen. 
The Kingdom of Crusaders: Ordonnance da 
für 2-4 Spieler ab 12 Jahren erweitert The 

Kingdom of Crusaders um neue Karten ver-
schiedener Art: Einheiten-Karten mit stärkeren 
Armeen, mit übereinstimmenden Symbolen 
in zwei Reihen und Königreichkarten, die 
an einem Ort eine Einheit egalisieren, sowie 
Ordonnanz-Karten, mit denen man Karten 
ziehen, Einheiten tauschen oder gegnerische 
Einheiten vernichten kann.
Confetti  ist ein Spiel um Pattern Recognition 
für 1-7 Spieler ab 9 Jahren - die Hälfte der 

Karten wird ausgebreitet und dann versucht 
man daraus Karten für Kombinationen und 
Punkte zu nehmen, man darf dazu nur die 
rechte Hand benutzen und versucht mit der 
linken Karten zu schützen, die man schon ge-
sammelt hat. Japanese Castle  ist einfach ein 
Kartenspiel zum Bauen von Kartenhäusern, 

für 1-4 Spieler ab 10 Jahren,  ähnlich zu Card 
Castle von Kidult.
Die Autorin der beiden letzten Spiele im 
Neuheitenprogramm ist Danila Goryunov: 
Shinobi: War of Clans  ist ein Kartenspiel 
für 3-5 Spieler ab 12 Jahren, angesiedelt im 

Japan des 16. Jahrhunderts, die Spieler sind 
Geheimagenten der mächtigen Clans und sol-
len den eigenen Clan beim Erzielen militäri-
scher Überlegenheit unterstützen. 
Zombie! Run for Your Lives! für 3-7 Spieler ab 
10 Jahren greift das Zombiethema auf - einer 

der Spieler wird überleben, dazu zieht man 
eine Karte und spielt eine Karte, entweder ei-
nen Zombie auf einen Mitspieler oder einen 
Gegenstand um sich selbst zu helfen.

Der amerikanische Verlag offeriert die ge-
wohnt interessante Mischung aus englischen 
Ausgaben von Spielen aus anderen Verlagen 
und Eigenproduktionen :
Cavemen: The Quest for Fire von Dan Cassar 
ist ein Versteigerungs- und Card Drafting 
Spiel, in dem 2-5 Spieler ab 13 Jahren 

Stammeshäuptlinge sind, die mit Hilfe der 
Ressourcen Essen und Zähne Dinosaurier ja-
gen, neue Stammesmitglieder rekrutieren und 
neue Technologien entdecken um als Erste 
das Feuer zu erfinden.
Die siebte Erweiterung zu Dominion heißt 
Dominion Dark Ages von Donald X. 
Vaccarino; für 2-4 Spieler ab 8 Jahren sind 

schlechte Zeiten im Königreich angebrochen, 
man haust in Unterschlupfen, beglückt 
andere Spieler mit Ruinen und versucht sich 
im Betteln. Zentrales Thema ist „Müll“ und 
Aufwerten.
Monster Factory ist ein Legespiel von Donald 
X. Vaccarino und Nina Paley für 2-6 Spieler ab 5 

Jahren, die Spieler ziehen und legen Kärtchen 
entweder an eigene oder fremde Monster, am 
Ende gewinnt das größte Monster.
Race for the Galaxy: Alien Artifacts  von 
Thomas Lehmann für 2-5 Spieler ab 13 Jahren 

als vierte Erweiterung ist nur für Verwendung 
mit dem Grundspiel gedacht und enthält das 
Alien Orb Scenario.
Roll to the South Pole von Emil Amundsen, 
Eilif Svensson und Kristian Amundsen Østby 

ist ein Würfelspiel um das Rennen zum Südpol, 
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man muss die optimale Route wählen und die 
Ressourcen gut einteilen.
In Spin Monkeys von Mark Sellmeyer sind 
2-8 Spieler ab 13 Jahren Affen im Dschungel 

und treffen auf einen Jahrmarkt; mit den 
Autoscootern sammeln sie Früchte ein 
und können sich im Lauf des Spiels immer 
mehr Felder bewegen; Anstoßen an den 
Spielbrettrand kostet Karten und verlangsamt 
das Auto.
Kooperationen und englische Ausgabe von 
Spielen anderer Verlage:
In Zusammenarbeit mit CGE erscheinen:
Galaxy Trucker Anniversary Edition von 
Vlaada Chvátil für 2-5 Spieler ab 10 Jahren, 
sie enthält das Grundspiel, alle Erweiterungen 
und Zusatzmaterial. 
Tzolk‘in: The Mayan Calendar  von Simone 
Luciani und Daniele Tascini für 2-4 Spieler ab 12 
Jahren: Zahnrädern regulieren den Zugriff auf 
Rohstoffe und auch das Verstreichen der Zeit 
zwischen den Wertungen; Korn ist Nahrung 
und Währung, Aktionen sind Produktion, 
Rohstoffe, Gebäude und Technologien und 
damit manchmal auch Beeinflussung der 
Götter. Goblins Inc. von Filip Neduk lässt 
2-4 Spieler ab 12 Jahren um den Bau des 
besten Roboters rivalisieren; in zwei Runden 
sind je zwei Spieler eines Teams zuerst in 
der Bauphase abwechselnd Designer und 
Konstrukteur und dann in der Kampfphase 
abwechselnd Pilot und Taktiker. 
In Zusammenarbeit mit 2F-Spiele erscheinen:
Copy Cat ist die englische Ausgabe von 

Friedemann Friese’s Freitagsprojekts 
Fremde Federn, 2-4 Spieler ab 12 Jahren 
wollen Präsident werden und nutzen einen 
vorgegebenen Aufbau und eine Mischung 
von Deckbau und Worker Placement um 
Wahlhelfer zu platzieren; der Titel kommt 
daher, dass sich Friedemann Friese allerlei 

Mechanismen aus anderen Spielen geborgt 
hat!  
Unexpected Treasures heißt Fundstücke 
auf Englisch, die Neuauflage eines 2002 in 

einer limitierten Kleinauflage erschienenen 
Biet- und Sammel-Spiels von Friedemann 
Friese; 3-6 Spieler ab 10 Jahren sind auf 
Schnäppchenjagd beim Sperrmüll; Man bie-
tet geheim mit Zahlen und geht gemäß Gebot 
zum Müllplatz, die 0 = Der Dieb stiehlt bei 
den anderen. Power Grid: United Kingdom 
& Northern Europe ist der englische Titel für 
die Nordeuropa/United Kingdom & Irland-
Erweiterung zu Funkenschlag, mit 12 neu-
en Kraftwerken exklusiv für Nordeuropa; 
in Nordeuropa gibt es unterschiedliche 
Energiequellen, je nach Region kommen un-
terschiedliche Kraftwerke ins Spiel; Bei United 
Kingdom & Ireland kann man zwei Netzwerke 
betreiben, die man nicht verbinden kann.
Mit Ystari:
Myrmes  von Yoann Levet, 2-4 Spieler ab 10 
Jahren sind Königinnen von Ameisenkolonien 
und schicken Soldaten und Arbeiter zur 
Erkundung des Königreichs aus; sie füllen 
die Vorräte auf, jagen Insekten und erobern 
Gebiete durch Pheromone.
Mit Giochix:
The Doge Ship  von Marco Canetta und 
Stefania Niccolini lässt 2-5 Spieler ab 12 Jahren 
in die Rolle von venezianischen Schiffsbauern 
schlüpfen, die vom Dogen aufgefordert wer-
den, beim Bau seines neuen Schiffs zusam-
menzuarbeiten. Bei wechselnden Kosten 
muss man am Schiff bauen, Gondeln für Geld 
bauen und Barrieren zum Schutz von Stadt 
und Werft errichten.
Mit PD-Verlag:
Antike Duellum  für 2 Spieler ab 12 Jahren; 
das Spiel enthält die Szenarien Punischer 
Krieg und Persische Kriege, in beiden muss 
man als Erster neun antike Persönlichkeiten 
erwerben. 
Angekündigt ist noch Maria für 2-3 Spieler ab 
14 Jahren von Richard Sivél, eine Simulation 
der Österreichischen Erbfolgekriege 1740-
1748.

Das berühmte dänische Festival war diesmal 
mit zwei Spielen zum Thema vertreten: In 
Camp Roskilde  von Morten Jaeger, Morten 
Greis Petersen, Bo Thomasen und Andreas 

Lieberoth Wadum versucht jeder der 2-6 
Spieler ab 12 Jahren das beste Camp zu er-
richten, mit dem speziellen Feeling - wird es 
Black Metal oder Blaue Eleganz. Man schickt 
Besucher oder Ausstattung entweder ins ei-
gene Camp oder das der Mitspieler und setzt 
die Auswirkungen um. Im Roskilde Festival 
Dice Game finden sich fünf reguläre und ein 
Festival-Würfel, für die man selbst Regeln ma-

chen soll - auf der website finden sich mehr als 
100 Regeln von Besuchern.

Der Verlag und Vertrieb aus Portugal hatte ein 
gemischtes Programm zu bieten:
Block war schon im Vorjahr als Prototyp zu se-
hen, es ist ein abstraktes Setzspiel für 2 Spieler 
ab 8 Jahren von Nelson Ferreira, man setzt 
und bewegt Blöcke entsprechend ihrer Höhe, 
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maximal vier Schritte, und schluckt fremde 
Türme, die niedriger sind. Man muss nach je-
dem Teilschritt der Bewegung abbiegen, wer 
nicht ziehen kann, verliert.
Turned von Rodrigo Paiva, Inácio Lima, Martin 
Norris, Marcelo de Almeida Nunes und Luiz 

Carlos Vieira für 2-6 Spieler ab 10 Jahren ist 
ein weiteres Spiel in der Reihe der Zombie-
Themen, diesmal stecken die Menschen im 
Dachboden des Herrenhauses und haben pro 
Zug 4 Aktionspunkte die Zombies nur ei-
nen. Wer als Mensch eine Fluchtplankarte er-
füllt, gewinnt; sind alle infiziert, gewinnen alle 
Zombies bis auf den zuletzt Identifizierten 
gemeinsam. Why First?  von Simon Havard 
ist ein Spiel zum Nachdenken für 2-6 Spieler 

ab 8 Jahren, Vernunft allein zählt nicht, denn 
man möchte Punkte machen, aber nur so vie-
le, dass man zweiter wird. Der Zieleinlauf ei-
nes Rennens wird als Punkte notiert, nach fünf 
Rennen gewinnt man mit der zweithöchsten 
Gesamtsumme.
Mehinaku von Luis Francisco, Flavio Jandorno 
und Antonio Marcelo für 2-6 Spieler ab 12 
Jahren wurde wieder angekündigt - die 
Spieler sind Häuptling, Schamane, Arbeiter 
oder Jäger und entwickeln im kooperativen 
Aufbauspiel ihren Stamm.

Das in der Neuheitenliste genannte Xoo Pest 

von Rodrigo Paiva und Inácio Lima ist für 2013 
geplant, nähere Informationen dazu gibt es 
laut Philipp Moringer von Runadrake erst im 
Jänner.

Und noch ein neuer Verlag im Verbund von 
Japon Brand, gleich mit drei neuen Titeln, alle 
von Yoshihisa Itsubaki: Even Steven  ist ein 
Ratespiel für 3-10 Spieler ab 8 Jahren, zu einer 

gestellten Frage geben alle die Antwort Ja oder 
Nein oder „Even“ wenn sie glauben, dass es 
gleich viele Ja und Nein geben wird; die Frage 
selbst ist unwichtig und wird nie beantwor-
tet, es geht nur um die Anzahl Ja- und Nein-
Stimmen und man punktet in Abhängigkeit 
davon und von der eigenen Antwort. Dazu 
gibt es noch die Erweiterung Adam and Even 
mit Fragen für Erwachsene. Ninja Chess  ist 
eine Schachvariante für 2 Spieler ab 8 Jahren 

auf einem 6x6 Brett, erreicht ein Bauer die 
gegnerische Grundlinie, wird er zu Turm oder 
Dame, auch wenn diese Figuren noch am Brett 
sind. Simple Shogi  wird von 2 Spielern ab 8 
Jahren gespielt, in zwei schnellen Varianten: 
Simple Shogi auf einem 3x5 Brett mit vier 
Steinen, und nur Steine in der Außenreihe 

können befördert werden; Rocket Shogi wird 
nach normalen Shogi-Regeln mit acht Steinen 
auf einem, 5x7 Brett gespielt.

Das im Vorjahr als Prototyp gezeigte Signum 
Mortis  von Hajo Peters für 3-6 Spieler ab 17 
Jahren und mit prognostizierter Spieldauer 

von fünf Stunden ist nun verfügbar, was 
in diesem speziellen Fall hieß, man konn-
te eine Box und einen Teil des Materials mit-
nehmen, der Rest folgt bei Verfügbarkeit. In 
der historischen Simulation geht es um die 
Verbrecherbanden aus dem Aventin, die zur 
Zeit Sullas in Rom Polizei für eine Partei spiel-
ten. Man gewinnt mit dem meisten Geld oder 
dem meisten Einfluss bei der richtigen Partei.

Nach jahrelangen Experimenten wendet sich 
Sandtimer nun namensgerecht Uhren zu: In 
Clocks von Tim De Rycke und Sander Vernyns 
besetzen 1-4 Spieler ab 10 Jahren die Felder 

eines Ziffernblatts mit Würfeln  und punkten-
für perfekt platzierte Würfel, Würfelgruppen 
und Farbgruppen der Würfel; Würfel werden 
gezogen und versteigert.

Saikikaku
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Bumm Bumm Ballon! von Frank Rookmaaker 
ist ein Aktionsspiel für 2 oder mehr Spieler ab 
8 Jahren, ein Ballon wird aufgeblasen und in 

die Halterung gesetzt, dann werden in die 
Löcher der Halterung Stäbe gesteckt und nach 
Würfelresultat um eine Anzahl Kerben in den 
Ballon gedrückt. Platzt der Ballon, hat derjeni-
ge Spieler gewonnen. 
Im Merkspiel Der Kleine Prinz: 
Planetenwanderer von Kai Haferkamp helfen 
2-4 Spieler ab 6 Jahren  dem Kleinen Prinzen, 
die dunklen Planeten, die die Schlange und 

ihre Helfer verdunkelt haben, zu finden und 
die Macht der Schlange zu brechen. 
Dog Royal  von Johannes Schmidauer-König 
erweitert das Kartenspiel Dog für 2-6 Spieler 
ab 8 Jahren um neue Regeln; man beginnt 

mit fünf Karten und die Figuren werden be-
druckte Seite nach oben gespielt; die Figuren 
haben die Rangfolge König, Ritter, Bürger 
Narr und dürfen nur Figuren niedrigeren 
oder gleichen Ranges überholen und haben 
Sonderfähigkeiten.  
Zum Spiel des Jahres 2011, Qwirkle, gibt es 
ein Nachfolgespiel namens Qwirkle Cubes, 

wieder von Susan McKinley Ross und für 2-4 
Spieler ab 6 Jahren, 90 Kuben haben 6 ver-
schiedene Symbole, zu Beginn seines Zuges 
darf man beliebig viele Kuben neu würfeln, 
bevor man wie gewohnt an eine Reihe anlegt, 
entweder gleiche Symbole oder gleiche Farbe.
Rondo  von Reiner Knizia für 2-4 Spieler ab 8 
Jahren ist ein Legespiel, man platziert gleich-

farbige Steine auf bunte Zahlen des Plans für 
Siegpunkte gleich dem Zahlenwert - auch 
mehrfach, kann beliebig viele Steine in einer 
Reihe anlegen und dabei einmal abbiegen; 
legt man nicht, zieht man zwei Steine statt ei-
nem nach.

Der belgische Spezialist für Repliken antiker 
Brettspiele zeigte auch heuer wieder das ge-
samte Programm einschließlich der Adaption 

von Senet für Blinde und Sehbehinderte. 

The Pioneer Card Game: Chapter Resources 
von Jen Zhe Zhang führt 2-4 Spieler ab 8 

Jahren als Pioniere in Neuland, sie erforschen, 
entwickeln und verändern das Klima, die 
Reihenfolge, in der die Karten gespielt wer-
den, wird festgelegt und dann werden die 
Karteneffekte nacheinander umgesetzt. 

Chicago steht oft für Spiele um 
Bandenkriminalität, so auch in diesem 

Spiel  von Ginichiro Suzuki für 4 Spieler ab 
12 Jahren. Man hat pro Runde einen Zug, 
der ärmste Spieler wird Informant; nach 12 
Runden wird der Reichste verhaftet und ver-
liert sein halbes Vermögen, der nun Reichste 
gewinnt.

Pax Porfiriana  von Phil und Matt Eklund 
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ist ein Kartenspiel auf der Basis von Lords 
of the Sierra Madre für 2-5 Spieler ab 14 
Jahren; Thema ist die Herrschaft von Diktator 
Porfirio Diaz über Mexico. Als reicher 
Geschäftsmann vor der Revolution versucht 
man Wirtschaftsimperien zu errichten und mit 
genügend Loyalität, Volkszorn, Kommando 
oder Revolutionspunkten Diaz zu stürzen oder 
wenigstens das meiste Gold zu besitzen.

Trotz des typisch englischen Namens ein ita-
lienischer Verlag, der eine Neuheit mithatte: 
Collapsible D für 3-6 Spieler ab 12 Jahren von 
Gianluco Santopietro porträtiert die letzten 

Minuten der Titanic, jeder kontrolliert einen 
Passagier jeder Klasse und ein Crewmitglied, 
ausgehend von verschiedenen Startpunkten, 
und muss sie in die Rettungsboote bringen. 

Unter diesem Label präsentiert der russische 
Verlag Zvezda, repräsentiert von Hutter Trade, 
seine Familienspiele. Spielziel in Maya für 

2-4 Spieler ab 8 Jahren von Andrea Mainini 
und Alberto Branciari sind einfarbige Maya-
Pyramiden. Man vertauscht eine Ebene zwei-
er benachbarter Türme samt allen darüber lie-
genden Ebenen. Der Monolith blockiert ihm 
benachbarte Türme, der Rabe die Ebenen aller 
Türme auf Höhe seiner Flügel. 

Die Neuheit 2012 beim belgischen Verlag mit 
dem einladenden Namen heißt Karnag und 
stammt von Pascal Cadot. 2-5 Spieler ab 12 

Jahren müssen eine Invasion aus den Tiefen 
abwehren und in den Wäldern Monster fan-
gen und magische Barrieren um das Tor von 
Ker Ys errichten; Mana bringt Siegpunkte und 
wird durch Tränke erneuert.
Für die Parallelwelt von Wiraqocha gibt es 
als Erweiterung Wiraqocha: The Way of the 
Feathered Serpent von Henri Kermarrec, mit 

neuen Kärtchen, Karten, Markern und neuen 
Möglichkeiten für das Grundspiel: Man ent-
deckt und nutzt neue Orte im Tal und kann 
neue Einheiten in die Expeditionen einfü-
gen und auch einen Pakt mit der Gefiederten 
Schlange schließen, dem Schutzgeist des Tals.

Am Stand Greater China Pavillon zeigte Stefan 
Zlatintsits so wie im Vorjahr Jagdfieber  für 
3-5 Spieler ab 8 Jahren, man spielt Karten um 
Jagdbeute zu bekommen, doch Achtung, die 

anderen Jäger versuchen zu stehlen. Jäger 
jagen Wölfe, übriggebliebene Wölfe jagen 
Kaninchen, übriggebliebene Kaninchen jagen 
dann noch Karotten.

Relic Knights Darkspace Calamity ist ein 
schnelles Strategiespiel von John Cadice 

und Kevin Clark, initiiert auf Kickstarter von 
CoolMiniOrNot und schon finanziert, 2 oder 
mehr Spieler messen ihre Kräfte im Kampf um 
ihr eigenes Überleben und das der Galaxie.

Nach Knochen und Skeletten 2011 rollen 
wir heuer die Würfel für Badegäste und Haie 
im Würfelspiel Shark Attacks  von Henning 
Poehl für 2-6 Spieler ab 10 Jahren: Im Hotel 

am Strand wirken sich Hai-Angriffe auf die 
Besucheranzahlen aus. Haiwürfel fressen 
Badegäste, entkommene Gäste werden ge-
wertet.

Carcassonne Die Häuser zur Bebauung 
von Carcassonne, wieder von Klaus-Jürgen 
Wrede für 2-5 Spieler ab 8 Jahren, gab es 
als Beilage zur Spielbox 5/2012. Häuser, 
Türme und Schuppen kann man anstelle 
eines Gefolgsmanns auf ein soeben gelegtes 
Kärtchen setzen, bei Wertungen, die dieses 
Kärtchen enthalten, zählt das Gebäude einen 
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Punkt extra.
Die Zooloretto-News wiederum gab es als 
Beilage zum spielbox Messe-Special

1989 von Jason Matthews und Ted Torgerson 
simuliert für 2 Spieler ab 12 Jahren das Ende 
des Kalten Kriegs und das Ende des Sowjet-

Reichs in Europa mit politischen, sozialen 
und wirtschaftlichen Aspekten - deutsche 
Ausgabe.
Ruhrschifffahrt 1769-1890 von Thomas 
Spitzer für 2-4 Spieler ab 12 Jahren simu-

liert den Ausbau der Ruhr zum Transport von 
Kohle in der 2. Hälfte des 18. Jahrhunderts 
mit insgesamt 14 Schleusen. Dazu gab es 

die Erweiterung Ruhrschifffahrt Kaufmann 
und Kohlenhandlung mit zwei neuen 
Fortschrittsplättchen auf weißem Hintergrund. 
Elisabeth I. ist die deutsche Ausgabe von 
Virgin Queen, GMT,  für 2-6 Spieler ab 14 

Jahren von Ed Beach basiert auf den militäri-
schen, politischen und religiösen Konflikten in 
Europa zur Regierungszeit von Elisabeth I. von 
England und Philipp. II von Spanien und ist 
das Nachfolgespiel zu Here I Stand. 

Die Pause und die lange Wartezeit sind vor-
bei, es gibt ein neues Spiel von Splotter, 2011 
als Prototyp bereits vorgestellt: The Great 
Zimbabwe  von Jeroen Doumen und Joris 
Wiersinga lässt 2-5 Spieler ab 14 Jahren 

Zivilisationen in Afrika aufbauen, auf der Basis 
von Handelsstrukturen, mit dem Spielziel ei-
nem Gott ihrer Wahl ein beeindruckendes 
Monument zu errichten.

Seit Anfang 2012 ist Reinhard Staupe nun als 
Redakteur bei Nürnberger Spielkarten tätig 
und baut dort eine Autoren-Kartenspielreihe 
auf und auch die Reihe Modern Classics 
Kartenspiele. Einige seiner eigenen Spiele 
werden unter Hinweis auf Staupe Spiele 
von Nürnberger Spielkarten produziert. Die 
Neuheiten 2012 aus dieser Kooperation sind:
Lokus, ein Legespiel für 3-5 Spieler ab 10 
Jahren um beschränktes Platzangebot am 
Klo, und es kann eng werden, so ein Mist! 
Wer keinen Platz erwischt, bekommt eine 

Klorolle und wandert in den Wald. In der 
Reihe Die Tollen Kleinen werden drei Staupe-
Titel neu aufgelegt: Merlin  für 2-4 Spieler ab 

4 Jahren ist ein Konzentrationsspiel, Merlin 
schaut auf den Karten immer wieder anders 
aus, gesucht werden die Gegensätze.  Ohren 
auf!  ist ein akustisches Merkspiel für 2-6 

Spieler ab 4 Jahren und Picus ist ein Spiel zum 
Konzentrationstraining, man muss im Kopf die 

Reihfolge abarbeiten und dann erst auf die 
Karte mit der richtigen Lösung schlagen.

Spielworxx
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Im Zeichen der eleganten, meist rot-schwar-
zen Packungen gab es heuer drei Neuheiten:
Kulami XL  von Andreas Kuhnekath ist eine 
Großversion von Kulami für 2 Spieler ab 9 

Jahren, die Platzierung eines Steins bestimmt, 
wo der nächste gesetzt werden kann.
Pescado  von Steffen Benndorf ist ein 
Würfelspiel für 2-4 Spieler ab 8 Jahren, bunte 

Fische müssen mit Hilfe der Würfel gefangen 
werden; wer zusammenpassende Farben wür-
felt, kann ein Fischtrio erobern.
Soluna von Bruno Faidutti ist ein Denkspiel für 
2 Spieler ab 7 Jahren: Doppelseitig bedruckte 

Scheiben zeigen auf beiden Seiten je ein un-
terschiedliches Symbol - Sterne, Mond, Sonne 
oder Komet; man setzt einzelne Steine oder 
Stapel aufeinander wenn sie gleich hoch sind 
oder zuoberst das gleiche Symbol zeigen. Wer 
nicht ziehen kann, verliert.

Aus Russland kommt ein Verlag, der auf 
Puzzles spezialisiert ist, und auf Basis des 
Puzzleprinzips ein Brettspiel vorstellt: Cat & 
Mice ist ein Laufspiel mit Thema Mäuse flüch-

ten vor Katze im Käse, der 3D-Spielplan wird 
wie ein Puzzle zusammengesteckt. Man soll 
als Erster den Gipfel erreichen und den wert-
vollsten Käse besitzen, ausreichend Chips im 
Käse bringen einen Extrazug. Ein 3D-Spiel 
Spiderman von Ilya Anakin ist angekündigt 
und war als Prototyp im Schaukasten zu se-
hen. 

Munchkin braucht man nicht mehr vorzustel-
len, die bösen drolligen Charaktere haben sich 
in allen Lebenslagen bewährt und machen 
in jeder Umsetzung Spaß. Neu im Munchkin 
Munchkiverse sind: 
Munchkin 8: Half Horse, Will Travel  von 
Andrew Hackard, 2-6 Spieler ab 13 Jahren, 

Munchkin Apocalypse von Steve Jackson, 3-6 
Spieler ab 13 Jahren, Munchkin Conan  von 

Steve Jackson, 3-6 Spieler ab 13 Jahren, 
Munchkin Naughty and Nice, Munchkin 
Penny Arcade Booster von Steve Jackson, 3-6 

Spieler ab 13 Jahren, Munchkin Skullkickers 
Booster  von Steve Jackson, 3-6 Spieler ab 
13 Jahren, Munchkin The Guild Booster von 
Steve Jackson, 3-6 Spieler ab 13 Jahren, 
Munchkin Zombies 3  von Andrew Hackard, 

3-6 Spieler ab 13 Jahren sowie The Good, The 
Bad, and the Munchkin 2 – Beating a Dead 

Horse  von Steve Jackson, 3-6 Spieler ab 13 
Jahren -  ob Sergio Leone mitspielen würde?
Zombies sind das zweite große Thema im 
Verlag, neu kommen Zombie Dice 2 Double 
Feature von Steve Jackson, 2-10 Spieler ab 13 
Jahren, die Packung enthält drei neue Würfel 
und zwei Erweiterungen, The Hunk and the 
Hottie und Santa Claus meets the Zombie. 

Steve Jackson
Games

Steffen-Spiele Step
Puzzle
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Außerhalb des Munchkin-Universums be-
wegt sich Trophy Buck von Steve Jackson; im 
Würfelspiel für 3-8 Spieler ab 13 Jahren wirft 

man 12 Würfel, um möglichst viel Wild zu ja-
gen, aber muss aufpassen, nicht zu überwür-
feln und am Ende nur mehr Spuren zu sehen. 
Auch Ogre ist kein Monsterspiel, sondern eine 
Sci-Fi Simulation von Panzerkämpfen für 2-3 

Spieler von Steve Jackson, das 1977 erstmals 
erschienene Spiel erscheint neu in einer Ogre 
Designer‘s Edition.
Der Vollständigkeit halber seien Spielhilfen 
und Merchandise auch noch erwähnt:
Munchkin Zombies Meat Lockers und 

Munchkin Cthulhu Kill-O-Meter  sind bei-
des Spielhilfen für Munchkin, von Steve 
Jackson ab 13 Jahren, jede Version enthält 
einen doppelseitigen Kampfzähler und zwei 

exklusive Karten für das jeweilige Spiel. +6 
Bag o‘Munchkin Level Counters Set 2 als 

Spielhilfe stammen  von John Kovalic, Greg 
Hyland und Ethan Nicolle ab 13 Jahren. Für 
Cthulhu gibt es mit Cthulhu Dice Metäl 

und Chtulhu Dice neue Würfelsätze, eben-
so für Munchkin als +6 Bag’o Radioactive 
Munchkin d6 mit neuen Karten.

Duck of Gloom und Plush Tentacle sind 
Plüschfiguren von Alex Fernandez und 
Steve Jackson, die Ente hat ein Staufach 
mit Reißverschluss und darin zwei exklusive 
Karten; die Curse! Duck of Gloom Karte und 
eine Karte für Gloom von Atlas Games. Und 
die Tentakel sind einfach zum Knuddeln, oder 
mit etwas Phantasie eine etwas voluminöse 
Krawatte für besondere Anlässe.
Einen Ausblick auf 2013 bietet Castellan, 
ein Flächeneinschlussspiel für 2 Spieler ab 8 

Jahren von Beau Beckett, jeder Spieler hat 
einen Satz Karten für Wände und einen Satz 
Karten für Türme; man spielt, was die Karte an-
gibt und wer eine umschlossene Fläche bilden 
kann, setzt einen Marker ein. 

Stragoo Games ist die Marke für anspruchs-
volle Spiele beim tschechischen Verlag 
Bonaparte, die Neuheit 2012 heißt Mafia City, 
von Petr Belik für 3-5 Spieler ab 12 Jahren. 

Unter der schönen Oberfläche brodelt es in 
der Stadt, sie ist fest im Griff der Syndikate, die 
untereinander um die Vorherrschaft kämpfen 
und alle Stadtteile in ihre Pläne einbeziehen, 
während sie auf Veranstaltungen der Besten 

Stragoo Games
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Gesellschaft ihre Fäden ziehen.

Die Neuheit 2012 des amerikanischen Verlags 
heißt Sheepdogs of Pendleton Hill  und 
stammt von Eigentümer Max Michael 
selbst; 3-5 Spieler ab 10 Jahren sollen als 

Schäferhunde die Schafe zu den Hirten hoch 
oben am Hügel bringen. Je höher man sie trei-
ben kann, desto mehr Punkte kann man ge-
winnen; Schafe, Schäfer und Wolf werden mit 
Karten bewegt. 

Unter dem Label Stratelibri gab es für 2013 
zwei Ankündigungen: Venetia von Marco 
Maggi und Francesco Nepitello, 2-4 Spieler 

sollen eine der Familien Venedigs durch die 
Jahrhunderte führen - am Stand nur als Poster 
zu sehen! Von Provincia Romana ist nur Titel 
und Cover bekannt.

Article 27: The UN Security Council Game von 
Dan Baden ist ein Verhandlungsspiel, 3-6 
Spieler ab 10 Jahren sind Mitglieder im UN 
Security Council, präsentieren Resolutionen 

und stimmen über Resolutionen ab, ein 
Spieler ist immer der UN Generalsekretär 
und stellt einen Antrag  zu einer Resolution, 
eine Verhandlungsrunde darf höchstens fünf 
Minuten dauern.
Core Worlds: Galactic Orders  von Andrew 
Parks für 2-5 Spieler ab 10 Jahren erweitert das 

Deckbauspiel Core Worlds,  die Spieler schlie-
ßen nun Allianzen mit den sechs Galaktischen 
Orden, unabhängigen Organisationen im 
Reich, repräsentiert durch eine Karte, man 
kann dort Marker für Punkte am Ende hin-
terlassen oder sie entfernen, um die 
Eigenschaften des Ordens zu nutzen.
Crude von James J. St. Laurent, die Simulation 
des Erdölgeschäfts! 2-4 Spieler ab 10 Jahren 

sind Bosse von Ölgesellschaften und kau-
fen Bohrtürme, Ölquellen, Raffinerien und 
Tankstellen, mit denen man Öl fördert, raffi-
niert und verkauft, später handelt man in der 
Marktphase auch Benzin und Rohöl.  

Space Cadets  von Brian, Geoff und Sydney 
Engelstein ist ein hektisches Kooperationsspiel 
für 3-6 Spieler ab 8 Jahren;  sie sind 
Brückenoffiziere eines Raumschiffs und müs-
sen ihre Aufgaben erfolgreich ausführen, und 
entweder Dominos für Treibstoff legen oder 
Puzzles für Torpedo laden legen oder Poker-
Kombinationen für Schilde machen oder per 
Tastsinn feindliche Ziele scannen oder als 
Kapitän alle bei der Stange halten.
Zum 30-Jahr-Jubiläum des Spiels gibt es 
eine Neuauflage von Survive: Escape from 
Atlantis von Julian Courtland-Smith.

Englischsprachige Ausgaben von Spielen an-
derer Verlage:
CO2 von Vital Lacerda für 1-5 Spieler ab 12 
Jahren; sie sind die Geschäftsführer von 

Energieunternehmen, die den Anforderungen 
der Regierungen nach neuen, „Grünen“ 

Stratamax
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Kraftwerken nachkommen und die 
Verschmutzung stoppen sollen. Eines der 
Regelelemente sind CEP, Carbon Emission 
Permits, die man kaufen, verkaufen und für 
Energie Infrastruktur ausgeben kann. Giochix
Crazy Creatures of Dr. Doom von Michael 
Schacht ist ein Kartenablegespiel für 2-4 
Spieler ab 7 Jahren, sie versuchen Handkarten 
loszuwerden, denn verbliebene Karten brin-
gen Strafpunkte. White Goblins
Milestones ist ein weiteres Spiel mit Worker-
Placement-Thema, von Stefan Dorra und Ralf 

zur Linde. 2-4 Spieler ab 10 Jahren bauen als 
Bauherren Straßen, Marktplätze und Häuser 
mit Baustoffen, Geld und und Getreide unter 
Optimierung des Kreislaufs aus Gütererwerb, 
Handel und Besiedlung.
Little Devils ist ein Kartenspiel von Michael 
Feldkötter für 3-6 Spieler ab 8 Jahren mit sehr 

einfachen Regeln: Man muss weder Trumpf 
noch Farbe bedienen und kann höher oder 
niedriger spielen und die zweite gespielte 
Karte bestimmt das Stichziel. 
Revolver von Mark Chaplin ist ein nicht-
sammelbares Kartenspiel für 2 Spieler ab 
12 Jahren, in dem jeder Spieler ein eige-
nes Deck bekommt, der Colonel muss alle 
Gangmitglieder eliminieren, bevor sie nach 
Mexico entkommen, und der Spieler der Colty 
Gang muss die Gesetzeshüter ausschalten.

Revolver 2: Last Stand at Malpaso ist  ein 
Kartenspiel für 2 Spieler ab 12 Jahren von 
Leigh Caple und Mark Chaplin, diesmal zum 
Duell zwischen General Mapache und den 
Dorfbewohnern und Bewachern von Malpaso. 
White Goblins
Revolver: Ambush on Gunshot Trail  von 
Mark Chaplin für 2 Spieler ab 12 Jahren ist da-
gegen eine Erweiterung zu Revolver, mit mehr 
strategischen Optionen für Colonel McReady 
und zwei neuen Banditen für Jack Colty. White 
Goblins
Revolver: Hunt the Man Down  von Mark 
Chaplin für 2 Spieler ab 12 Jahren ist die zwei-
te Erweiterung mit neuer Siegbedingung für 
McReady und einem neuen Gebäude, dem 
Gefängnis, für Jack Colty. White Goblins

Am gemeinsamen Stand mit Blast City Games 
und Mondainai Games zeigte Ta-Te Wu sei-
ne Neuheiten: Di Renjie  für 2-6 Spieler ab 10 
Jahren ist ein Kartenspiel um Deduktion, man 
muss das Opfer, die Waffe und den Tatort eines 

Mordes herausfinden, bevor die Tat passiert. 
Glory of the Three Kingdoms: Guandu Core 
Set von Jerry Gu, Monica Liang und Ta-Te Wu 
als Erweiterung zum Deckbauspiel für 2 Spieler 

ab 12 Jahren, lag als Prototyp zum Testen 
vor, genauso wie die Titel Sudoku Taisen: 
Ice Age  von Ta-Te Wu für 1-4 Spieler ab 10 
Jahren, ein Würfelspiel auf Basis des Sudoku-
Prinzips um komplettierte Reihen von 1-5, und 
The Battle of Red Cliffs von E. R. Burgess und 
Ta-Te Wu für 1-9 Spieler, eine  Neuauflage von 
Tien Zi Que, dem Mahjongg-Kartenspiel. Man 
sammelt Sets und von diesen Sets eine Karte 
für ein Master-Set bei Spielende. 

Mines of the Sacred Dragon hingegen war 
fertig und verfügbar, im Legespiel von Ta-
Te Wu für 1-5 Spieler ab 10 Jahren legt man 
Kärtchen aus, um Minen zu bauen oder be-

stehende Minen zu erweitern, man punktet 
für einzelne, aber auch für verbundene Minen. 
Drei Erweiterungssets mit je 10 Kärtchen wa-
ren ebenfalls verfügbar. 
Schon als Vorschau für 2013 angekündigt wur-
de uSpy von Eric R. Burgess und Ta-Te Wu, 

ein Versteigerungsspiel für 2-5 Spieler ab 10 
Jahren zum Thema Spionage in WWII.

Nach langer Zeit wieder einmal ein „gro-
ßes“ Spiel bei Surprised Stare Games: 
Snowdonia  von Tony Boydell für 1-5 Spieler 

Surprised Stare Games
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ab 8 Jahren  thematisiert den Bau einer Bahn 
auf den Mount Snowdon. Man befreit die 
Strecke von Geröll, produziert und verlegt 
Gleise, baut Viadukte und Stationen und 
kämpft mit den Launen des walisischen 
Wetters. Koproduktion mit Lookout Spiele und 
uplay.it edizioni

So wie schon in den Vorjahren fungierte der 
taiwanesische Großhändler als Repräsentant 
für eine Vielzahl von Verlagen. Die Information 
dazu ist sicher nicht exakt, das Problem sind 
die Namen und natürlich die Sprache, manche 
Titel liegen nur auf Chinesisch vor, es gibt sel-
ten englische oder deutsche Regeln und auch 
wenig Prospektmaterial.
An Eigenproduktionen hatte Swan Panasia 
mitgebracht:
In Darkminded Merchants  von Car Tan 
Technology Team liefern sich 2-4 Spieler ab 

8 Jahren einen beinharten Kampf mit sehr 
unfeinen Methoden um die Dominanz in der 
Industrie und natürlich den meisten Profit. 
Demon Busters von Kuraki Mura für 3-5 
Spieler ab 8 Jahren ist ein Kartenspiel um 
Dämonen und Krieg, die Spieler sind eine 
von fünf Heiligen Kreaturen und verbannen 

die Geister und Goblins in die Erde. Gotta 
Go!  von Zhulan Gao ist ein Partyspiel mit 
Karten, 3-10 Spieler ab 8 Jahren versuchen gut 
zu essen und nicht als Letzter das Restaurant 
zu verlassen, damit sie nicht die Rechnung 
für alle bezahlen müssen. Liver War vom Car 
Tan Technology Team ist ein Kampf für 3-5 

Spieler ab 10 Jahren um den besten Platz in 
einer Firma, alle steigen als neu angeheuer-
te Angestellte ein und wollen sich nach oben 
kämpfen. Dazu braucht man die Hilfe der 
Kollegen und eigene Fähigkeiten.
Zum Prototyp Mushrooms für 2-6 Spieler ab 6 
Jahren habe ich keine Information gefunden, 
er war auch am Stand nicht vertreten.

Der finnische Verlag hatte neben den Spielen 
zur Angry Bird Lizenz noch iKnow mitge-
bracht, ein elegant ausgestattetes Trivia-Spiel 

für 3-6 Spieler ab 12 Jahren, das Fragen in vier 
Kategorien anbietet, zu denen es immer drei 
Hinweise in drei Schwierigkeitsstufen gibt, 
und man muss taktieren ob man als erster 
antworten will oder die Mitspieler zuerst ver-
suchen lässt und man wettet auch darauf wer 
die Antwort weiß. Derzeit gibt es eine finni-
sche und eine internationale Ausgabe.

Card of the Dead von Motohiro Nakamura ist 
ein Kartenspiel zum Kampf gegen Zombies, 
2-5 Spieler ab 10 Jahren,  man zieht Karten - 
Aktionskarten auf die Hand, Zombies in die 
Auslage, Ereigniskarten werden ausgeführt. 

Hat man ohne Aktion zu viele Zombies in der 
Auslage, ist man tot; Kann man aus der Stadt 
flüchten oder ist der Letzte im Spiel, gewinnt 
man.

Neben den US-Ausgaben von Belfort, 
Eminent Domain und Homesteaders prä-
sentiert der Verlag Ground Floor von David 

Short. 2-6 Spieler ab 12 Jahren eröffnen eine 
Firma, müssen Prioritäten setzen und alles in 
allem Zeit, Geld und Angestellte gut ausbalan-
cieren um Erfolg zu haben.

Der tschechische Verlag hatte heuer neben 
seinem langjährigen Standardprogramm 
auch Neuheiten dabei, alle von Přemysl 
Chmelař. Alle Spiele bieten zusätzlich noch die 

Nutzung des Materials für Standard-Spiele an. 
Valdstein Konversi für 2 Spieler ab 9 Jahren 
ist ein Setzspiel in der Tradition von Reversi. In 
Via Romanorum sind 2-4 Spieler ab 10 Jahren 
römische Senatoren bzw. Befehlshaber von 
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Legionen und müssen ein Straßennetz bau-
en, dass sie dann mit ihren Legionen nutzen 
um dann nach Rom zurückzukehren und mit 
Einfluss Macht in Rom zu gewinnen. Witco 
Dominiono ist ein strategisches Setzspiel und 
beruht auf einer historischen Gegebenheit, 

Witco de Perchyc hat sein Wappen in verschie-
denen Farben an seine Söhne weitergegeben, 
neben dem Setzen der Steine ist Verhandeln 
und Einfühlungsvermögen nötig.

Der Spieleverlag von TrollFactory, der 
Internetplattform für Abformen, Gießen 
und Gestalten, präsentiert die überarbeitete 
Neuauflage von TF22 von Rainer Habekost 
für 2-4 Spieler ab 14 Jahren. Man pilotiert im 

22. Jahrhundert auf dem Planeten GH-328 ein 
Bergbauschiff der Trollfactory, sucht den op-
timalen Landeplatz, lädt die Abbaueinheiten 
aus und baut so viel weißes Erz wie möglich 
ab, denn das Ziel ist, den Planeten mit dem 
meisten Erz zu verlassen. TF22 Load von 
Dennis Kirps für 2 Spieler ab 14 Jahren ist das 
Starterspiel dazu, als Kapitän optimiert man 
das Beladen der Raumschiffe mit den Robot 
Combat Units für den späteren Schutz der 

Erzabbaueinheiten.

Die Story Cubes von Rory O’Connor bekom-
men große Brüder, Story Cubes MAX, mit 
gleichem Spielprinzip für 1 oder mehr Spieler 

ab 6 Jahren - würfeln und mit den Symbolen 
eine Geschichte erzählen.

Hans van Tol hatte heuer zwei Neuheiten 
anzubieten, eine schon fertig, eine noch in 
Entwicklung: 
Countdown: Special Ops  mit Gertjan 
Oomis ist als modulares Agentenspiel für 3-6 

Spieler ab 12 Jahren geplant; man soll als 
Mitglied eines Spezialisten-Teams auf gefähr-
licher Mission Bomben finden und entschär-
fen. Man sucht sie an öffentlichen Plätzen 
wie Flughäfen und Bahnhöfen oder sucht 
Terrorzellen in Ghettos, Kaufhäusern oder im 
Hafen. 
Match Point  hingegen ist ein Lern- und 
Denkspiel in der neuen Reihe „Smart & Fun“  

für 1-5 Spieler ab 7 Jahren, man legt ab-
wechselnd farbig markierte Kärtchen an und 
punktet für erweiterte Farbregionen, in der 
Fortgeschrittenenversion multipliziert mit den 
Punktewerten auf den Kärtchen.

Der englische Verlag zeigte einen Querschnitt 
seines Programms, einige seiner Spiele er-
scheinen auf Deutsch bei moses., zum Beispiel 

die Brainbox Reihe oder jetzt die Tectors 
Reihe, die dort robotic T-Rex heißt.

Die Denk- und Rätselaufgaben bzw. Lernspiele 
aus diesem Verlag waren am Stand von 
HCM Kinzel zu sehen und reichten von 
Kleinkindspielen bis zu Denkaufgaben für 
Familien.
Mathe Würfel für 1 Spieler ab 8 Jahren von 
Sam Ritchie macht aus Mathematik ein Spiel 

um Rechenoperationen, zuerst wird ein 
Ergebnis ausgewürfelt und dann drei Zahlen, 
die man nutzt, um das Resultat zu bilden. In 

TF Verlag
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der Version Mathe Würfel jr. für 2 oder mehr 
Spieler ab 6 Jahren von Sam Ritchie muss man 
Additions- und Subtraktionsaufgaben lösen 
um als Erster die Ziellinie auf dem Spielfeld zu 
erreichen. Fünf Würfel liefern die Zahlen, die 
zum Bilden des Ergebnisses verwendet wer-
den sollen.
Roll & Play von Bill Ritchie für 18 Monate 
alte Kleinkinder: Ein großer Würfel aus Stoff 

hat sechs Farbseiten - in jeder Farbe gibt es 
Aufgabenkarten aus den Kategorien Gefühle 
ausdrücken, Körperteile bestimmen, Tierlaute 
nachahmen, Zählen, Farben erkennen oder 
Bewegungen und Gesten ausführen. 
Swish ist ein abstrakter Stapelspaß mit Karten 
von Gali Shimoni und Zvi Shalem, man dreht, 

wendet und stapelt transparente Karten mit 
Punkten und Ringen so dass die Punkte auf 
gleichfarbigen Ringen liegen. Turnstile von 
Steve Hayton ist ein Logikrätsel für 1 Spieler 
ab 8 Jahren, die Eckfelder eines 3x3-Plans sind 

farbig markiert, und man muss in jeder der 40 
Aufgaben die Figuren durch ein immer ande-
res Labyrinth von Drehkreuzen in die farblich 
passenden Ecken bringen.

Lyssan  von Sam Brown für 2-4 Spieler ab 
12 Jahren ist ein im Mittelalter angesie-

deltes Strategiespiel um Krieg, Politik und 
Geheimagenten, jeder Spieler versucht als 
einzig wahrer Herrscher von Lyssan die ande-
ren Spieler in Schranken zu halten und letzt-
endlich zu besiegen.

Für die SPIEL war Monsuno angekündigt, ein 
neues Sammelkartenspiel für 2 Spieler ab 6 
Jahren zur Serie bei Nickelodeon; die erste 

Serie enthält mehr als 150 Karten, mit Strike 
Cards und Monsuno Cards in Boostern; die 
Starterpackung enthält alles für 2 Spieler ein-
schließlich zwei fertiger Decks, insgesamt 79 
Karten + eine seltene Folienkarte.

Im Zeichen des Kleeblatt-Smileys gibt es heu-
er ein entzückendes Puzzlespiel für 2-6 Spieler 
ab 3 Jahren namens 7 Elefanten, die nach 
Farbwürfelresultat zusammengesetzt werden; 
außerdem kann man je nach Ergebnis ei-
nen Ring abgeben oder muss einen Farbring 
vom großen Elefanten nehmen. Die zwei-
te Neuheit heißt Schnick-Schnack-Schnuck 
und ist Stein-Schere-Papier für 2-6 Spieler ab 5 
Jahren mit einer aufklappbaren Schlange aus 
Pyramiden, analog zu den Himmel & Hölle, die 

ich als Kind aus Papier gefaltet habe, aber mit 
interessanter Regel.

Diesmal hatte Martin Wallace ein Spiel mit 
für ihn ungewöhnlichem Thema mitge-
bracht, P.I für 3-4 Spieler ab 10 Jahren. P.I. 
bedeutet Private Investigator und das ist auch 

das Thema; die Spieler klären als Detektive 
Kriminalfälle, um der beste Privatdetektiv der 
Stadt zu werden aber immer den des rechten 
Nachbarn! 
Eine Neuauflage seines Moongha Invaders: 
Mad Scientists and Atomic Monsters Attack 
the Earth für 3-4 Spieler ab 10 Jahren ist für 
2013 angekündigt, jeder Spieler kontrolliert 

Monster, erschafft neue und versucht ande-
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re Monster mit Hilfe seines Helden und von 
Militäreinheiten zu zerstören.
Am Stand von Treefrog war auch sein 
Kartenspiel Doctor Who: The Card Game aus 
dem Verlag Cubicle 7 Entertainment zu haben.  

Der polnische Verlag präsentierte einige 
Neuheiten auf dem Kinderspielsektor, alle in 
polnischer Sprache, darunter eine mit öster-
reichischen Autoren - Daj Gryza! ist eine 
Variante des Angelspiel-Prinzips von Ronald 

Hofstätter & Arno Steinwender. In erster Linie 
war Trefl aber als Anbieter seiner Dienste zur 
Spieleproduktion da.

Trivitria Up von Tero Holappa ist eine 
Mischung aus Trivia und Taktik für 2-4 Spieler 

ab 12 Jahren, man muss die eigenen Bausteine 
durch Wissen, geschicktes Würfeln oder fal-
sche Antworten der Gegner verbauen. Noch 
nicht lieferbar.

In der Heimat der bei Pegasus auf Deutsch 
verlegten Zombies!!! Spiele gab es auch eini-
ges Neues:
The Current Number of the Beast von Todd 
und Kerry Breitenstein für 2-6 Spieler ab 13 
Jahren ist ein Würfelspiel, man muss die Würfel 

nutzen um die Nummer der aktuellen „Beast“ 
Karte zu erzielen. In Go, Goblin Go von Jon 
David Faeth für 2-6 Spieler ab 13 Jahren ver-
anstalten die Goblin-Bosse ein Rennen ihrer 
Untergebenen in die Feuergrube und wetten 
auf den Ausgang. Auch bei den Zombies gibt 
es Neues, alles von Todd und Kerry Breitenstein 
-  Zombies 11: Death Inc, Zombie Survival 
2: There Goes the Neighborhood und zu 

Humans neu Humans!!! 3: ZombieCon 
- Die Zombies suchen ihre Opfer auf einer 

Spieleveranstaltung und es gibt  eine neue 
Kartenart „Persönlichkeit“, die entscheidet 
wem man begegnet und wie viel Widerstand 
derjenige hat. Zombies!!! The Card Game für 
2-6 Spieler ab 13 Jahren simuliert das Kommen 

der Zombies mit Karten, jeder Spieler nutzt 
sein eigenes Deck um seine Flucht zu versu-

chen, die Karten können als Effekt oder als 
Örtlichkeit genutzt werden.

Aus der Ukraine bringt Denys Lonshakov sein 
Spiel Ruthenia  für 2-4 Spieler ab 12 Jahren; 
man spielt auf zwei Ebenen gleichzeitig, ist 

einerseits Staatsoberhaupt auf politischer 
Ebene und andererseits Kommandant der ei-
genen Armee auf militärischer Ebene und soll 
den stärksten Staat kreieren. 

Der große amerikanische Verlag von 
Kartenspielen präsentierte ein kooperati-
ves Kartenspiel, Hooyah: Navy Seals Card 
Game, mit Militärthema von Mike Fitzgerald. 
1-4 Spieler ab 10 Jahren sollen als Navy Seals 

Missionen erfüllen, basierend auf tatsächli-
chen Einsätzen der Spezialeinheit, alle ge-
winnen oder verlieren gemeinsam. Zeit ist 

ein Faktor, sie kostet oder bringt Gesundheit. 
Als Essen Special gab es dazu die ers-
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te Erweiterung, Hooyah: Navy Seals Card 
Game: Mission Hostage Rescue.

Lectio  von Thomas H. Jung, für 3-5 Spieler 
ab 8 Jahren, eine Neuauflage von Lexio, ur-

sprünglich bei Dagoy erschienen, war noch 
nicht lieferbar - man spielt Steine von höhe-
rem Wert als der Vorgänger, wer als erster alle 
Steine gespielt hat, gewinnt.

Alice in Wonderland  von Alex Zeng, für 2-6 
Spieler ab 6 Jahren - ebenfalls eines der an-
gekündigten Spiele, über das wenig bis gar 
nichts im web zu finden ist und das ich auch 
am Stand nicht gefunden habe. 

Die schon 2011 angekündigten Spiele sind 
noch im P500 Status: Medieval Conspiracy 
bzw. Ränke der Fürsten von Stephan Rensing 
und Dietrich Potthoff für 2-6 Spieler ab 14 

Jahren, die Spieler verkörpern Fürsten im 
Heiligen Römischen Reich deutscher Nationen 
und wollen zum Kaiser gewählt werden. Der 
zweite Titel ist Fortress Sevastopol als #8 in 
der Command & Strategy Magazine Series 
von UGG.
Auf der Website erwähnt ist noch The 
HellGame Extra Evil, eine Erweiterung zu The 

HellGame von Anders Fager für 3-6 Spieler ab 
14 Jahren; mit neuen Arcana Karten.
UGG vertreibt unter anderem Spiele von
Australian Design Group
Avalanche Press
Clash of Arms
Collins Epic Wargames
Columbia Games
Compass Games
CSPP
Dan Verssen
Decision Games
Fiery Dragon Productions
GMT
Lock ‘n Load
Three Crowns Game Production
Victory Points Games

Zur deutschen Ausgabe vom Kartenspiel 
Summoner Wars von Colby Dauch für 2-4 
Spieler ab 9 Jahren, gibt es zwei neue 
Fraktionsdecks; in Summoner Wars sind die 
Spieler mächtige Beschwörer im Kampf um 
Itharia, die Beschwörer sind General und 
Erzmagier ihrer Armee und nutzen magische 
Kräfte und Taktik. Neu sind Summoner Wars 
Die Wächter und Summoner Wars Das ge-
fallene Königreich. Neu ist Gammaslayers, 
ein Rollenspielsystem in einer apokalypti-

schen Welt, in der man gegen verstrahlte 
Zombies und Mutanten bestehen muss, 

Seit 2011 hat sich der Verlag aus der 
Produktion von Brettspielen im enge-
ren Sinn zurückgezogen, das Angebot um-
fasst Rollenspiele wie Das Schwarze Auge 
oder Pathfinder, dazu kommen Tabletops 
wie Battletech oder Infinity. Als Beispiel sei 
Pathfinder Abenteuerpfad Unter Piraten 
3 Im Antlitz des Sturms genannt, Teil drei 
von sechs Abenteuern, in dem die Spieler die 
Chance bekommen, sich ihren Platz bei den 
Freien Kapitänen zu sichern.
Eine weitere detaillierte Erwähnung wür-
de den Rahmen dieses Rundgangs spren-
gen, daher seien auch diesmal die Titel der 
Neuerscheinungen ab Oktober 2012 nur nach 
Themen geordnet aufgezählt, ohne genau 
Abenteuermodulen, Quellenbänden oder 
Romanen zu unterscheiden.
Atlan - Polychora Band 3: Versprengte der 
Unendlichkeit
Battletech - BattleTech Total Warfare; Blut-
Avatar; Datenbögen 3039; Datenbögen 3050; 
Hardware-Handbuch 3050
Das Schwarze Auge - Aventurischer Bote 
155 und 156; Dämmerstunden; Die Rose der 
Unsterblichkeit 1: Schwarze Perle; Die Türme 
on Taladur 5 - Türme aus Kristall; Elementare 
Gewalten; Gareth-Box;  Klingentänzer - 
Schwertschulen Aventuriens; Mit wehen-
den Bannern; Porto Velvenya - Grüne Hölle 1; 
Stätten Okkulter Geheimnisse; Sturmgeboren; 
Kaphonia - Die Insel der Piranha-Menschen
Pathfinder - Almanach des Fesselarchipels; 
Freibeuters Los - Unter Piraten 2/6; Handbuch: 
Piraten der Inneren See; Im Antlitz des Sturms; 
Meuterei auf der Wehrmuth - Unter Piraten 1/ 
6; Weltenband der Inneren See; 
Schicksalspfade - Alanfanischer Gladiator; 
Alanfanischer Meuchler; Albernischer 
Schwertgeselle; Almadaner Söldnerschütze; 
Amazonenkriegerin;  Bannmagier aus 
Fasar; Borongeweihte; Garether Entdecker; 
Geistmagier aus Fasar; Hauptmann 
der Reichsarmee; Kapermagierien aus 
Olport; Leibmagierin Universität Al’Anfa; 
Nostrische Söldnerin; Praiosgeweihte; 
Schwertgeselle nach Adersin; Rabengardistin; 

UGG Udo 
Grebe Gamedesign

Uhrwerk 
Verlag

Ulisses Spiele

UBO CnC

Uei-Hsiang
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Swafnirgeweihter; Thorwalsche Hailanzerin; 
Schicksalspfade Kartenset; Schicksalspfade 
Regelwerk; Thorwalsche Thinskari; 
Thorwalscher Walwütiger; Tulamidischer 
Gaukler; Tulamidischer Phexgeweihter; 
Tulamidische Sharisad; Weidener Ritter; 
Als Vertrieb fungiert Ulisses Spiele für:
Cubicle 7 Entertainment - Dr. Who The Card 
Game

Der Verlag bietet ein abstraktes Legespiel 
gleichen Namens; United Square von Julien 
Selz für 2-4 Spieler ab 8 Jahren spielt man 

auf einem Spielfeld aus Quadraten, die da-
rauf platzierten Quadrate sind in Dreiecke 
unterschiedlicher Farben geteilt. Man legt 
gleichfarbige Dreiecke aneinander, sodass 
Quadrate entstehen. CuBe² bietet eine an-

dere Verpackung und geänderte Graphik der 
Plättchen und einen anderen Namen für das 
Spiel.

Blocks in the East von Emanuele Santandrea 
ist eine Simulation der Schlachten an der 
Ostfront für 1-4 Spieler ab 14 Jahren, von der 
Invasion im Sommer 1941 bis zum Ende in 
Berlin 1945.

Aus Italien kommt ein neuer Verlag mit zwei 
Spielen zum legendären Autorennen quer 
durch Italien, das von 1927 bis 1955 gefah-
ren wurde:
Legend: History of 1000 Miglia  von 
Carlo Amaddeo für 1-6 Spieler ab 14 

Jahren ist das erste Spiel zur Reihe, mit 
Standardmechanismen zur Autovorbereitung 
und zu Streckeneigenschaften einschließlich 
Wetter, Tag oder Nacht etc. Als Erweiterung 
gab es dazu Legend Alfa Romeo 1750 

Casogeno. Das zweite Spiel der Serie ist 
Legend: The 1000 Miglia Action Game, so-
zusagen der kleine Bruder als Familienspiel 

für 2-6 Spieler ab 8 Jahren, mit adaptierbaren 
Regeln je nach Spielerfahrung, 

Magpie ist die Nachfolgefirma von Visionary, 
einer koreanischen Firma, die in den letz-
ten Jahren immer wieder Neuheiten in Essen 
präsentiert hat. Im Rahmen dieser Firma nun 
wurde Wednesday Games als Marke etab-
liert, derzeit für eine Reihe namens Pocket 
Games, in Essen wurden drei Titel präsen-
tiert: Black Swan macht die Spieler zu Prinz 

Siegfried auf einer Mission um die Prinzessin 
und die Adeligen zu retten, die in Schwäne 
verwandelt wurden, doch muss man sich vor 
dem Angriff des Schwarzen Schwans hüten. 
Present ist ein Spiel um Geschenke, man gibt 

und bringt sie, doch nicht immer kann man 
den Geschenken trauen. Das dritte Spiel der 
Serie heißt MacGuffin, und soll angeblich auf 
einem nordamerikanischen Mutprobe-Spiel 

basieren, bei dem man pulvergefüllte Bomben 
herumreichte. Der Verlag war mit einem eige-
nen Stand vertreten.

United Square

VentoNuovo
Games

WBS
Games

Wednesday
Games
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Eine Behinderten-Werkstätte des 
Diakonischen Werk offerierte Gold & Pech, 
ein Spiel um schwarze und weiße Marker, die 

man sammeln muss, und auch Der Spielspaß 
Märchensammler für 2-4 Spieler ab 8 Jahren, 

Thema sind sieben Märchen der Gebrüder 
Grimm.

Das Programm der tollen, weil einfachen und 
gut funktionierenden Sportsimulationen wird 
um eine Serie Miniaturspiele erweitert, die 

Reihe bekommt Zuwachs durch Minigolf für 
1-5 Spieler ab 6 Jahren; auf einer Holzbasis fin-
den sich fünf Loch, Bälle und Schläger beste-
hen aus Edelstahl.

Nach dem hochgelobten Vinhos aus 2010 hat 
der italienische Verlag für heuer zwei Spiele 
präsentiert und zwei Neuheiten schon für 
2013 angekündigt.
Asgard  von Pierluca Zizzi ist ein Worker 
Placement Spiel für 2-4 Spieler ab 12 Jahren: 

Das Ende der Welt naht, Odin, Freyja, Loki, Hel, 
Thor, Baldur und Tyr machen ihre Pläne und 
versprechen Belohnung für Hilfe. Man baut 
Tempel und versucht Krieger und Riesen auf 
die Seite der Götter zu ziehen und kann be-
einflussen, wer in Ragnarök gegen wen kämp-
fen wird.
Etwas weltlicher geht es in Oddville von Carlo 
Lavezzi zu, 2-4 Spieler ab 12 Jahren wurden 

von den vier Gilden der Stadt angeheuert 
um die Stadt aufzubauen, Gildenmitglieder 
können helfen, aber auch im unpassendsten 
Moment wieder verschwinden. Alle Aktionen 
werden durch Ausspielen einer von vier 
Karten gesteuert.
Für 2013 angekündigt sind:
Madeira: Pearl of the Atlantic ist ein 

Besiedlungsspiel für 2-4 Spieler ab 12 Jahren 
von Nuno Sentieiro und Paulo Soledade, je-

der Spieler verfügt über ein paar Männer und 
ein Stück Land und will reich werden. Weizen, 
dann Zuckerrohr und schlussendlich Wein 
sind die wichtigsten Wirtschaftsgüter.
KanBan von Vital Lacerda für 2-4 Spieler ab 
13 Jahren hat ein ungewöhnliches Thema, es 

geht um Hinweisschilder an Fließbändern, die 
den Arbeitern sagen was sie brauchen wo es 
gebraucht wird und wann. Spielziel ist ein Sitz 
im Firmenvorstand.

Mit der nun schon bekannten Fülle an 
Neuheiten kommt White Goblin nach Essen, 
es ist ein bunter und vielfältiger Mix aus 
Erweiterungen schon veröffentlichter Spiele 
und Neuerscheinungen.
Expedition: Congo River 1884  von 
Jose Antonio Rivero segelt ein Schiff von 

Leopoldville/Kinshasa nach Kindu, 2-4 Spieler 
ab 10 Jahren  kontrollieren jeweils eine Gruppe 
Reisende und rivalisieren darum, die im Verlauf 
der Reise angelaufenen Kolonialeinrichtungen 
zu kontrollieren. Nieuw Amsterdam  von 
Jeffrey D. Allers zeichnet die Entwicklung von 
New Amsterdam, dem späteren New York 
nach, 2-5 Spieler ab 10 Jahren bieten um 

Werraland
Werkstätten

Weykick

White Goblin Games

What‘s Your
Game?
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Grundstücke,  bearbeiten diese für Nahrung 
und Baumaterial, kandidieren in Wahlen und 
handeln mit den Ureinwohnern und der Alten 
Welt. Aufgrund von Transportproblemen 
war das Spiel in Essen nicht verfügbar. In 
Pyramidion  von Yannick Gervais sind 2-4 
Spieler ab 10 Jahren ägyptische Vorarbeiter 

und verantwortlich für den Nachschub beim 
Bau der Cheops Pyramide; man aktiviert 
Kontakte um Boote zu befüllen und nach Giza 
in Marsch zu setzen. Rattus Cartus  von Åse 
und Henrik Berg ist ein Kartenspiel auf Basis 
von Rattus für 2-5 Spieler ab 10 Jahren,  es 

enthält 12 Gebäude von denen pro Partie ei-
nige oder auch alle genutzt werden können, 
um Unterstützung durch die Bewohner zu be-
kommen.
Saqqara  von Shem Phillips führt 3-5 Spieler 
ab 10 Jahren ins antike Ägypten, in die Zeit 

von Chaos und Revolten, sie versuchen die 
Regierung und die Wirtschaft des Landes 
zu beeinflussen.  Vampire Empire  von Filip 
Miłuński ist ein Bluff- und Deduktionsspiel für 
2 Spieler ab 10 Jahren, ein Ermittler versucht 
zu ermitteln welche drei von neun Personen 
Vampire sind, der Chef-Vampir muss sich aus 
der Enttarnung bluffen. Völuspá  von Scott 
Caputo bekommt seinen Namen von der äl-
testen nordischen Sage, 2-5 Spieler ab 10 

Jahren  stürzen sich in den Kampf mächtiger 
Götter, gefährlicher Kreaturen und vergesse-
ner Rassen - wer wird gewinnen?

Revolver 2: Last Stand at Malpaso ist  ein 
Kartenspiel für 2 Spieler ab 12 Jahren von 
Leigh Caple und Mark Chaplin, diesmal zum 

Duell zwischen General Mapache und den 
Dorfbewohnern und Bewachern von Malpaso. 
Revolver: Ambush on Gunshot Trail  von 
Mark Chaplin für 2 Spieler ab 12 Jahren ist 

dagegen eine Erweiterung zu Revolver, mit 
mehr strategischen Optionen für Colonel 
McReady und zwei neuen Banditen für Jack 
Colty. Revolver: Hunt the Man Down  von 
Mark Chaplin für 2 Spieler ab 12 Jahren ist die 
zweite Erweiterung mit neuer Siegbedingung 
für McReady und einem neuen Gebäude, dem 
Gefängnis, für Jack Colty. Dazu gab es noch 

eine Promo-Erweiterung namens Revolver: 
By the Gun They Died von Mark Chaplin und 
Andrew Davis, mit der man die beiden Decks 

in Revolver individuell gestalten kann.
Schon im Frühjahr oder Sommer sind erschie-
nen: 
Call to Glory von Michael Schacht ist eine be-
arbeitete Neuauflage von Crazy Chicken, nun 

auch für 2-4 Spieler geeignet und mit zwei 
weiteren Spielvarianten.
Crazy Creatures of Dr. Doom von Michael 
Schacht ist ein Kartenablegespiel für 2-4 
Spieler ab 7 Jahren, sie versuchen Handkarten 

loszuwerden, denn verbliebene Karten brin-
gen Strafpunkte. 
Crooks von Neil Crowley - ein Kartenspiel für 
2-4 Spieler ab 10 Jahren mit Mafia Thema, 
man will die besten Diebe anheuern um selbst 
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mehr zu verdienen oder andere daran zu 
hindern. Face 2 Face ist ein Kinderspiel mit 
Memory-Mechanismus, die Hälfte der Karten 

zeigt Tiergesichter, die andere Hälfte nur eine 
Aussparung mit dem Umriss der Gesichter. Mit 
Spielvarianten. Little Devils ist ein Kartenspiel 
von Michael Feldkötter für 3-6 Spieler ab 8 

Jahren mit sehr einfachen Regeln: Man muss 
weder Trumpf noch Farbe bedienen und kann 
höher oder niedriger spielen und die zwei-
te gespielte Karte bestimmt das Stichziel. 
Richelieu  von Olivier Lamontagne für 2-4 
Spieler ab 10 Jahren ist schon im Frühjahr er-

schienen, Thema ist wieder der Konflikt zwi-
schen den Anhängern Richelieus und denen 
der Königin. In The Witches of Blackmore 
von Leo Colovini versuchen 2-6 Spieler ab 8 
Jahren die Kontrolle über das Hexenrad zu 

bekommen.

Ein neuer Verlag aus Frankreich präsentiert 
Western Town  von Olivier Warnier für 2-4 
Spieler ab 12 Jahren; sie sind Marshals in einer 

der Städte und geben Befehle entsprechend 
den Aktivitäten der Gebäudebewohner; man 
muss andere Marshals und die Entwicklung 
in Washington beobachten und die eigene 
Stadt entwickeln und gegen Indianer 

verteidigen. Als Essen Special gab es als 
Western Town Expansion drei neue Gebäude 
-  Telegraphenstation, Schule und Großes 
Wohngebäude.

1000 Island Railways  von Ferdinand Köther 
ist für 3-5 Spieler ab 10 Jahren gedacht, man 
legt Schienen in Gananoque, Ontario, be-
zahlt die Kosten und versucht Einkommen aus 
Verbindungen und Bahnhöfen an der Strecke 
zu erzielen.
1830 Cardgame  von Dieter Danziger ist ein 

Kartenspiel für 3-6 Spieler ab 14 Jahren, in 
dem man am Ende das meiste Geld haben 
will, man zieht eine von drei offenen Karten 

und kauft dann Aktien, nimmt einen kos-
tenlosen Zug , baut eine Station oder zahlt 
Dividende aus. 
Age of Steam: Hungary von John Bohrer er-
weitert Age of Steam 

Colorado Midland: Mayors  von David V. 
H. Peters für 3-5 Spieler erweitert das Spiel 

Colorado Midlands um Anteilsbesitzer. 
SNCF: The Netherlands von David V. H. Peters 
für 3-6 Spieler erweitert das SNCF System 
um die Niederlande und bringt Bankrott und 
Zwangsverwaltung bzw. Konkursverwalter ins 
Spiel
West Riding Revisited: Hull & Barnsley von 
Han Heidema für 3-6 Spieler erweitert West 

Whyme

Winsome Games
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Riding um eine neue interessante Strecke. 
West Riding Revisited: Free Mergers  von 

Han Heidema ist einfach ein Blatt Regeln, die 
das strenge, kompakte System etwas auflo-
ckern. 

Wie schon im Vorjahr gibt es hochinteres-
sante Neuheiten und dazu heuer auch 
Erweiterungen zu den Hits aus 2011, alles nur 
als Demo-Exemplar zum Ausprobieren: 
Allen voran Batman: Gotham City Strategy 
Game  von Paolo Mori; 2-4 Spieler ab 14 

Jahren verkörpern je einen der Verbrecher 
von Gotham City und nützen ihre Handlanger 
um der Verbrecherkönig der Stadt zu wer-

den - aber da ist ja noch Batman! The Lord 
of the Rings Dice Building Game  von Mike 
Elliott, Eric M. Lang, Brett Myers und Jeph 
Stahl für 2-4 Spieler ab 14 Jahren nutzt den 
Mechanismus aus Quarrior und die Spieler 
arbeiten zusammen um Mittelerde zu retten 
und Sauron zu besiegen. 
Erweiterungen gab es zu drei Spielen: 
Mage Knight Board Game: The Lost 
Legion  von Vlaada Chvátil für 1-5 Spieler ab 
14 Jahren - an den Legenden um General 
Volkare und seine Verlorene Legion scheint 

ein Körnchen Wahrheit dran zu sein, und 
die verstreuten Kräfte müssen sich für eine 
Seite entscheiden. Quarriors! Quest of 
the Qladiator  von Mike Elliott und Eric M. 
Lang für 2-4 Spieler ab 14 Jahren ist eine 
Erweiterung zu Quarriors, die Spieler treten in 

den Qladatorial Games an, wer kann sich im 
Kampf der Qladiatoren durchsetzen? 
Die dritte Erweiterung im Bunde ist eine für 
Star Trek Fleet Captains: Star Trek: Fleet 
Captains – Romulan Empire  von Mike 
Elliott, Bryan Kinsella und Ethan Pasternack 

für 2-4 Spieler ab 14 Jahren verstärkt die 
Romulanische Präsenz - und mit einem neuen 
Spielmechanismus, Spionage, kann man neue 
Missionen ausführen und in der Crew Kann 
sich ein Saboteur befinden; dazu kommen 

Regeln für ein Spiel zu dritt.

Nach Nürnberg nun auch in Essen vertreten - 
unter dem Label Vintage gibt es Memo-Spiele, 
auffällig durch nostalgische Motive und „an-
tike“ Aufmachung, es gibt die Titel Memory 
game und Underwater School,  ein Spiel zur 

Buchstabenerkennung und zum Lesen lernen 
für 2-4 Spieler von 4-8 Jahren. Dazu kommt 

ein Domino für 2-4 Spieler von 4-8 Jahren 
mit Süßigkeiten als Motiv, alle mit deutschen 
Regeln.

Wondercraft

Wizkids

Yemaia



UNSER BERICHTtDAS WAR ESSEN 2012

www.spielejournal.at 103HEFT 443 / OKTOBER 2012 t

Eines der meistgenannten Spiele wäh-
rend der SPIEL: Al Rashid  von Giorgio De 
Michele und Pierluca Zizzi; 2-5 Spieler ab 
13 Jahren sind Familienoberhäupter in der 
Regierungszeit von Harun-al-Rashid und set-
zen ihre Familienmitglieder ein, um zu han-
deln, zu reisen und Einfluss am Hof des Kalifen 
zu erlangen. 

Der französische Verlag hatte zwei Spiele mit-
gebracht, davon ist eines eine Neuauflage: 
Serenissima  von Dominique Ehrhard 
und Duccio Vitale erschien erstmals bei 

Eurogames, 2-4 Spieler ab 12 Jahren reprä-
sentieren Kaufmannsfamilien der Renaissance 
und man nutzt seine Flotte zu Handel und 
Angriff und Verteidigung bei Konfrontationen 
mit anderen Flotten.
Ein ungewöhnliches Thema hat die Neuheit 
Myrmes  von Yoann Levet, 2-4 Spieler ab 10 
Jahren sind Königinnen von Ameisenkolonien 

und schicken Soldaten und Arbeiter zur 
Erkundung des Königreichs aus; sie füllen 
die Vorräte auf, jagen Insekten und erobern 
Gebiete durch Pheromone.

So wie jedes Jahr hatte Z-Man interes-
sante Neuheiten dabei, und der Anteil 
der Koproduktionen und von engli-
schen Ausgaben von Spielen aus anderen 
Verlagen ist gestiegen. Beginnen wir mit den 
Eigenproduktionen:
Atlantis Rising  von Galen Ciscell ist ein ko-

operatives Spiel zum Thema Untergang 
von Atlantis, 2-6 Spieler ab 13 Jahren ar-
beiten zusammen an der Konstruktion eines 
Kosmischen Tors um den Rest der Insel in 
Sicherheit zu bringen. Inselabschnitte bringen 
Ressourcen und Vorteile, wenn sie nicht ver-
sinken, Ressourcen braucht man für das Tor.
Battle Beyond Space von Frank Branham 
ist einfach eine Weltraumschlacht für 
2-4 Spieler, in neun Runden und in einem 

Asteroidengürtel, das Kampfsystem kommt 
ohne Würfel aus, man wählt eine Squadron, 
bewegt sie und feuert und danach bewegt 
man eines der Raumschiffe, die Besonderheit 
sind geheime Superwaffen.
Clash of Cultures  von Christian Marcussen 
ist ein Entwicklungsspiel zum Thema 

Zivilisationen für 2-4 Spieler ab 12 Jahren, 
man gründet Städte, entwickelt die Kultur, 

handelt, erobert, bekämpft Barbaren, sorgt für 
Demokratie und Spiritualität und bewältigt 
Ereignisse und gelegentliche Wunder.
The Walking Dead: The Board Game von 
Brian David-Marshall, Keith Tralins und 
Matthew Wang basiert auf der gleichnamigen 
Comic-Serie, 1-6 Spieler spielen Rick, Shane, 
Andrea oder andere Charaktere und kämpfen 
gegen Zombies.
Urbion von Shadi Torbey ist als Equilibrion 
erscheinen, wurde jedoch wegen 
Namensproblemen umbenannt und wird 
neu veröffentlicht; 1-2 Spieler müssen - als 
König der Stadt - Incube und Sognae, gute 
und schlechte Träume, zum Wohl der Stadt 
in Balance halten. Koproduktion mit Filosofia
Angekündigte englischsprachige Ausgaben 
von Spielen aus anderen Verlagen: 
Agricola: Belgium Deck von Uwe Rosenberg 
ist für 1-5 Spieler ab 12 Jahren gedacht, es führt 
uns in die belgischen Regionen Flandern und 
Wallonien, mit 60 Kleinen Anschaffungen und 
60 Ausbildungen, allein oder in Kombination 
mit anderen Decks spielbar.
Agricola: More Buildings Big and Small von 
Uwe Rosenberg, natürlich wieder für 2 

Spieler ab 10 Jahren, sie enthält neues Material 
und Spezialgebäude für den Bauernhof.
Dungeon Lords: Festival Season, von 
Vlaada Chvátil und ebenfalls für 2-4 Spieler 
ab 12 Jahren ausgelegt; es gibt nun fünf 
Jahreszeiten und Kämpfe über fünf Runden; 
ein Jahr hat zwei Spezialereignisse und zwei 
Paladine.
Le Havre - Inland Port  von Uwe Rosenberg 
ist die Zwei-Personen-Variante zu Le Havre ab 

10 Jahren,  der Binnenhafen wird mit 31 ver-
schiedenen Gebäuden ausgebaut und man 
vermehrt seine Vorräte um reichster Spieler 
zu werden. Man baut, nutzt und verschiebt 
Gebäude, auch solche des Gegners. 

Ystari
Games

Z-Man Games
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Ginkgopolis  von Xavier Georges ist für 1-5 
Spieler ab 10 Jahren gedacht, die Spieler sind 

Stadtplaner und bauen Städte im Einklang mit 
der Natur und erwirbt Siegpunkte für Bauen 
und Betreiben von Gebäuden.
Robinson Crusoe: Adventure on the Cursed 
Island, eine Koproduktion mit Z-Man, von 
Ignacy Trzewiczek versetzt 1-5 Spieler ab 10 
Jahren auf eine einsame Insel, analog zu den 
Abenteuern von Robinson Crusoe. Die Spieler 
entwickeln kooperativ ihre neue Heimat und 
entscheiden, wie sich das Spiel entwickelt und 
ob sie das Geheimnis der Insel entdecken. 
Terra Mystica  von Jens Drögemüller und 
Helge Ostertag, ein komplexes Aufbauspiel 
für 2-5 Spieler ab 12 Jahren - die Völker Terra 

Mysticas sind an einen Terraintyp gebun-
den, können nur in passender Landschaft 
bauen und gewinnen Macht, falls direk-
te Nachbarn Häuser bauen oder ausbauen. 
Spielziel ist die Balance zwischen Nähe und 
freier Ausbreitungsfläche.
Convoy / Konvoi  von Ignacy Trzewiczek 
für 2 Spieler ab 8 Jahren erscheint als 
Gemeinschaftsproduktion von Portal 

Publishing und Iello und ist im Neuroshima 
Universum angesiedelt: Maschinenmoloche 
sind auf dem Weg nach New York und werden 
es zerstören, wenn die Soldaten der Outpost 

Armee sie nicht aufhalten können.  
The Ladies of Troy von Sébastien 
Dujardin, Xavier Georges und Alain Orban; 
die Damen bringen fünf Module mit, 

von Persönlichkeitskarten über neue 
Aktionskarten und Ereigniskarten, aber auch 
Familienoberhäupter und Stadtmauer mit 
Wache und Außenaktivität. 
The Palaces of Carrara ist ein 
Gemeinschaftswerk von Wolfgang Kramer 

und Michael Kiesling, 2-4 Spieler ab 12 Jahren 
sollen als italienische Fürstenfamilie prunkvol-
le Gebäude bauen und mit außergewöhnli-
chen Objekten schmücken, der König bewer-
tet den Baufortschritt und vergibt Münzen 
oder Siegpunkte. 

In Banana Matcho  von Thilo Hutzler wür-
feln 2-6 Spieler ab 6 Jahren Früchtewürfel 
gegen Matcho-Würfel, wer schneller eine 

Früchtekombination oder drei Banana 
Matchos würfelt, haut auf die Banane und 
zieht seinen Affen die Palme hoch.
Jackal & High  von Andreas Schmidt für 
2-5 Spieler ab 8 Jahren ist ebenfalls ein 

Würfelspiel, man versucht Kartenwerte aus-
liegender Rudelkarten mit seinen Würfeln zu 
erzielen, am Ende zählen die Pfoten auf den 
Rudelkarten,
Das Lege- und Würfelspiel Karolinchen 
von Carmen Kleinert für 2-6 Spieler ab 6 

Jahren erweitert die „Da ist der Wurm drin“ 
Spielefamilie, passende Würfel werden dem 
eigenen Obst zugeordnet und dann würfel-
besetzte Obstteile auf die Wurmseite gedreht. 
Kroko Togo  von Valéry Fourcade und Jean-
Philippe Mars ist ein Such- und Reaktionsspiel 

für 2-6 Spieler ab 8 Jahren, zu Suchaufträgen 
müssen passende Tiere gefunden und mit 
dem eigenen Forscher besetzt werden, je 
nach Auftrag sucht man auch häufigste, sel-
tenste, gekreuzte oder nicht gekreuzte Tiere. 
Mimikri  von Brigitte Pokornik für 2-4 Spieler 
ab 6 Jahren bringt Spiegelbilder ins Spiel, 

Zoch
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Motivkarten werden gespiegelt und zeigen 
einen Schmetterling, der in der verdeckten 
Auslage gefunden werden muss.
Zum Bewegungsspiel Crossboule C³ von Mark 
Caliman für ein oder mehr Spieler ab 6 Jahren 
gibt es nun Einzelpackungen, Crossboule 
stripes, in den drei Designs dance, shake 

und slide. Das schon in Nürnberg vorgestell-
te und im Sommer erschienene Riff Raff, 

ein Balance- und Geschicklichkeitsspiel um 
Piratenschätze in den Masten den Schiffs, für 
2-4 Spieler ab 8 Jahren von Christoph Cantzler, 
wurde nochmals präsentiert.

Der russische Verlag war bei uns bisher unter 
seiner Marke Sirius für Familienspiel bekannt 
und forciert nun unter der Marke Zvezda sei-
ne Konfliktsimulationsspiele, heuer wurden 
zwei Titel in der Serie Art of Tactic präsentiert:
Samurai Battles für 2 oder mehr Spieler ab 10 
Jahren von Konstantin Krivenko kann mit den 

Regeln von Art of Tactic für die Schlachten im 
Feudalen Japan der Samurai und Daimyos ge-
spielt werden, aber auch mit den Regeln von 
Richard Borg’s Command & Conquer.

WWII Blitzkrieg 1940 von Konstantin 
Krivenko für 2 Spieler ab 12 Jahren, ein stand-
alone Spiel oder mit anderen Spielen der 
WWII-Serie kombinierbar, es kommen briti-
sche Bodentruppen und Flugzeuge ins Spiel. 

Die Regeln führen in vier Stufen ins Spiel ein, 
zuerst Bewegung und Kampf, dann Moral und 
Ehre, in Stufe drei Terrain und in Stufe Vier 
Erschöpfung.

Nicht mit einem Stand in Essen vertreten:

Aufgrund der nahezu unüberschaubaren 
Menge an mit Crowdfunding in diversen 
Stadien der Planung befindlichen oder aus-
finanzierten Projekten ist nachstehende 
Aufzählung notwendigerweise unvollständig.

Mage War, ein epischer Kampf von Magiern 
in einer Arena - Wie kämpf ein Illusionist ge-
gen einen Druiden, oder eine Priesterin gegen 
einen Zauberer. 2 Spieler ab1 2 Jahren können 

das in diesem Karten/Miniaturen/Tabletop 
von Bryan und Benjamin Pope herausfinden. 
Der Verlag wird von Heidelberger betreut.

Der amerikanische Verlag kündigt zwei Spiele 
an:
Road to Enlightenment  von Dirk Knemeyer 
macht 2-7 Spieler ab 12 Jahren zu Monarchen 
im Europa des 17. und frühen 18. Jahrhunderts 

in einer der sieben großen Mächte dieser Zeit, 
die als Mäzene für Kunst, Kultur, Wissenschaft, 
Ausbreitung ihrer Religion und militärische 
Expansion berühmt werden wollen.
The New Science  von Dirk Knemeyer greift 
das Thema von Road to Enlightenment für 
2-5 Spieler ab 12 Jahren aus der Sicht der 
Wissenschaftler auf, die in den Disziplinen 
Astronomie, Mathematik, Physik, Biologie und 
Chemie das meiste Prestige gewinnen wollen.

In Doctor Who: The Card Game für 3-4 Spieler 
ab 13 Jahren von Martin Wallace verteidigen 
die Spieler als Doktor und Gefährten spezielle 
Orte und schicken die Feinde des Doktors 

aus, um von Mitspielern geschützte Orte zu 
erobern. 
Der Verlag selbst war nicht vertreten, er wird 
in Deutschland von Ulisses betreut, das Spiel 
war auch am Treefrog-Stand von Autor Martin 
Wallace vertreten.

Wort & Fort  von Michael Schacht für 2-8 

Zvezda

Arcane
Wonders

Conquistador
Games

Cubicle 7
Entertainment

DuMont
Schauberg
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Spieler ab 8 Jahren ist eine Exklusivausgabe 
der Magazin-Redaktion des Kölner 
Stadtanzeigers, herausgegeben vom Verlag 
M. duMont Schauberg, und eine Neuauflage 
von Papperlapapp; man spielt um Wortpaare 
aus einer Handkarte und einer Karte vom 
Tisch, die Wortpaare müssen von den anderen 
Spielern genehmigt werden.

Zu Essence aus 2011 gibt es die ers-
te Erweiterung, Essence: Archetypen & 
Emotionen  von Claas Fischer für 2-7 Spieler 
ab 12 Jahren, sie bringt 70 Emotionskarten, 

7 Archetypen-Karten und 38 Pfad-Karten 
mit 4 neuen Fragen für neue Erkenntnisse 
zu Emotionen und zugrundeliegenden 
Archetypen. Eine zweite Erweiterung Essence: 
Hindernisse und Hilfen ist in Entwicklung, 
man ergründet welche inneren Einstellungen 

einen behindern oder einem helfen. In 
Essence: Labyrinth des Lebens wird es ei-
nen Spielplan und Figuren zur Umwandlung 
in ein Brettspiel geben, der Plan ersetzt die 
Wegekarten.

Pirates vs. Dinosaurs von Richard Launius 
lässt 2-5 Spieler ab 11 Jahren als Piraten von 
Schätzen auf einer Insel wissen, aber nicht 
von den Dinosauriern, die dort ihre letzte 
Zuflucht gefunden haben; man rüstet sich sich 
zu Beginn passend aus und sucht dann Teile 
der Karte in einem Inselabschnitt, später muss 
man den Piratengeist und die sinkende Insel 

überstehen und zum Schiff zurückkehren.

Von den für Herbst angekündigten Titeln ist 
Star Wars Battle of Hoth erschienen, 2-4 
Spieler ab 7 Jahren verkörpern Imperium 

oder Rebellen, das Imperium beginnt. Jede 
Seite hat zwei Aktionen pro Zug, Angriff 
oder Bewegung, zwei gleiche Aktionen 
muss man mit verschiedenen Einheiten aus-
führen. Noch erschienen ist Heroica Ilrion, 
ein weiteres Spiel der Heroica Serie, diesmal 

müssen 2-3 Spieler ab 8 Jahren die bösar-
tigen Fledermäuse bekämpfen, den Lord der 
Vampire besiegen, den König befreien und 
mit dem Zahn des Zorns zurückkehren.

Die limitierte Auflage von Bad Moon von Esa 
Wiik für 3-6 Spieler ab 10 Jahren ist über 
Kickstarter zu bestellen, die generelle Auflage 
war in Essen noch nicht verfügbar - Bad Moon 
ist ein card drafting Strategiespiel mit dem 
Thema Kampf Vampire gegen Werwölfe. 

Auch die für Terra Evolution angekündigte 
Erweiterung Terra Evolution: Tree of Life war 
zu Essen noch nicht verfügbar. Wie wir am 

Stand von Arctic Union, der auch Mindwarrior 
Games angehört, erfahren haben, konnte 
Mindwarrior Games aus internen Gründen 
nicht nach Essen kommen. 

Tahiti von David E. Whitcher macht 2-4 Spieler 
ab 10 Jahren zu Stammesmitglieder auf einer 
friedlichen Südseeinsel, wo Nahrung knapp 

wird, also muss man auf den umliegenden 
Inseln fischen und ernten um das Dorf zu er-
halten. Man baut am Archipel und bepflanzt 
die Inseln um Kontrolle über die Ernten zu ha-
ben, später im Spiel wird ernten schwieriger 
und fischen einfacher. 

In diesem Verlag sind zwei Neuheiten von 
Bryan Fischer angekündigt: 
Chicken Caesar ist verfügbar, 3-6 Spieler ab 
12 Jahren sind Hühnerfamilien im alten Rom 

Edition
Essentia

Jolly Rogers
Games

Lego

Mindwarrior
Games

Minion
Games

Nevermore
Games
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und wollen sich einen Namen machen, man 
erwirbt und erhält Einfluss durch Verhandeln 
und Abstimmen.
Mars needs Mechanics von Ben Rosset ist 

als Kickstarter-Projekt für Anfang 2013 ange-
kündigt, 2-4 Spieler rivalisieren als Ingenieure 
um einen Platz in der ersten Rakete zum Mars
Animocity ist ein Spiel um Rivalitäten im 

Städtebau für 2-4 Spieler ab 10 Jahren, und für 
2014 (!) angekündigt.

Mit Kickstarter geplant ist Lost Valley, eine 
Neuauflage des Legespiels von Tobias, Roland 
und Johannes Goslar, das ursprünglich bei 
Kronberger Spiele erschienen ist - 3-4 Spieler 

ab 10 Jahren erkunden ein Tal und entdecken 
dort Gold, bauen Kanäle und Minen und kau-
fen Material für weiteren Ausbau.

Jack Bananas von Cédric Herkel und Pascal 
Notredame ist ein Rennen mit Würfeln 
von Insel zu Insel über insgesamt sechs 

Inseln. 2-6 Spieler ab 9 Jahren fliegen mit 
der Geschwindigkeit der heimlich geworfe-
nen Würfel - ist sie zu nieder, kann man die 
nächste Insel nicht erreichen, aber zu hohe 
Geschwindigkeit kann zum Absturz führen. 

Beary‘s Unravel Game von Michael Schacht 
für 2-6 Spieler ist ein Würfelspiel, man soll als 

Erster herausfinden wer den Ballon hält, der 
vom Würfel angezeigt wird.
Qualities von Claas Fischer für 2-7 Spieler ab 
12 Jahren ist die englischsprachige Ausgabe 

von Essence, dem Einschätzspiel zu Qualitäten, 
Kraftquellen etc.

Orkhorde  von Michael  Janßen und 
Oliver Nothers, 2-6 Spieler ab 10 Jahren 
ist ein Crowdfunding-Projekt zum Fünf-

Jahres-Jubiläum des Roachware-Blogs; die 
Spieler führen eine Orkhorde und planen 
Sippenmitglieder für Aktionen ein um letzt-
endlich Trophäen zu sammeln und Ansehen 
im Stamm zu gewinnen. 

Gregs Tagebuch Das Brettspiel porträ-
tiert für 2-6 Spieler ab 8 Jahren auf Basis des 
Mensch Ärgere Dich Nicht Mechanismus den 

Alltag an der Junior High, Greg möchte sein 
Ansehen steigern, weil Rupert plötzlich po-
pulär ist
Gregs Tagebuch Das Kartenspiel Von 

Idioten umzingelt greift für 1 oder mehr 
Spieler ab 8 Jahren dasselbe Thema in einem 
Suchspiel mit Karten auf.

Pandasaurus
Games

Petit
Joueur

SimplyFun

Spieltrieb

University
Games
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Ein webshop und Verlag aus Italien, er ver-
treibt Spiele für Italien:
Ginkgopolis, Pearl Games
Snowdonia, Surprised Stare / Lookout Spiele
The Cave, rebel.pl

Der norwegische Verlag bringt mit Kampen 
om Norge von Yngve Bækholt und Eivind 
Vetlesen eine Konfliktsimulation zur Invasion 

in Norwegen 1940 für 2-3 Spieler ab 12 Jahren, 
die Ausgangssituation entspricht historischen 
Gegebenheiten.

Der holländische Verlag nennt als Neuheit, 
noch im Prototyp-Stadium, Crash’em, ein 
Partyspiel von Michel Baudoin, bei dem 3-6 

Spieler ab 8 Jahren mit ihren Rennautos in-
einander krachen müssen, um zu punkten, 
pro Runde bekommt man eine Karte, schaut 
sie an und plant binnen 12 Sekunden seine 
Aktionen, dann werden die Autos bewegt und 
Zusammenstöße ausgewertet.

Der Verlag konzentriert sich derzeit auf seinen 
Top-Seller und bringt neue Ausgaben von Top 
Trumps, zum Beispiel Top Trumps Monster 
der Tiefsee oder Top Trumps Phineas und 

Ferb. Neu sind die Top Trumps Tins, kugelför-
mige Behälter mit Sound: Top Trumps Star 
Wars Todesstern oder Der Herr der Ringe 
Saurons Auge, alle für 2 oder mehr Spieler 
ab 8 Jahren.

Der Verlag hat keine eigene website, die 
Verlinkung führt zu den Aurum Produkten, der 
Verlag scheint als Lizenznehmer für Gemblo 
über Kickstarter zu agieren.

Damit verabschieden wir uns wieder ein-
mal aus Essen, mit einem Dankeschön an 
Aussteller und Organisatoren für eine gelun-
gene Veranstaltung, und machen uns daran, 
den Berg an Neuheiten aufzuarbeiten und vor 
allem zu spielen, spielen, spielen … bis zum 
nächsten Jahr!

uplay.it
edizioni

Vega
Forlag

Wacky
Works

Winning
Moves (D)

Wisemen
Games
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TERMIN 2013: 24. bis 27. 10. 2013
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Autoren und ihre Spiele auf der SPIEL `12 in Essen
Acebo Abascal José Antonio 
BlekoTeco, Edigrafica 

Ackermann Sascha
Blänk, e-conzept

Adlung Karsten
Höchste Eisenbahn, Adlung Spiele 

Adresakis Michael
Biruda, Mage Company

Ahlm Daniel
Big Badaboom, Gigantoskop

Akelaitis Gediminas
Schatz, Schatz!, Logis

Alaveer Aigar
Making Profit, 2D6

Allers Jeffrey D.
Nieuw Amsterdam, White Goblin 
Games 

Allué Joseph M.
Dixit Jinx, Libellud

Almini Marco
Like - The Social Game, Cranio 
Creations

Alspach Ted
Mutant Meeples, Bézier Games
Suburbia, Bézier Games
Enter the Passage, Bézier Games
Aperitivo, Bézier Games / Le Joueur

Alsac Laurence
Qamoci, Envie de Jouer

Altenburger Klaus
Zippers, Heidelberger

Althöfer Ingo
Docker, Jactalea

Amaddeo Carlo
Legend 1000 Miglia History, wbs
Legend 1000 Miglia History Alfa 
Romeo, wbs
Legend 1000 Miglia Action, wbs

Amrich Alan
A House Divided, Mayfair Games

Amundsen Emil
Roll to the South Pole, Rio Grande

Anakin Ilya
3D Spiderman, Step Puzzle

Andersen Martin Nedergaard
Geoflag, Amigo

Andersen Morten
Colonies, Among Meeples

Andruszkiewicz Jaro
Clash; Jihad vs McWorld, Diablos 
Polacos
Teutons, Diablos Polacos

Ang Jinshaun
Dash, Cardboard Island Games

Anghel Cosmin
I Am Vlad: Prince of Wallachia, Real 
Wallachian Games
Let’s Pumpkin, Real Wallachian 
Games

Anghel Eugen
I Am Vlad: Prince of Wallachia, Real 
Wallachian Games
Let’s Pumpkin, Real Wallachian 
Games

Angiolino Andrea
Wings of Glory WWI Rules & 
Accessories Pack, Ares Games
Wings of Glory WWI Regeln & 
Zubehör Pack, Heidelberger
Sails of Glory, Ares Games

Arcas Fabrice
Vignobles, Ludocom

Arévalo Óscar
Seven Swords, Gen X
Stalag 18, Gen X

Argyropoulos Alexander
Biruda, Mage Company

Arias Rojo Victor A.
Northwest Passage Adventure, 
Gen X

Arkin Rafi
Foundation, Cubiko

Arnott David
Pass-Ack Words, r&r Games

Ausloos David
Panic Station, Pegasus Spiele

Averara Davide
Irondie, Irondrake

Baars Gunter
Burg Klettermax, Haba

Badell Christopher
Sentinels of the Multiverse, greater/
than/games
Sentinels of the Multiverse Infernal 
Relics, greater/than/games
Sentinels of the Multiverse Rook 
City, greater/than/games

Baden Dan
Article 27, Stronghold Games

Baekholt Yngve
Kampen om Norge, Vega Forlag

Bagiatarkis Vangelis
Among the Stars, Artipia Games
Among the Stars Ambassadorial 
Shuttle, Artipia Games

Bagosy Alex
Divided Republic, Numbskull Games

Barbati Mario
Dungeon Venture, Giochi Uniti

Barfuss M.
Eye, Eigenverlag Barfuss

Bariot Jacques
Kemet, Matagot

Bartos Hubert
City Tycoon, Pegasus Spiele

Baudoin Michel
Crash’em, Wacky Works

Baulig Andrea
Volumen-Quartett, Kallmeyer

Bauza Antoine
Ali, Libellud
7 Wonders Cities, Repos
Hanabi, Abacusspiele
Le Donjon de Naheulbeuk: Les 
Barbares, Repos
Rampage, Repos
Tokaido, FunForge

Beach Ed
Virgin Queen, GMT
Elisabeth I., Spielworxx

Beckett Beau
Birth of America: 1775 Rebellion, 
Academy Games
Castellan, Steve Jackson Games

Beckmann Lars
Bänk, e-Conzept

Belik Petr

Mafia City, Stragoo Games

Bellini Luca 
Jungle Brunch, Giochi Uniti

Bender Paul
Sentinels of the Multiverse, greater/
than/games
Sentinels of the Multiverse Infernal 
Relics, greater/than/games
Sentinels of the Multiverse Rook 
City, greater/than/games

Benndorf Steffen
Pescado, Steffen-Spiele
Qwixx, nsv

Berg Åse
Rattus Cartus, White Goblin 

Berg Henrik
Rattus Cartus, White Goblin 

Bierlein Andreas
Das Geheimnis von Burg 
Wolfsklamm, Krimi total 

Bilz Harald
Castles, Heidelberger / Post 
Scriptum

Birnbaum Gavin
Steeplechase, Cubiko

Bleasdale Sebastian
Keyflower, R & D Games / Huch & 
friends
We will wok you, Pegasus Spiele

Blum Ulrich
tiptoi Das versunkene Logik-Land, 
Ravensburger 
tiptoi Die turbulente Zeitreise, 
Ravensburger 
tiptoi Wettstreit im Hexenwald, 
Ravensburger 

Boelinger Chris
Archipelago, Ludically

Bognar Jozsef
Bognar’s Brainteaser Dragon Trea-
sure, Huch! & friends
Bognar’s Brainteaser Smile, Huch! 
& friends

Bohrer John
Age of Steam: Hungary, Winsome 
Games

Bolme Edward
Thunderstone Advance: Root of 
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Corruption, AEG

Bonnessée Régis
Seasons, Libellud

Bony
Ugga Buuga, Cocktail Games

Borg Lionel
Colo Pop, Gigamic

Borg Richard
Cowton, Gryphon Games
Memoir 44: Equipment Pack, Days 
of Wonder
Samurai Battles, Zvezda

Borsa Luca
Jungle Brunch, Giochi Uniti

Borsuk Karol
Super Farmer, Granna
Rancho, Granna

Bösch Holger
black stories 8, moses

Borgeat Christophe
Shafausa, Helvetia Games

Bouvier Jean-Christophe
Rallyman 1.144, Rallyman
Rallyman MRC 1.120, Rallyman
Rallyman 4. Auflage, Rallyman

Boyd Leonard
Codinca, Backspindle
Guards, Guards, Backspindle

Boydell Tony
Snowdonia, Surprised Stare / 
Lookout Games

Branciari Alberto
Maya, Sirius

Brand Inka
Der verzauberte Turm, Drei Magier 
Spiele 
Ich sehe was ... , Haba
Saint Malo, alea
Star Wars Angriff der Klonkrieger, 
Kosmos 

Brand Markus
Der verzauberte Turm, Drei Magier 
Spiele
Ich sehe was ... , Haba
Saint Malo, alea
Star Wars Angriff der Klonkrieger, 
Kosmos 

Branham Frank
Battle Beyond Space, Z-Man

Brashaw David
Codinca, Backspindle
Guards, Guards, Backspindle

Breese Richard
Keyflower, R & D Games / Huch & 
friends

Breitenstein Kerry
Humans!!! 3: ZombieCon, Twilight 
Creations
The Current Number of the Beast, 
Twilight Creations
Zombies!!! 9 Asche zu Asche, 
Pegasus Spiele
Zombies 11: Death Inc, Twilight 
Creations
Zombie Survival 2: There Goes the 
Neighborhood, Twilight Creations 
Zombies!!! The Card Game

Breitenstein Todd
Humans!!! 3: ZombieCon, Twilight 
Creations
The Current Number of the Beast, 
Twilight Creations
Zombies!!! 9 Asche zu Asche, 
Pegasus Spiele
Zombies 11: Death Inc, Twilight 
Creations
Zombie Survival 2: There Goes the 
Neighborhood, Twilight Creations 
Zombies!!! The Card Game

Brown Sean
Pirate Dice, Gryphon Games

Browne Sam
Lyssan, Thornhenge

Bucak S. Deniz
Global Warming, Mücke Spiele

Bücken Hajo
Drehwürmchen, Noris
Mini-Ratz Fatz Buchstaben und 
Wörter, Haba
Mini-Ratz Fatz Erstes Englisch, Haba
Mini-Ratz Fatz Sicher im 
Straßenverkehr, Haba
Mini-Ratz Fatz Zählen und Rechnen, 
Haba

Büdeker Andreas
Sei stark, sag nein!, nsv

Bungter Tobias
Zündstoff Liebe, moses

Burgess Eric. R.
The Battle of Red Cliffs, Sunrise 
Tornado Game Studio
uSpy, Sunrise Tornado Game Studio

Burley Peter

Zambesi, Burley Games

Buonfino Aureliano
1969, Cranio Creations
Steam Park, Cranio Creations

Cadet Pascal
Karnag, Sit Down!

Cadice John
Relic Knights Darkspace Calamity, 
SodaPopMiniatures

Caliman Mark
Crossboule c³ stripes

Cathala Bruno
Button Up, Jactalea
Noah, Bombyx
Okiya, Jactalea
Schatten über Camelot Das Karten-
spiel, Days of Wonder

Canetta Marco
The Doge Ship, giochix / Rio Grande

Cantzler Christoph
Dragi Drache, Ravensburger 
Riff Raff, Zoch

Caplanne Jérémie
Tweegles, Cocktail Games

Caple Leigh
Revolver 2: Last Stand at Malpaso, 
White Goblin / Stronghold

Caputo Scott
Völuspá, White Goblin Games 

Casasola Merkle Marcel-André
Taluva, Ferti

Cassar Dan
Cavemen The Quest for Fire, Rio 
Grande

Čermák František 
Journalist, CBG

Chabry Ludovic
Khitan, Envie de Jouer

Chadwick Frank
A House Divided, Mayfair Games

Chaplin Mark
Revolver, Stronghold Games
Revolver: Ambush on Gunshot Trail, 
White Goblin / Stronghold
Revolver: Hunt the Man Down, 
White Goblin / Stronghold  
Revolver: By the Gun The Died, 
White Goblin / Stronghold

Charlton Coleman
Clash of Wills Shiloh 1862, Mayfair 
Games

Chen Aza
Hello! Taiwan Erweiterung, Aza Qlub

Chevallier Charles
Gentlemen Cambrioleurs, Bombyx
Nautilus, Libellud

Chiarvesio Andrea
Olympus, Heidelberger

Chmelař Přemysl
Valdstein Konversi, Templum
Via Romana, Templum
Witco Dominiono, Templum

Choi Dave
Spooky Spells, Happy Baobab

Christensen Tina
Colonies, Among Meeples

Chudyk Carl
Innovation, Heidelberger
Uchronia, iello

Chvátil Vlaada
Dungeon Lords: Festival Season, 
CGE / Z-Man / Iello
Galaxy Trucker: Noch eine große 
Erweiterung, CGE
Galaxy Trucker Anniversary Edition, 
CGE
Mage Knight Board Game: The Lost 
Legion, Wizkids 
Mage Knight Erweiterung, Pegasus 
Spiele 

Cimino Tony
Wrong Chemistry, Mage Company

Ciscell Galen
Atlantis Rising, Z-Man

Clark Daniel
Descent Zweite Edition: Die Reise 
ins Dunkel, Heidelberger

Clark Kevin
Relic Knights Darkspace Calamity, 
SodaPopMiniatures

Colovini Leo
Aztlán, Ares Games
Aztlán-Aufstieg der Azteken, 
Heidelberger
The Witches of Blackmore, White 
Goblin Games 

Cormier Jay
Belfort, Pegasus Spiele
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Cornett Günter
Hey, danke für den Fisch!, 
Heidelberger

Corral Alberto
Crusoe, Homoludicus

Courtland-Smith Julian
Survive: Escape from Atlantis, 
Stronghold Games

Cramer Matthias
Lancaster Heinrich V., Queen Games

Crespi Andrea
1969, Cranio Creations
Steam Park, Cranio Creations

Crittin Frank
Helvetia Cup, Helvetia Games

Crowley Neil
Crooks, White Goblin Games 

Cuyler Stephan A.
Crown of Roses, GMT

Cywicki Krzysztof
1984: Animal Farm, Kuźnia Gier 
Alcatraz: Maximale Sicherheit / 
Massima Sicurezza, Heidelberger/
Cranio Creations
Alcatraz: The Scapegoat - Maximum 
Security, Kuźnia Gier
Alcatraz: Verrat hinter Gittern, 
Heidelberger
Top-A-Top Plus, Kuźnia Gier

Cywicki Rafał
1984: Animal Farm, Kuźnia Gier 
Alcatraz: Maximale Sicherheit / 
Massima Sicurezza, Heidelberger/
Cranio Creations
Alcatraz: The Scapegoat - Maximum 
Security, Kuźnia Gier
Alcatraz: Verrat hinter Gittern, 
Heidelberger

Czege Paul
Bacchanalia, Narrattiva

D’Orey Gil
Ragami, Mesaboardgames

Danziger Dieter
1830 Card Game, Winsome Games
Locomotive Werks, Queen Games

Darbro John
Chez Geek 1+2, Pegasus Spiele

Das Joost
Oh no … Invasion!, FableSmith

Dauch Colby

Summoner Wars Die Wächter, 
Uhrwerk Verlag
Summoner Wars Das gefallene 
Königreich, Uhrwerk Verlag
Summoner Wars: Nains de la Guilde 
vs Gobelins des Cave, Filosofia

Davis Andrew
Revolver: By the Gun The Died, 
White Goblin Games 

De Almeida Nunes Marcelo
Turned, Runadrake

De Carolis Guiseppe
Bookmaker, Giochi Uniti

de las Pueblas Encinas Diego 
Martin
Northwest Passage Adventure, 
Gen X

De Michele Giorgio
Al Rashid, Yemaia

De Rycke Tim
Clocks, Sandtimer

Degnan Jack
Double Take, r&r Games

Demy Benôit
Tactic Elastic, Art of Games

Deng John Denko
Spooky Hotel, Black Box Design

Deng Leo Akira
Spooky Hotel, Black Box Design

Denning Richard
The Great Museum, Medusa Games

Deotte Christ
Agricola: Pi-Deck, Lookout Games

Di Lorenzo Frank
Homestretch, r&r Games

Di Meglio Roberto
War of the Rings: Lords of Middle 
Earth, Ares Games
Der Ringkrieg 2. Edition: Herren von 
Mittelerde, Heidelberger

Diaz Fran
Polis, Asylum Games

Dill Aaron
Spartacus: A Game of Blood & 
Treachery, Battlefront Miniatures

Di Lorenzo Frank
Homestretch, r&r Games

Dirscherl Sybille
Jagdrevier, Huch! & friends 

Dirscherl Wolfgang 
Jagdrevier, Huch! & friends 
Triovision Master, IQ-Spiele / Huch! 
& friends
Wilde Wikinger - Schatzjagd, Haba

Domberger Jörg
Like Dice, Adlung Spiele 

Dorn Rüdiger
Goa, Lookout Games
Il Vecchio, Hall Games / Pegasus 
Spiele
Las Vegas, alea

Dotor Alexander
Quest: Zeit der Helden Trollfutter, 
Pegasus Spiele

Dougherty Robert
Ascension: Immortal Heroes, Gary 
Games

Dorra Stefan
Land unter, nsv
Milestones, eggertspiele / Pegasus 
Spiele / Stronghold

Doumen Jeroen
The Great Zimbabwe, Splotter 
Spellen

Drakopoulos Dimitris
Drum Roll Mini Expansion, Artipia 
Games
Drum Roll Dragon Dancer, Artipia 
Games
Drum Roll Strong Man, Artipia 
Games

Drögemüller Jens
Terra Mystica, Feuerland Spiele

Drover Glen
Empires: The Age of Discovery 
Builder Expansion, Eagle Games

Druckman Gil
Next, Gigamic

Drude Hilko
Docker, Jactalea

duBarry Philip
Tempest Courtier, AEG

Dujardin Sébastien
Die Damen von Troyes, Heidelberger
Les Dames de Troyes, Pearl Games
The Ladies of Troy, Z-Man
La Venise du Nord, Asyncron Games

Dumas Catherine
Gentlemen Cambrioleurs, Bombyx

Eberle Jack
Twilight Imperium : Rex, 
Heidelberger

Ebsen Johnny
Urbanization, Queen Games

Eckhardt Albert H.
Frustr8tor, Ovec

Ehrhard Dominique
Serenissima, Ystari
Panic Lab, Gigamic

Eickert Uwe
Conflict of Heroes Le Reveil de 
l’Ours, Asyncron
Conflict of Heroes The Awakening 
of the Bear, Academy Games
Conflict of Heroes: First Men in, 
Academy Games
Conflict of Heroes: Guadalcanal, 
Academy Games

Eisenmann Brititte
Quest: Zeit der Helden Trollfutter, 
Pegasus Spiele

Eisenstein Bernd
Pax: Nocturnus, Irongames  
Pergamemnon: Antebellum , 
Irongames
Peloponnes: Ziegen Erweiterung, 
Irongames

Eisenwort Gregor
Finsterland, Eigenverlag 
Finsterland Handbuch der 
Technologie, Eigenverlag
Finsterland Almanach der 
Zauberkunst, Eigenverlag

Eklund Matt
Pax Porfiriana, Sierra Madre Games

Eklund Phil
Pax Porfiriana, Sierra Madre Games

Elliot Mike
Thunderstone Advance: Root of 
Corruption, AEG
Thunderstone Advance Die Türme 
des Verderbens, Pegasus Spiele
Thunderstone Advance Ursprung 
alles Bösen, Pegasus Spiele
Thunderstone Advance Verfluchte 
Höhlen, Pegasus Spiele
Thunderstone Avatare, Pegasus 
Spiele
The Lord of the Rings Dice Building 
Game, Wizkids  
Quarriors! Quest of the Qladiator, 
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Wizkids
Star Trek: Fleet Captains – Romulan 
Empire, Wizkids  

Engelstein Brian
Space Cadets, Stronghold Games

Engelstein Geoff
Space Cadets, Stronghold Games

Engelstein Sydney
Space Cadets, Stronghold Games

Enoksson Harald
Trans-Siberian, Mondainai

Epron Alain
Massilia, Krok Nik Douil
Vanuatu La Montre des Eaux, Krok 
Nik Douil
Vanuatu Der Gouverneur, Krok Nik 
Douil

Ernest James
Geile Idee, Heidelberger

Escoffier Laurent
Columba, Ludocom

Eskridge Don
Der Widerstand, Heidelberger
The Resistance: Avalon, Indie Board 
& Cards

Faeth Jon David
Go, Goblin Go, Twilight Creations

Fager Anders
The HellGame Extra Evil, UGG

Faidutti Bruno
Ohne Furcht und Adel, Hans im 
Glück
Soluna, Steffen-Spiele

Fay Florian
Skeleton Island, Ilopeli

Feld Stefan
Bora Bora, alea
Luna, Hall Games / Pegasus Spiele
Rialto, Hall Games / Pegasus Spiele

Feldkötter Michael
Auf die Nüsse, Amigo
Little Devils, White Goblin / 
Stronghold

Fernandes Alex
Duck of Gloom, Steve Jackson 
Games
Plush Tentacle, Steve Jackson 
Games

Ferreira Nelson

Block, Runadrake

Fiorillo John
Ascension: Immortal Heroes, Gary 
Games

Fischer Bryan
Animocity, Nevermore Games
Chicken Caesar, Nevermore Games
Mars Needs Mechanics, Nevermore 
Games

Fischer Claas,
Essence: Archetypen & Emotionen, 
Edition Essentia
Essence: Hindernisse & Hilfen, 
Edition Essentia
Essence: Labyrinth des Lebens, 
Edition Essentia
Qualities, SimplyFun

Fitzgerald Mike
Hooyah: Navy Seals Card Game, U.S. 
Games Systems
Hooyah: Navy Seals Card Game 
Mission Hostage Rescue, U.S. Games 
Systems

Fourcade Valéry
Kroko Togo, Zoch

Francisco Luis
Mehinaku, Runadrake

Fraga Roberto
River Dragons, Matagot
Shrimp, Asmodee

Freels Brandon
Alien Frontiers Faction Pack #1, 
Clever Mojo 

French Nate
Der Eiserne Thron: Ein Tanz mit 
Drachen, Heidelberger
Game of Thrones HBO Edition, 
Heidelberger
Game of Thrones HBO Edition, FFG
Star Wars: The Card Game, FFG

Friese Friedemann
Copy Cat, Rio Grande
Fremde Federn, 2F-Spiele 
Fundstücke, 2F-Spiele 
Funkenschlag - Nordeuropa/United 
Kingdom & Irland, 2F-Spiele 
Funkenschlag - Quebec / Baden-
Württemberg, 2F-Spiele
Funkenschlag Orakel & 
Industriespionage
Gregs Tagebuch - Von Idioten um-
zingelt, Kosmos 
Power Grid: United Kingdom & 
Northern Europe, Rio Grand Games
Unexpected Treasures, Rio Grande

Frumusa Pierluigi
Lupin the 3rd Expansion #1, Ghenos 
Games
Swordfish, Ghenos Games
Wild Oltrenatura, Ghenos Games

Fryxelius Benjamin
Brawling Barons, Fryxgames

Fryxelius Daniel
Wilderness, Fryxgames

Fryxelius Jakob
Space Station, Fryxgames

Fryxelius Jonathan
Brawling Barons, Fryxgames

Fryxelius Thomas
Wilderness, Fryxgames

Galonska Susanne
Triovision Master, IQ-Spiele / Huch

Gaillard Ludovic
Lady Alice, Hurrican

Gao Zhulan
Gotta Go, Swan Panasia

Gardeil Jacques
Yam Master Travel, Ferti

Garfield Richard
King of Tokyo Power up!, Iello
King of Tokyo Power up!, 
Heidelberger
Android Netrunner, FFG
Android Netrunner, Heidelberger

Gary Justin
Ascension Chroniken des 
Gottbezwingers, Marabunta
Ascension: Immortal Heroes, Gary 
Games
Ascension Rückkehr des Gefallenen, 
Marabunta 
Ascension Sturm der Seelen, 
Marabunta

Geiger Markus
Endzeit, Freakwave
International Terrorism, Freakwave
Jetlag, Freakwave
Memovaders, Freakwave
Nicht Menschlich, Freakwave
Vampirknutscher, Freakwave

Gelli Michele
Bacchanalia, Narrattiva

Georges Xavier
Carson City: Gold & Guns, Quined
Carson City: Outlaw, Quined

Die Damen von Troyes, 
Heidelberger
Ginkgopolis, Heidelberger
Ginkgopolis, Pearl Games
Ginkgopolis, Z-Man
Les Dames de Troyes, Pearl Games
The Ladies of Troy, Z-Man

Gerdts Mac
Antike Duellum, PD-Verlag / Rio 
Grande
Oppida: Cities of the Roman Empire, 
PD-Verlag

Gervais Yannick
Pyramidion, White Goblin Games

Gill Heiko
Cthulhu Janus Gesellschaft, Pegasus 
Spiele

Ginste Thomas Vende
Yedo, eggertspiele / Pegasus Spiele

Girke Felik
Feudalherren: Dunkle Wolken, 
Bunte Blumen, Lookout Games 

Glazer Richard
Pirates of Nassau, Gung Ho Games

Glenn Stephen
1st & Goal Essen Eagles, r&r Games
Pluckin’ Pairs, r&r Games

Glumpler Heinrich
tiptoi Tom und Tina - Das Tal der 
Tempel, Ravensburger 

Goldsteen Elad
Fallen City of Karez, Golden Egg 
Games
Fallen City of Karez, Golden Dragon 
Expansion, Golden Egg Games

Golubkin Sergey
Metro 2033, Hobby World
Chinese Box, Gemenot
King of Bistro, Gemenot
Klondike: Goldrush, Gemenot
Times and Epochs: Troubles, 
Gemenot 

Goodenough John
Twilight Imperium: Rex, 
Heidelberger
Talisman Der Blutmond, 
Heidelberger
Talisman Die Drachen, Heidelberger

Goryunov Danila
Shinobi: War of Clans, Rightgames
Zombie! Run for Your Lives!, 
Rightgames
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Goslar Johannes
Lost Valley, Pandasaurus Games

Goslar Roland
Lost Valley, Pandasaurus Games

Goslar Tobias
Lost Valley, Pandasaurus Games

Gottschick Dietmar
Blockade Runner Add-On, 
Numbskull Games

Götz Markus
Der ganz normale Wahnsinn, Philos

Gray Michael
Fortress America, FFG

Groppi Stefano
Ark & Noah, Placentia Games

Grunau Jürgen P. K.
Geheimcode 13+4, Haba

Gu Jerry
Glory of the Three Kingdoms: 
Guandu Core Set, Sunrise Tornado 
Game Studio

Gumienny Waldek
Clash; Jihad vs McWorld, Diablos 
Polacos
Teutons, Diablos Polacos

Gyulai Alexander
Cosmic Empires, InGC

Habekost Rainer
TF22, TF-Verlag

Habraken Harry
Greenrock Village: Tatort 
Schrebergarten, Jumbo

Hackard Andrea
Munchkin 8: Half Horse, Will Travel, 
Steve Jackson Games
Munchkin Zombies 3, Steve Jackson 
Games

Haferkamp Kai
Der Kleine Prinz Planetenwanderer, 
Schmidt Spiele
Fit für den Einschulungstest - Ab 
durch den Dschungel, Haba
Fit für den Einschulungstest - 3 Gnus 
und 7 Kakadus, Haba
Fit für den Einschulungstest - 
Monsterquatsch, Haba
Fit für den Einschulungstest - Was ist 
da los? , Haba
Nacht der magischen Schatten, 
Haba
Prinzessin Lillifee - Ich packe meinen 

Koffer, Die Spiegelburg
Terra Kids - Entdeckerquiz 
Deutschland, Haba

Hagenauer Markus 
FEX - Wilde Meuterei Hagenauer, 
Haba

Haimerl Pauli
Dahschur, Mücke Spiele
Dahschur Der Felukenhändler, 
Mücke Spiele
Dahschur Privilegien der Pyramide, 
Mücke Spiele

Håkansson Rustan
Neuroshima Hex! The Dancer, Portal 
Publishing 

Halley Dean
Conflict of Heroes: Guadalcanal, 
Academy Games

Hamblen Richard
Merchant of Venus, FFG

Hamelmann Tobias
Shadowrun Reiseführer in die 
Deutschen Schatten, Pegasus Spiele

Hanke Karen
Sesam puzzle Dich, Haba

Hanneforth Dirk
Drehwürmchen, Noris 
Perspectivo, Kallmeyer

Hanusz Krzysztof
1984: Animal Farm, Kuźnia Gier 
Alcatraz: Maximale Sicherheit / 
Massima Sicurezza, Heidelberger/
Cranio Creations
Alcatraz: The Scapegoat - Maximum 
Security, Kuźnia Gier
Alcatraz: Verrat hinter Gittern, 
Heidelberger

Harman Jim
Doggie Bones, Beleduc

Hartmann Claudia
Schnuffi Wuff!, Edition Siebenschlä-
fer
Ping, Pang, Pong, Edition Sieben-
schläfer

Harris Robert
Talisman 4. Edition das Grundspiel, 
Heidelberger

Havard Simon
Why First, Runadrake

Hayashi Hisashi 
Trains, Okazu Brand

Trick of the Rails, Okazu Brand
String Railways, Asmodee

Hayden Nate
Mayan Sun, Aztec Destiny, Blast City 
Games

Hayton Steve
Turnstile, ThinkFun

Heberer Dave
Giza: The Great Pyramid, Mayfair 
Games

Heidema Han
West Riding Revisited: Hull & 
Barnsley, Winsome Games
West Riding Revisited: Free Mergers, 
Winsome Games

Heath Kory
Blockers The Card Game, Gryphon 
Games

Herkel Cédric
Jack Bananas, Petit Jouer

Herron Cling
Pirate Dice, Gryphon Games

Hershkovits Danny
Next, Gigamic

Hetling Karin
Babar und die Abenteuer von Ba-
dou - Das Suchspiel Huch! & friends 
Find Monty, Beleduc

Hickman Tracy
Mansions of Madness House of 
Fears, FFG

Hiese Kirsten
Auf die Weide, fertig, los!, Haba 
Hampelino, Haba

Hofstätter Ronald
Daj Gryza, Trefl

Holappa Tero
Trivitria Up, Trivitria

Holliday Max
Eaten by Zombies: In Cahoots, 
Mayday Games
Eaten by Zombies! Weapons of Mass 
Destruction, Mayday Games
Lemonade Stand, Mayday Games

Horger Carla
Thunder Alley, GMT

Horger Jeff
Thunder Alley, GMT

Hüpper Christiane
Meine ersten Spiele - Kleine 
Baumeister, Haba

Hutzler Thilo
Banana Matcho, Zoch
Tierisch Rabatz, Haba

Hwang Hope S.
Guildhall, AEG

Hwang Somang
MacGuffin, Wednesday Games

Hyland Greg
+6 Bag o’Munchkin Level Counters 
Set 2, Steve Jackson Games

Iennaco Luca
Fairy Land, Lo Scarabeo
Olympus, Heidelberger

Iroglidis Lefteris
Autokrator, Diachron Games

Istomin Maxim
King of Bistro, Gemenot

Itsubaki Yoshihisa
Even Steven, Saikikaku
Ninja Chess, Saikikaku
Simple Shogi, Saikikaku

Jackson Steve
Chez Geek 1+2, Pegasus Spiele
Duck of Gloom. Steve Jackson 
Games, Steve Jackson Games
Illuminati 2.ed, Pegasus Spiele
Munchkin +6 Bag’o Radioactive 
Munchkin d6
Munchkin 7: Mit beiden Händen 
schummeln, Pegasus Spiele 
Munchkin 8: Echsenmenschen & 
Zentauren, , Pegasus Spiele
Munchkin Apocalypse, Steve 
Jackson Games
Munchkin Apokalypse, Pegasus 
Spiele
Munchkin Axe Cop, Pegasus Spiele
Munchkin beisst! 1+2, Pegasus 
Spiele
Munchkin Conan, Pegasus Spiele
Munchkin Conan, Steve Jackson 
Games
Munchkin Cthulhu 1+2, Pegasus 
Spiele
Munchkin Cthulhu Kill-O-Meter, 
Steve Jackson Games 
Munchkin Die Gilde Booster, 
Pegasus Spiele
Munchkin Freibeuter 1+2, Pegasus 
Spiele
Munchkin Naughty and Nice, Steve 
Jackson Games 
Munchkin Penny Arcade Booster, 
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Steve Jackson Games
Munchkin Sammlerkoffer , Pegasus 
Spiele
Munchkin Skullkickers Booster, 
Pegasus Spiele
Munchkin Skullkickers Booster, 
Steve Jackson Games 
Munchkin The Guild Booster, Steve 
Jackson Games
Munchkin Würfel, Pegasus Spiele 
Munchkin Zombies 1+2, Pegasus 
Spiele
Munchkin Zombies Meat Lockers, 
Steve Jackson Games
Ogre Designer’s Edition, Steve 
Jackson Games
Plush Dentackles, Steve Jackson 
Games
Star Munchkin 1+2, Pegasus Spiele
The Good, The Bad, and the 
Munchkin 2, Steve Jackson Games
Trophy Buck, Steve Jackson Games
Zombie Dice 2 Double Feature, 
Steve Jackson Games
Zombie-Würfel 2, Pegasus Spiele

Jaeger Morten
Camp Roskilde, Roskilde Festival

Jaffe Seth
Eminent Domain, Pegasus Spiele

Jahnke Jens
Expedition Sumatra, Igramoon
Expedition Sumatra, Dadu Dadu, 
Igramoon

Jakeliunas Alvydas 
Hey, danke für den Fisch!, 
Heidelberger

Jandorno Flavio
Mehinaku, Runadrake

Janßen Michael
Orkhorde, Spieltrieb/Roachware

Jastrzebski Adam
Crown of Underworld, Platypus 
Lounge

Jensen Chad
Dominant Specias Card Game, GMT

Jensen Robert Bonde
Colonies, Among Meeples

Johnson Joyce
Sesam puzzle Dich, Haba

Jumel Pascal
Tweegles, Cocktail Games

Jung Thomas H.
Lectio, UBO CnC

Kałuża Adam
The Cave, rebel.pl
Hooop!, Granna
Krabben, Granna
Qubix, Granna

Kanai Seiji
Love Letter, AEG + Kanai Factory
Tempest Love Letter, AEG
R, Kanai Factory

Karkosz Jens
Das Pfadfinderspiel Wir wollten mal 
auf Großfahrt gehen 
Das Pfadfinderspiel Mit 
Kochgeschirr und Zelt

Kawakami Ryo
Cirque du Monstre, Kadokawa

Kenzer Kalle
Bloodbound, Heidelberger

Kermarrec Henri
Wiraqocha The Feathered Serpent, 
Sit Down!

Keyaerts Philippe
Small World Realms, Days of Wonder
Twin Tin Bots, Flatlined Games

Kibler Brian M.
Ascension: Immortal Heroes, Gary 
Games

Kiesling Michael
Die Paläste von Carrara, Hans im 
Glück 
The Palaces of Carrara, Z-Man

Kikutiené Laima
Finde den Freund, Logis
Schatz, Schatz!, Logis

Kim Gun-hee
Black Swan, Wednesday Games
Present, Wednesday Games
Spice Merchant, Deinko

Kim Dong-Hwa
Action R.P.S., Deinko

Kim Jong-Ho
Chop Chop, Joen

Kinney Jeff
Gregs Tagebuch - Eiermatsch, 
Kosmos 

Kinsella Bryan
Star Trek: Fleet Captains – Romulan 
Empire, Wizkids  

Kirkman Cherilyn Joy Lee

Take the Bait, Dice Hate Me

Kirkman Christopher
Take the Bait, Dice Hate Me

Kirps Dennis
TF22Load, TF-Verlag

Kirps Max
Schlag den Raab - Das Quiz, Ravens-
burger 

Kitao Madoka
10 Stars, Nekomado 
Pincers, Nekomado

Kittredge Bill
Twilight Imperium: Rex, 
Heidelberger

Klein Sonja
Auf der Flucht, Gmeiner Verlag

Kleinert Carmen
Karolinchen, Zoch

Klocke Werner
Freebooter’s Fate 
Ausrüstungskarten, Freebooter 
Miniatures

Knemeyer Dirk
Road to Enlightenment, 
Conquistador Games
The New Science, Conquistador 
Games

Knizia Reiner
Cheeky Monkey, Gryphon Games
DTC, Ferti
Duckomenta Art, Pegasus Spiele
Elfer raus - Brettspiel, Ravensburger 
Kingdoms, Heidelberger
Qin, eggertspiele / Pegasus Spiele
Rondo, Schmidt Spiele
Spectaculum, eggertspiele /  
Pegasus Spiele
The Hobbit: An Unexpected Journey 
- Das Kartenspiel, Ravensburger 
Yamunda, F-Hein Spiele

Knorre Dimitry
Evolution Time to Fly, RBG
Evolution Time to Fly, Rightgames

Kobbert Max J.
Star Wars Labyrinth, Ravensburger 
The Amazing Spider-Man Labyrinth, 
Ravensburger 

Kohn Inon
Crazy Office, Huch! & friends

Köhrsen Andrea
black stories junior Das Spiel

Kokkinis Konstantinos
Drum Roll Mini Expansion
Drum Roll Dragon Dancer
Drum Roll Strong Man

Kong Chan
Kalesia, dV Giochi

Kondou Koushi
Yaneneko - Small Battle on the Roof, 
Bouken

Kopera Agnieszka
Exodus : Centauri Prime, NSKN

Koštíř Josef
Welcome to the Czech Pub, CBG

Köther Ferdinand
1000 Islands Railway, Winsome 
Games

Kovaleski John
Spartacus: A Game of Blood & 
Treachery, Battlefront Miniatures

Konieczka Corey
Descent Zweite Edition: Reise ins 
Dunkel, Heidelberger
Gears of War Missionspack 1, 
Heidelberger
Rune Age: Schwur und Amboss, 
Heidelberger, Heidelberger 
Star Wars: The Card Game, FFG
Twilight Imperium: Rex, 
Heidelberger
Villen des Wahnsinns: Bis dass der 
Tod uns scheidet, Heidelberger
Villen des Wahnsinns: Die silberne 
Tafel, Heidelberger
Villen des Wahnsinns: Hexensabbat, 
Heidelberger
Villen des Wahnsinns: Verbotene 
Alchemie, Heidelberger

Kovalic John
+6 Bag o’Munchkin Level Counters 
Set 2, Steve Jackson Games

Kowal Łukasz S.
City Tycoon, Pegasus Spiele

Kraft Cymon
Crimebox Investigation, Ludonaute

Kramer Wolfgang
Die Paläste von Carrara, Hans im 
Glück 
The Palaces of Carrara, Z-Man

Krämer Christoffer
Big Badaboom, Gigantoskop

Krämer Imke



UNSER BERICHT uDAS WAR ESSEN 2012

116 u HEFT 443 / OKTOBER 2012 www.spielejournal.at

Meine ersten Spiele - Zählspaß, 
Haba

Krebs Annedore
Caro, Noris

Krivenko Konstantin
WWII Blitzkrieg, Zvezda
Samurai Battles, Zvezda

Krohn Jim
Space Empires Close Encounters, 
GMT

Krupiński Marcin 
Magnum Sal: Muria, GryLeonardo

Kudo Masayuki
Motto Tanto Cuore, Arclight

Kuhn Hanno
Uruk II, DDD-Verlag

Kuhn Wilfried
Uruk II, DDD-Verlag

Kuhnekath Andreas
Kulami XL, Steffen-Spiele

Lacerda Vital
CO2, giochix / Stronghold
Kanban, What’s Your Game?

Laden Ariel
Cobra Twist, Huch! & friends

Laget Serge
Schatten über Camelot Das Karten-
spiel, Days of Wonder

Lamont Fraser
Spellbound, Fragor Games

Lamont Gordon
Spellbound, Fragor Games

Lamontagne Olivier
Richelieu, White Goblin Games 

Landsvogt Torsten
Pick-a-Dog, Jolly Thinkers
Pick-a-Pig, Jolly Thinkers

Lang Eric M.
Der Eiserne Thron: Ein Tanz mit 
Drachen, Heidelberger
Game of Thrones HBO Edition, 
Heidelberger
Game of Thrones HBO Edition, FFG
The Lord of the Rings Dice Building 
Game, Wizkids  
Quarriors! Quest of the Qladiator, 
Wizkids

Lanzing Kevin

Flashpoint Flammendes Inferno, 
Heidelberger
Flashpoint: Fire Rescue Urban 
Structures, Indie Board & Cards

Lardy Xavier
Phantom, Ludonaute

Largey Grégoire
Helvetia Cup, Helvetia Games

Larsen Lone Gram
Colonies, Among Meeples

Launius Richard
Das Ältere Zeichen, Heidelberger
Pirates vs. Dinosaurs, Jolly Roger 
Games

Lavezzi Carlo
Oddville, What’s Your Game?

Lawson Andrew
Make’n Break, Ravensburger 

Lawson Jack
Make’n Break, Ravensburger 

Lebrat Corentin
Ali, Libellud
Diavolo, Asmodee
Le Petit Poucet, Libellud

Lefebvre Cédric
Yggdrasil: Asgard

Lehmann Gilles
Diavolo, Asmodee
Le Petit Poucet, Libellud

Lehmann Tom
Race for the Galaxy: Alien Artifacts, 
Rio Grande

Lejeune Franz
Zündstoff Liebe, moses

Lepuschitz Wilfried
Babar und die Abenteuer von 
Badou - Das Kartenspiel, Huch! & 
friends
Make’n Break Party, Ravensburger 

Levet Yoann
Myrmes, Ystari / Rio Grande

Lewandowicz Tomasz
Amber, rebel.pl

Liang Monica
Glory of the Three Kingdoms: 
Guandu Core Set, Sunrise Tornado 
Game Studio
 
Liesching Thomas 

Blumen finden, Noris  

Light Bono
Zock im Zoo, Light Games

Lam Jung-Hun
Pharao Code, Korea Board Games

Lim Sen-Foong
Belfort, Pegasus Spiele

Lima Inácio
Turned, Runadrake
Xoo Pest, Ronadrake

Little Jason
Blood Bowl Team Manager - Sudden 
Death, FFG
Star Wars X Wing Miniatures Game, 
FFG
Star Wars X-Wing Miniaturen Spiel, 
Heidelberger

Lobet Annick
Home, Sweet Home, Gigamic
Stratopolis, Gigamic

Lonshakov Denys
Ruthenia, Two Geeks

Löpmann Thorsten
Schotten Rennen, Amigo

Looney Andrew
Dragons!, Amigo
Zombie Fluxx, Pegasus Spiele

Looveer Meelis
Food Chain, Brain Games 

Luciani Simone
Tzolk’in The Mayan Calendar, CGE / 
Heidelberger / Rio Grande
Sheepland, Cranio Creations
Urbania, Mayfair Games

MacDonald Sean D.
Pastiche, Gyphon Games

Machin Sergey
Evolution Time to Fly, RBG
Evolution Time to Fly, Rightgames
The Jam, RBG
Potion-making. Practice: Guild of 
Alchemists, Rightgames 
Potion-making. Practice: University 
Course, Rightgames 
The Kingdom of Crusaders: 
Ordonnance, Rightgames 
Confetti, Rightgames 
Japanese Castle, Rightgames

MacAllister Jason B.
Titan, Heidelberger

Madaj Karol
Letnisko. GryLeonardo
Kolejka, Instytut Pamięci Narodowej 

Maggi Marco
Venetia, Stratelibri
War of the Rings: Lords of Middle 
Earth, Ares Games
Der Ringkrieg 2. Edition: Herren von 
Mittelerde, Heidelberger

Mainini Andrea
Maya, Sirius
Sails of Glory, Ares Games

Marcelo Antonio
Mehinaku, Runadrake

Marcussen Christian
Clash of Cultures, Z-Man

Marold Torsten
Kipp-X, franjos

Mars Jean-Philippe
Kroko Togo, Zoch

Matthews Jason
1989 Dawn of Freedom, GMT
1989, Spielworxx

Matthäus Doris
Arche Extra Mix II, Doris & Frank

Maublanc Ludovic
Le Donjon de Naheulbeuk: Les 
Barbares, Repos
Noah, Bombyx
Rampage, Repos

Mayer Brian
Freedom: The Underground Railway

Meis Kees
Kumbu Doublesided Memo, 
Rielekst
Kumbu Doublesided Karten, 
Rielekst

Meister Heinz
Eiskalt erwischt! , Haba
FEX - Ertappt und geschnappt, Haba
Hoppa Galoppa, Haba
Yay!, Noris 

Menzel Michael
Legends of Andor,  FFG
Die Legenden von Andor Menzel, 
Kosmos 

Merrigan Tom
Vicious City, Gung Ho Games

Merkx Dennis
Kumbu Doublesided Memo, 
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Rielekst
Kumbu Doublesided Karten, 
Rielekst

Meyer Andrea
Frigit, Bewitched Spiele
Funstir, Bewitched Spiele
Singstar, Ravensburger 

Michael Max
Sheepdogs of Pendleton Hill, 
StrataMax 

Migdalska Agnieszka
Top-a-Top plus, Kuźnia Gier 

Mikolas Jiri
Aristoocrazy, Jira’s Games

Miltenberger Klaus
Move & Twist, Beleduc
Schafköpfchen, IQ-Spiele

Miłuński Filip
Magnum Sal: Muria, GryLeonardo
Vampire Empire, White Goblin 
Games

Montiage Guillaume
Kemet, Matagot

Moon Alan R.
10 Tage durch Deutschland, 
Ravensburger
Airlines Europe Präsidenten, 
Abacusspiele
Zug um Zug Deutschland, Days of 
Wonder
Ticket to Ride The Heart of Africa, 
Days of Wonder

Mori Paolo
Batman: Gotham City, Wizkids 
Libertalia, Marabunta

Moyersoen Fréderic
Fieser Zauber, Haba
Whitewater, Mayfair Games

Mulicki Michal
Crown of Underworld, Platypus 
Lounge

Müller Thomas
Trust, Heptagon

Multamäki Timo
The Phantom League Pilot 
Academy, Dragon Dawn

Mura Kuraki
Demon Busters, Swan Panasia
Boom, Homosapiens Lab
Dice’s Zoo, Homosapiens Lab

Myers Brett
The Lord of the Rings Dice Building 
Game, Wizkids  

Nakamura Motohiro
Card of the Dead, Tamakonnyaku

Nani Andrea
Lumacorsa, Red Glove
Out of Gears, Red Glove

Neduk Filip
Goblins Inc., CGE / Heidelberger / 
Rio Grande

Negri-Clementi Silvio
The Mystery of the Templars, Giochi 
Uniti
Mysterien der Templer, Heidelberger

Nepitello Francesco
Venetia, Stratelibri
War of the Rings: Lords of Middle 
Earth, Ares Games
Der Ringkrieg 2. Edition: Herren von 
Mittelerde, Heidelberger

Nestel Frank
Arche Extra Mix II, Doris & Frank

Neugebauer Peter
Pingi Pongo, Noris
Gregs Tagebuch - Mir stinkts!, Kos-
mos 

Neuwahl Niek
Tayü, Goliath
Nicolle Ethan
+6 Bag o’Munchkin Level Counters 
Set 2, Steve Jackson Games

Niccolini Stefania
The Doge Ship, giochix / Rio Grande

Niemann Tory
Alien Frontiers Factions, Clever Mojo 
Alien Frontiers Faction Pack #1, 
Clever Mojo 
Alien Frontiers Upgrade Pack, Clever 
Mojo

Nietzer Michael
Das kleine Bankett, Heidelberger / 
GameHeads
Das letzte Bankett Contessa, 
Heidelberger / GameHeads

Nikisch Markus
Meine ersten Spiele - Kleine 
Baumeister, Haba
Meine ersten Spiele - Zählspaß, 
Haba
Terra Kids - Entdeckerquiz 
Deutschland, Haba
Terra Kids - Länder Europas, Haba

Nothers Oliver
Orkhorde, Spieltrieb/Roachware

Normandon Nicolas
City of Horrors, Repos

Norris Martin
Turned, Runadrake

Notredame Pascal
Jack Bananas, Petit Jouer

Novac Andrei
Warriors & Traders Italia, NSKN
Exodus: Centauri Prime, NSKN
Wild Fun West, NSKN

Nunn Kevin G.
Zong Shi, Gryphon Games

O’Connor Rory
Rory’s Story Cubes Max, The 
Creativity Hub

Obert Walter
Ugg-Text, FFG

Oh Justin
A-Mart, Gemblo
Bling-Bling Gemstone, Gemblo
Confusing Sun, Gemblo
World in Four, Gemblo

Okhapkin Anatoly
Times and Epochs: Troubles, 
Gemenot 

Ollier Alain
Blackrock City, Blackrock Editions
The Boss 5-6 Spieler Erweiterung, 
Blackrock Editions

Olotka Peter
Twilight Imperium: Rex, 
Heidelberger

Oracz Michael
Neuroshima Hex! Steel Police, Portal 
Publishing 

Orban Alain
Die Damen von Troyes, Heidelberger
Les Dames de Troyes, Pearl Games
The Ladies of Troy, Z-Man

Ornella Emanuele
Tea Time, Gigamic
La Loire, Mind the Move

Østby Kristian Amundsen
Escape Der Fluch des Tempels, 
Queen Games
Escape Illusions, Queen Games
Roll to the South Pole, Rio Grande

Scheibenkleister, Huch! & friends 

Ostertag Helge
Terra Mystica, Feuerland Spiele

Ozon Michał
Clash; Jihad vs McWorld, Diablos 
Polacos
Teutons, Diablos Polacos

Paglia Pier Giorgio
Wings of Glory WWI Rules & 
Accessories Pack, Ares Games
Wings of Glory WWI Regeln & 
Zubehör Pack, Heidelberger

Paiva Rodrigo
Turned, Runadrake
Xoo Pest, Runadrake

Palesch Klaus
Sticheln, nsv

Palm Michael
BimBamm!, Drei Hasen in der 
Abendsonne 
Die Kutschfahrt zur Teufelsburg 
Die Dunkle Prophezeiung, Adlung 
Spiele 
Die Zwerge, Pegasus Spiele
Die Zwerge Limited Edition, 
Pegasus Spiele
Die Zwerge Albae Erweiterung, 
Pegasus Spiele
Erwischt Vermischt, Heidelberger

Panning Wolfgang
Lancaster Heinrich V., Queen Games
Maharani, Queen Games

Panzeri Peter
Conflict of Heroes: First Men in, 
Academy Games

Park Julian
ColorCube81, Dala

Park Pascal
Rainbow 7, Deinko

Parks Andrew
Core Worlds: Galactic Orders

Parlett David
Puzzle of Oz, Gerhards Spiel & 
Design

Pasternak Ethan
Star Trek: Fleet Captains – Romulan 
Empire, Wizkids  

Peccoz Guillaume
Vignobles, Ludocom

Pelemans Pascal
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Gentlemen Cambrioleurs, Bombyx

Pelikan Andreas
Dingensbummens, Heidelberger
Meins, Amigo

Penkrat Nadezhda
Kosmonauts, Mesaboardgames

Peters David H.
Colorado Midland: Mayors, 
Winsome Games
SNCF: The Netherlands, Winsome 
Games 

Peters Hajo
Signum Mortis, Saladin Games

Petersen Christian T.
Der Eiserne Thron: Ein Tanz mit 
Drachen, Heidelberger
Game of Thrones HBO Edition, 
Heidelberger
Game of Thrones HBO Edition, FFG

Petersen Morten Greis
Camp Roskilde, Roskilde Festival

Peterson Paul
Smash-Up, AEG
Smash-Up, Pegasus Spiele

Petty T.C.
Viva Java, Dice Hate Me

Pfister Alexander
Meins!, Amigo

Phillips Shem
Saqqara, White Goblin Games

Pierangeli Michele
Like - The Social Game, Cranio 
Creations

Pietschker Lutz
Flash Point 2nd Story, Indi Boards & 
Cards

Pils Georg
Finsterland, Eigenverlag 
Finsterland Handbuch der 
Technologie, Eigenverlag
Finsterland Almanach der 
Zauberkunst, Eigenverlag

Piñán y Sánchez
Duelo Game, Edigrafica
Guar Fantasy, Edigrafica 
Guka Croka!, Edigrafica 

Pinchback Ben
Fleet, Gryphon Games

Pinto Jim

Tempest Dominare, AEG

Poehl Henning
Shark Attacks!

Pokornik Brigitte
Mimikri, Zoch

Pokoyski Dietmar
Genießer-Quiz Kaffee, moses
Genießer-Quiz Schokolade, moses
Genießer-Quiz Wein, moses

Pont Christoph
Colonial, Coffee Haus Games / 
Stratagem

Pope Benjamin
Mage Wars, Arcane Wonders

Pope Bryan
Mage Wars, Arcane Wonders

Porazzi Angelo
AstroNuts, Mücke Spiele

Potthoff Dietrich
Medieval Conspiracy, GMT
Ränke der Fürsten, UGG

Powers Brian
Pizza Party, Ferti
Pizza Theory, Gryphon Games

Powers Greg
Pizza Party, Ferti
Pizza Theory, Gryphon Games

Prestigiacomo Gioacchino
Sky Traders, FFG

Prinz Peter
Jenseits von Theben Das Kartenspiel 
Die Grabräuber, Queen Games

Quick Jeff
Thunderstone Advance: Root of 
Corruption, AEG

Quodbach Daniel
Ugga Buuga, Cocktail Games

Quondam Michele
Glatiatori, giochix

Rabellino Fabrice
Yggdrasil: Asgard, Ludonaute

Racky Florian
Desperados, Argentum Verlag
Circus Grandioso, Racky Spiele

Ratcliffe Miles
Medieval Mastery, Chaos Publishing

Randolph Alex
Der iss‘ es, Drei Hasen in der 
Abendsonne 

Rebottaro Adam
Sentinels of the Multiverse, greater/
than/games
Sentinels of the Multiverse Infernal 
Relics, greater/than/games
Sentinels of the Multiverse Rook 
City, greater/than/games

Rensing Stephan
Medieval Conspiracy, GMT
Ränke der Fürsten, UGG

Resch Andreas
The Great Museum, Medusa Games

Rein-Hagen Mark
Democracy, Make-Believe Games

Richie Mike
X-Marks the Spot, Rather Dashing 
Games

Riddle Matt
Fleet, Gryphon Games

Riedel Stephan
Old Town, Clicker Spiele

Riot Antoine
Whizz Bing Bang, iello

Risthaus Stefan
Level XI, Österreichisches Spiele 
Museum
Monuments Ewiger Ruhm, 
Abacusspiele
Speicherstadt Magistrat, Ostia Spiele
Würfelaugen-Speicher, Ostia Spiele

Ritchie Bill
Roll & Play, ThinkFun

Ritchie Sam
Mathe Würfel, ThinkFun
Mathe Würfel jr., ThinkFun

Rivero Jose Antonio
Expedition: Congo River 1884  

Rivollet Alain
Panik, ilopeli

Rizzi Davide
Swordfish, Ghenos Games

Rockwell Alex
Homesteaders, Quined

Rohner Stefanie
black stories Die Erweiterung, moses

Romero Jaime Vega
Northwest Passage Adventure, 
Gen X

Rookmaker Frank
Bumm Bumm Ballon, Schmidt 
Spiele

Ros Steffan
Cavemen playing with Fire, Odynaut 
Games
Chipleader, Odynaut Games
Rule the Roost, Odynaut Games

Rosenberg Uwe
Agricola Belgien Deck, Lookout 
Games / Z-Man
Agricola Pi-Deck, Lookout Games
Agricola: Mehr Ställe für das liebe 
Vieh, Lookout Games / Z-Man
Bohn to be wild!, Amigo 
Le Havre der Binnenhafen, Lookout 
Games / Z-Man

Ross Susan McKinley
Qwirkle Cubes, Schmidt Spiele

Roznai Larry
Empire Express, Mayfair Games

Roubira Jean-Louis
Dixit 3, Libellud

Rouzè Francois
Room 25, Matagot

Rubbo Anthony
Hey, Froggy, r&r Games

Ruedisueli Patrick
Existenz: On the Ruins of Chaos, 
Quantuum
Hubbly Bubbly Brew

Ruhnke Volko
Andean Abbys, GMT

Rush Ken
Rumble in the Dungeon, Flatlined 
Games

Ruwisch Silke
Volumen-Quartett, Kallmeyer

Sackson Sid
Kohle, Kies & Knete, Gryphon 
Games
I’m the Boss, Gryphon Games
Monad, Gryphon Games
Sleuth, Gryphon Games
Venture, Gryphon Games

Sadler Adam
Descent Zweite Edition: Die Reise 
ins Dunkel, Heidelberger
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Descent Second Edition: Journey in 
the Dark Lair of the Wyrm, FFG

Sadler Brady
Descent Second Edition: Journey in 
the Dark Lair of the Wyrm, FFG

Sahut Fréderic
Yam Master Travel, Ferti

Sakaloglou Nikolas
Briefcase, Artipia Games
Briefcase Board Game Factory, 
Artipia Games

Salmijärvi Juha
Iron Sky, Revision Games

Salomonsson Johan
Big Badaboom, Gigantoskop

Santandrea Emanuele
Blocks in the East, VenteNuovo 
Games

Santopietro Gianluca
Collapsible D, Sir Chester Cobblepot

Santus Matteo
Beer & Vikings, Albe Pavo
Winter Tales, Albe Pavo / Raven 
Distribution

Satô Kim
Gosu2: Tactics, Moonster Games
Ryo, Moonster Games

Saunders David
Godslayer Rulebook Box, Megalith 
Games

Schacht Michael
Aquaretto Die Erlebnisbahn
Aquaretto Drei Mitarbeitertafeln
Beary’s Unravel Game, SimplyFun
Call to Glory, White Goblin Games 
Crazy Creatures of Dr. Doom, White 
Goblin / Stronghold
Fairplay by Spiel, Fairplay
Wort & Fort, duMont Schauberg
Zooloretto Chamäleon, 
Abacusspiele
Zooloretto Der 
Eingewöhnungsbereich, 
Abacusspiele
Zooloretto Das Sparbuch, 
Abacusspiele
Zooloretto Streichelzoo, 
Abacusspiele
Zooloretto Goodies Box, 
Abacusspiele

Schackert Michael
Rally Fally, Oberschwäbische 
Magnetspiele

Schillo André
Godslayer Rulebook Box, Megalith 
Games

Schmidauer-König Johannes
Dog Royal, Schmidt Spiele

Schmidt Andreas
Jackal & High, Zoch
Der Hobbit - Eine unerwartete Reise, 
Kosmos 

Scholles Franz
Paartie Paare, Aktuell Spiele-Verlag 
Paartie Partner, Aktuell Spiele-Verlag
Paartie Partnerinnen, Aktuell Spiele-
Verlag
Taboos, Aktuell Spiele-Verlag

Scholles Ursula
Paartie Paare, Aktuell Spiele-Verlag 
Paartie Partner, Aktuell Spiele-Verlag
Paartie Partnerinnen, Aktuell Spiele-
Verlag

Schranz Walter
Titten, Ärsche, Sonnenschein, 
Heidelberger

Schuhmacher Georg
Wortissimo Level 2

Schütt Claes William Hart
Colonies, Among Meeples

Schwinghammer Jochen
Drachenschatten, Adlung Spiele 

Sciarra Emiliano
Bang! 10th Anniversary Edition, dV 
Giochi
Samurai Sword, dV Giochi

Seater Rob
Mehr Ruhm für Rom, Lookout 
Games

Selenne Vincent
Calculhit, Art of Games

Seleznev Konstantin
Septikon, Igrology

Sellmeyer Mark
Spin Monkeys, Rio Grande

Selz Julien
United Square, United Square
CuBe², United Square

Sentieiro Nuno
Madeira, What’s Your Game?

Sentis Julien

Copyright, Ferti
Illico, Cocktail Games
Tu préfères?, Ferti

Seok Min-Ho
Wind Runner, Deinko

Serrano Carlos Moreno
Kalua, Homoludicus

Shafir Haim
Der Kleine Rabe Socke Halli Galli 
Junior!, Amigo

Shalem Zvi
Swish, Thinkfun

Shimoni Gali
Swish, Thinkfun

Short David
Ground Floor, Tasty Minstrel Games

Siadek Jeff
Battlestations: How Much for Your 
Planet, Gorilla Games

Siebert Stefan
Dreck weg, Mücke Spiele

Sihiver Oliver
Air King, Brain Games 
Construction Zone, Brain Games

Silva Lorenzo
1969, Cranio Creations
Steam Park, Cranio Creations

Sivél Richard
Maria, Rio Grande

Sladariu Vlad
Wild Fun West, NSKN

Soledade Paulo
Madeira, What’s Your Game?

Sorrentino Lorenzo Tucci
1969, Cranio Creations
Steam Park, Cranio Creations

Spitzer Thomas
Ruhrschifffahrt, Spielworxx
Ruhrschifffahrt Kaufmann und 
Kohlenhandlung, Spielworxx

Spurny James
Rocket Jockey, Mayfair Games

St. Laurent James
McMulti, Pegasus Spiele
Crude, Stronghold Games

Stahl Jeff
The Lord of the Rings Dice Building 

Game, Wizkids  
Birth of America: 1775 Rebellion, 
Academy Games

Stajszczak Michał
Rancho, Granna

Stapelfeldt Tobias
Space Time, eggertspiele

Stark Frank
Der HeidelBÄR: Wald und Wiesen 
Edition, Heidelberger
Der HeidelBÄR - Wilde Wasser 
Edition Stark, Heidelberger

Staupe Reinhard
Lokus, Staupe Spiele
Merlin, Staupe Spiele
Ohren auf, Staupe Spiele
Picus, Staupe Spiele

Steding Andreas
Five Points, Mayfair Games

Stein Dieter
Mixtour, Gerhards Spiel & Design

Steinwender Arno
Daj Gryza, Trefl
Make‘n Break Party, Ravensburger 
Babar und die Abenteuer von 
Badou - Das Kartenspiel, Huch! & 
friends

Stennet David
Moral Conflict, Playford Games

Stewart Patrick
Khalkhin Gol, Numbskull Games
Frozen Death, Numbskull Games
Patton in Tunisia, Numbskull Games
Black Hills War, Numbskull Games
First Emperor, Numbskull Games
Camelot, Numbskull Games
Kyoto, Numbskull Games

Stockhausen Reiner
Siberia Das Kartenspiel, dlp

Stöckmann Britta
Expedition Sumatra, Igramoon
Expedition Sumatra, Dadu Dadu, 
Igramoon

Sullivan Dwight
Noblemen, Pegasus Spiele

Suzuki Ginichiro 
Chicago, Show Enterprise

Suzuki Takamasa
Yaneneko - Small Battle on The Roof, 
Bouken
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Svenson Eilif
Roll to the South Pole, Rio Grande

Sweigart Sean
Spartacus: A Game of Blood & 
Treachery, Battlefront Miniatures

Sylvester Peer
Taschkent, Mücke Spiele

Tahkokallio Touko
Eclipse: Raise of the Ancients, 
Lautapelit
Voll ins Schwarze, Huch! & friends

Tahta Rikki
Coup, La Mame Games

Tascini Daniele
Tzolk’in The Mayan Calendar, CGE / 
Heidelberger / Rio Grande
Sheepland, Cranio Creations

Teuber Klaus
Baden-Württemberg Catan,Kosmos 
Catan Family Edition, Mayfair Games
Die Fürsten von Catan - Goldene 
Zeiten, Kosmos 
Madagascar Catan Junior, Kosmos 
Star Trek Catan, Mayfair Games

Teubner Marco
tiptoi Tom und Tina - Das Tal der 
Tempel, Ravensburger 

Thomasen Bo
Camp Roskilde, Roskilde Festival

Tidball Jeff
Tempest Mercante, AEG

Tomczyk Marcin
Might&Magic Heroes, Axel

Torbey Shadi
Urbion, Z-Man / Filosofia

Torgerson Ted
1989 Dawn of Freedom, GMT
1989 Spielworxx

Tourigny Yves
Northwest Passage, Matagot

Trampler David A.
Titan, Heidelberger

Trzewiczek Ignacy
Neuroshima Hex! Steel, Portal 
Publishing 
Neuroshima Hex! The Dancer, Portal 
Publishing 
Robinson Crusoe, Portal Publishing 
/ Z-Man
The Convoy / Konvoi, Portal 

Publishing / Iello / Z-Man
Winter, Portal Publishing 

Tsantilas Sotorios
Briefcase
Briefcase Board Game Factory

Vaccarino Donald X.
Dominion Dark Ages, Hans im Glück 
Infiltration, FFG
Gauntlet of Fools, Indie Boards & 
Cards
Kingdom Builder Nomaden, Queen 
Games
Monster Factory, Rio Grande

Vallejo Isaac
Sunrise City, Clever Mojo

Van den Berg René
Treasure Hunt, Catch me Games

van Moorsel Corné
Tricky Wildlife, Cwali
Tweeeet, Cwali

van Tol Hans
Count Down Special Ops, The Game 
Master
Match Point, The Game Master

Vastrup Troels
Colonies, Among Meeples

Veljkovic Goran
So läuft der Hase, Gerhards Spiel & 
Design

Vernes Jean-René
Rome & Carthage, Grosso Modo 
Éditions

Vernyns Sander
Clocks, Sandtimer

Vetlesen Eivin
Kampen om Norge, Vega Forlag

Viard Alban
Age of Steam: Korea/Las, Aos Team
Age of Steam: Tibet/AoS Team
Card City, Ludibay
Paris Connection: Moon/Mars, Aos 
Team
Town Center, AoS Team

Vitale Duccio
Serenissima, Ystari

Vogt Benôit
Mythic Battles, iello

Von Rüden Jörg
Express 01, eggertspiele / Pegasus 
Spiele

Wadum Andreas Lieberoth
Camp Roskilde, Roskilde Festival

Wallace Martin
Aeroplanes, Mayfair Games
Clash of Wills Shiloh 1862, Mayfair 
Games
Der Hobbit - Das Kartenspiel, Kos-
mos 
Doctor Who The Card Game, Cubicle 
7
Moongha Invaders, Treefrog
P.I., Treefrog
Steam Map Expansion #2, Mayfair 
Games

Wallner Kerstin
Move & Twist, Beleduc
Schafköpfchen, IQ-Spiele

Warnier Olivier
Western Town, Whyme

Weiniger Roland
Proxy Wars MegaCorps, Game 
Engineers
Proxy Wars GreenEngage, Game 
Engineers
Proxy Wars Oath Bound, Game 
Engineers

Weissblum Aaron
10 Tage durch Deutschland, 
Ravensburger
Pass-Ack Words, r&r Games

Weldon Alex
Oh Sultan, Heidelberger

Welnicki Marcin
Slavika, rebel,pl

Wendt Nikolaj
Rising King, Omni Games

Weyen Heiko
MafiaDollar 

Whitcher David E.
Tahiti, Minion Games

Wiersing Joris
The Great Zimbabwe, Splotter 
Spellen

Wiik Esa
Bad Moon, Mindwarrior Games
Terra Evolution: Tree of Life, 
Mindwarrior Games

Williams Martin
El Sagario, Editorial Floripa
Futbolmate, Editorial Floripa

Wilson Kevin
Das Ältere Zeichen, Heidelberger

Wittig Reinhold
Docker, Jactalea

Wolf Christian
black stories Die Erweiterung, 
moses

Wolf Oliver
Das kleine Bankett, Heidelberger / 
GameHeads
Das letzte Bankett Contessa, 
Heidelberger / GameHeads

Wotton Mark
Thunderstone Advance: Root of 
Corruption, AEG

Woźniak Łukasz
Nehemiah, GryLeonardo
Mercurius, rebel.pl

Wrede Anja
Dragi Drache, Ravensburger 
Schnuffi Wuff!, Edition Sieben-
schläfer
Ping, Pang, Pong, Edition Sieben-
schläfer

Wrede Klaus-Jürgen
Carcassonne Winter-Edition, Hans 
im Glück
Carcassonne Winter-Edition Der 
Lebkuchenmann, Hans im Glück
Carcassonne Die Häuser, spielbox

Wu Ta-Te
Di Renjie, Sunrise Tornado Game 
Studio
Glory of the Three Kingdoms: 
Guandu Core Set, Sunrise Tornado 
Game Studio
Mines of the Sacred Dragon, Sunrise 
Tornado Game Studio
Sudoku Taisen; Ice Age, Sunrise 
Tornado Game Studio
The Battle of Red Cliffs, Sunrise 
Tornado Game Studio
uSpy, Sunrise Tornado Game Studio

Yamshchikov Yury
Kosmonauts, Mesaboardgames

Yasuda Hitoshi
Cirque du Monstre, Kadokawa

You Hyo-Jong
Bloqs, Playthisone
Cculele Champion, Joen

Zach Lukas
BimBamm!, Drei Hasen in der 
Abendsonne 
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Die Kutschfahrt zur Teufelsburg 
Die Dunkle Prophezeiung, Adlung 
Spiele 
Die Zwerge, Pegasus Spiele
Die Zwerge Limited Edition, Pegasus 
Spiele
Die Zwerge Albae Erweiterung, 
Pegasus Spiele
Erwischt Vermischt, Heidelberger

Zakis Edgars
Central Market, , Brain Games 

Zeimet Jacques 
Beeren klaun‘ , Noris
Kakerlakenpoker Royal, Drei Magier 
Spiele
Sonne und Mond, Drei Hasen in der 
Abendsonne 

Zeng Alex
Desire, Big Fun Idea
Alice in Wonderland, Uei Hsiang

Zhang Chen Zhe
The Pioneer Card Game: Chapter 
Resources, Seraphim

Zhifan Chen
Ant Nest, Homosapiens Lab

Zhu Rong
Kanzume Goddess, Japanime 
Games

Zimmermann Peter
Der Herr der Ringe - Das Kartenspiel, 
Kosmos 

Zizzi Pierluigi
Al Rashid, Yemaia
Asgard, What’s Your Game?

Zlatinsits Stefan
Jagdfieber, Smiling Monster Games

Zoch Klaus
ESG 2012 Bausack, ESG

Zudhof Patrick
Bloqs, Playthisone

zur Linde Ralf
Milestones, eggertspiele / Pegasus 
Spiele / Stronghold

www.spielehandbuch.at

Deutscher Spiele Preis 2012 - Eine ganze Familie gewinnt zwei Preise: Die Eltern Inka und Markus Brand mit Village, Pegasus. 
Die Kinder Emely und Lukas Brand mit Mogel-Motte, Drei Magier Spiele. Wir gratulieren herzlich zum doppelten Erfolg!



UNSER BERICHT uDAS WAR ESSEN 2012

122 u HEFT 443 / OKTOBER 2012 www.spielejournal.at

Happy Meeple ist eine Internetspieleplatt-
form, die  verschiedene Online- Spiele an-
bietet. Es sind nur Zwei-Personen-Spiele, 
die eine gute Mischung an Taktik und einem 
gewissen Glücksfaktor aufweisen, um ein 
möglichst großes Zielpublikum anzuspre-
chen. Es wird sehr viel Wert auch darauf 
gelegt, die Ladezeiten möglichst gering zu 
halten, dass die Seite problemlos läuft und 
auch die Animationen flüssig sind.
Im Moment sind folgende Spiele zugäng-
lich: Lost Cities, Finito!, Level X, Keltis Card 
und Keltis Ór. Zu Beginn sind die Möglich-
keiten begrenzt, erst mit der Zeit werden 
bzw. kann man neue Elemente freischalten.
Bei Happy Meeple gibt es drei verschiede-
nen Spielmodi: Tutorial, Trainingsmodus 
und Online-Spiel. Im Trainingsmodus hat 
man die Auswahl  zwischen 12 verschie-
denen Bots, von denen aber pro Spiel zu 
Beginn nur vier freigeschalten sind. Erst mit 
der Zeit bzw. durch ein besseres Rating oder 
auch durch den Kauf des Spielers werden 
stärkere Bots entsperrt. Man kann sich auch 
Medaillen erarbeiten, indem man Meeples 
erhält, verschiedene Bots besiegt oder eini-
ge Spiele in Folge gewinnt.
Beim Online- Spiel wird innerhalb der vor-
gegebenen Zeit ein menschlicher Gegner 
gesucht. Kann jedoch keiner gefunden wer-
den, so wird ein Bot an seine Stelle gesetzt. 
Das große Problem bei Spieleplattformen 
ist häufig, dass man ein Spiel eröffnet und 
lange Wartezeiten hat bis sich Mitspieler 
eingefunden haben. Durch dieses System 
sind die Online-Spiele jederzeit zugänglich, 
da immer ein Gegner zur Verfügung steht.
Man benötigt Nahrung um diese Online-
Spiele in Anspruch nehmen zu können. 
Diese wird in regelmäßigen Zeitabständen 

produziert und ist ein Teil des sogenannten 
Meta-Spiels, also einer Spielebene über den 
Online-Spielen. Je nach Spiel und Modus, 
also beispielweise einem Training, muss 
man eine bestimmte Anzahl an Nahrung 
ausgeben, um spielen zu können.  Es dau-
ert eine gewisse Zeit bis sich die Reserven 
wieder aufgefüllt haben und die Nahrung 
nachproduziert wird. Es existieren zudem 
drei verschiedene Ressourcen – Holz, Lehm 
und Stein. Immer wenn man einen neuen 
Meeple erhält, bekommt man Ressourcen, 
zudem auch, wenn eine Serie von Spielen 
gewonnen oder eine bestimmte Anzahl 
von Bots besiegt wurden.  Meeples sind 
Belohnungen, die durch das Spielen bzw. 
durch Siege erlangt werden können.
Es gibt verschiedene Plätze, die auf der Me-
ta-Ebene besucht werden können, etwa der 
Markt, der für den Umtausch von Ressour-
cen genutzt werden kann. Man kann sie 
auch für Coins eintauschen, die wiederum 
für den Kauf von  Nahrung verwendet wer-
den können oder auch um neue Bots oder 
weitere Spiele zu entsperren. Man besitzt 
auf dieser Ebene auch eine eigene Welt. 
Dort hat man die Möglichkeit Gebäude zu 
errichten. Diese helfen z.B.  mehr Nahrung 
zu produzieren. Der Spieler entscheidet, 

welche Gebäude ihm den meisten Nutzen 
einbringen. Hin und wieder muss man sich 
dann  auch um Reparaturen kümmern.
Bewertet werden die Spiele auf der Platt-
form nach dem  ELO System, es findet sich 
auch im Sport immer wieder, etwa beim 
Schach, und auch auf anderen Internetsei-
ten wird es verwendet. Es soll die derzeiti-
ge Stärke eines Spielers repräsentieren. Die 
entwickelt sich entsprechend der einzelnen 
Spielergebnisse  und der relativen Stärke 
der Gegner. Wenn also Spieler A mit einer 
höheren Punktezahl ein Spiel gegen Spie-
ler B mit niedrigerer Punktezahl gewinnt, 
bekommt er weniger Punkte und Spieler 
B verliert auch dementsprechend weniger 
Punkte. Im umgekehrten Fall  würden Spie-
ler B viele Punkte gutgeschrieben, während 
Spieler A auch viele Punkte verlöre.
Bei Happy Meeple entscheidet jeder Spie-
ler selbst, welche Ziele er verfolgen möchte. 
Ob man nun Coins sammeln möchte, um 
weitere Spiele freizuschalten, alle Bots in 
einem Spiel besiegen will, seine Welt auf-
baut und gestaltet oder einfach nur aus 
Spaß drauflos spielt, man hat verschiedene 
Möglichkeiten, Happy Meeple zu nutzen.

Astrid Willim

 www.happymeeple.com

 HAPPY MEEPLE
 ZWEI-PERSONEN-SPIELE FÜR ZWISCHENDURCH
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Liebe Leserin, lieber Leser! Überraschungen in 
der Welt der Spiele scheinen eher seltener zu 
werden. Umso erfreulicher, dass es dem fast 
unbekannten Stephan Riedel mit seinem Logik- 
und Kombinationsspiel „Old Town“ mit einiger 
Verspätung gelungen ist, zu Beginn des letzten 
Jahrzehnts auf dem deutschen Spielemarkt 
aufzuzeigen. Nach dem 2. Platz beim italieni-
schen Spielewettbewerb „Premio Archimede“ 
im Jahr 2002 wurde dieser Leckerbissen auch 
dem deutschen Publikum zugänglich gemacht. 
Wenn auch nur in bescheidener Auflage im klei-
nen Clickerverlag. Wie Stephan Riedel auf seiner 
Homepage schreibt, kam ihm die erste Inspirati-
on bereits 1996 auf einem Urlaub in Neuseeland, 
wo er Fundstellen mit „Überresten“ eines alten 
Friedhofs besuchen konnte. Um was nun geht 
es bei diesem Newcomer? Einfach gesagt um die 
Rekonstruktion einer verfallenen Geisterstadt, 
die irgendwann am Ende des 18. Jahrhunderts 
ihren Lebensodem ausgehaucht hat. Gemein-
sam, wenn auch als Gegenspieler, versuchen 
zwei bis vier Hobbyarchäologen, die Lage von 
sechzehn einstmals blühenden Gebäuden wie-
der exakt zu bestimmen. Dazu dient ein alter 
Lageplan, der durch ein typisch amerikanisches 
Orthogonalnetz von Straßen, eine Eisenbahnli-
nie und diverse Landschaftselemente, wie etwa 
Büffelweide oder Friedhof, klar gegliedert ist. 
Für jeden Hinweis, der die Lage eines Gebäudes 
genauer spezifiziert oder gar endgültig festlegt, 
gibt es Punkte, die letztlich darüber entscheiden, 
wer die beste archäologische Leistung geboten 
hat. Viele Fragen türmen sich vor den archäo-
logischen Spürnasen auf, so diese erst einmal 
den Weg ins Österreichische Spielemuseums in 
Leopoldsdorf finden.    Website: www.spielen.at
Unser obligater Lichtkegel fällt zunächst 
auf eine trostlos heruntergekommene alte 
Westernstadt, die jeder  Spieler mit Hilfe von 
Gebäudeplättchen (insgesamt gibt es deren 
achtzehn) zu rekonstruieren versucht. Der 
eigentliche Spielablauf wird durch drei un-
terschiedliche Arten von Informationskarten 
gesteuert. Der einfachste Kartentyp gibt vier 

Standorte für Gebäude an. Sobald eine dieser 
Karten gespielt wird (z.B. „Die Schule grenzt an 
die Bisonweide“), kommen die entsprechen-
den Marker auf die angezeigten Bauplätze. 
Dort, und nur dort, könnte das entsprechen-
de Gebäude in der großen Zeit des Westens 
gestanden haben. Nicht verwendete Marker 
bringen dem Spieler sofort Siegpunkte. Kom-
plizierter zu erfassen ist der zweite Kartentyp. 
Hier werden zwei Gebäude zueinander in 
Beziehung gesetzt. Textlich stellt sich dies so 
dar: „Das Hotel lag in der Main St. gegenüber 
meinem Gebäude.“ Die Bauplätze für das Ho-
tel sind klar definiert, nämlich an der Main St., 
mit „mein Gebäude“ ist dagegen eines der 
beiden vor dem Spieler liegenden gemeint. 
Und dieses darf frei gewählt werden. Auch die 
dritte Informationskartenart verwendet den 
etwas schwammigen Begriff „mein Gebäude“. 
Hier werden sogar acht potenzielle Bauplätze 
angegeben (z.B. „Mein Gebäude lag am nördli-
chen oder südlichen Stadtrand“.) Diese Karten 
kommen jedoch erst etwas später ins Spiel, zu 
einem Zeitpunkt, wo die Zahl der freien Bau-
plätze bereits stark ausgedünnt ist. Das war 
es dann auch schon, theoretisch zumindest. 
Um den Spielablauf flüssig zu machen, und 
zudem jede erdenkliche „Old Town“-Kons-
tellation abzudecken, gibt es eine Reihe von 
Spezialregeln. Wichtig ist es zu wissen, dass 
Karten, die die Situation auf dem Spielplan 
nicht verändern, oder solche, die im Wider-
spruch zu den bereits errichteten Gebäuden 
oder ausliegenden Markern stehen, bloß tote 
Information enthalten. Weitere Sonderregeln 
muss sich jeder Old Town Connaisseur in 
persönlicher Kleinarbeit im Detail aneignen, 
darum kommt man einfach nicht herum. Das 
Spiel endet mit dem prachtvollen Blick auf die 
rekonstruierte Westernstadt. Wer am meisten 
zum Wiederaufbau beigetragen hat, darf sich 
als stolzer Meister der Gebäudearchäologie 
fühlen.    
Rückmeldungen an: Hugo.Kastner@spielen.at 
Homepage: www.hugo-kastner.at
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Taktik                   Info+                          Glück 
Das ständige Abwägen, welche taktischen 
Möglichkeiten das Stadtbild hergibt, ist un-
gemein reizvoll. Mit einer kleinen Einschrän-
kung: In der Endphase des Spiels sind biswei-
len Zwangszüge unvermeidlich, sodass der 
Glücksfaktor die Waagschale um eine Nuance 
zu stark nach unten drückt. Dafür wieder gro-
ßes Lob für die Solitärvariante. Acht Szenarien 
für Einzelspieler in drei Schwierigkeitsstufen 
werden im Begleitheft angeboten, mit zum 
Grundspiel leicht veränderter Regel. Ein harte 
Nuss, fürwahr, besonders die hohen Schwie-
rigkeitsstufen.    
Hugos EXPERTENTIPP
Warnung! „Old Town“ bietet eine erbärmliche 
Regel. Beim ersten Lesen ist es sogar für einen 
erfahrenen Spieler nicht einfach, die folgende 
Partie korrekt durchzuspielen. Stephan Rie-
del hat dies zweifellos erkannt und auf seiner 
Homepage eine „Neue Regel“ präsentiert. 
Schließlich will auch „Old Town“ im Sinne des 
Autors gespielt werden. Sobald der Mechanis-
mus klar ist, sollte die auf Riedels Homepage 
vorgestellte Profiregel mit der Wahl null bis zwei 
Karten zu spielen, befolgt werden.  
Hugos BLITZLICHT 
Ein bis vier Experten sitzen mit einem kaum 
unterdrückbaren, erwartungsvollen Krib-
beln um die Grundmauern einer verfallenen 
Geisterstadt. Und mit einem ebensolchen 
verlassen Gewinner und Verlierer die Stätte 
ihres Wirkens. Was zählt ist die fertige Wes-
ternstadt, mit ihren illustren Gebäuden, dem 
Saloon, der Kirche, der Bank, dem Drugstore, 
der Postkutschenstation oder dem Barbier. 
Und frohgelaunt wird nach Denkmustern à 
la „Logiktrainer“ gemeinsam auf die neu er-
blühte, archäologische Meisterleistung ange-
stoßen. Cheers! 
VORANKÜNDIGUNG:
RAJA
Reise Palastbau in Indien
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